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Малая энциклопедия компьютерного мира 


1. Общие сведения 
о персональных компьютерах 
В первой части изложены основные сведения о том, что такое компьютер. 
Прочтя ее, вы получите упрощенное, но ясное и целостное представление по 
его устройству и работе. Эта информация предназначена в первую очередь для 
тех, кто не имеет опыта работы |< компьютерной техникой. 


Что такое компьютер? 

Компьютер (РС - регзопа! сотрщег, ПК - персональный компьютер, ЭВМ, 
машина, персоналка) первоначально разрабатывался с целью облегчить чело- 
веку сложные математические вычисления. Именно поэтому в России за компь- 
ютерами закрепилось название ЭВМ - электронные вычислительные машины. 
Однако с помощью современной компьютерной техники вы можете не только 
произвести сложнейший математический расчет, но и издать книгу, написать пес- 
ню или картину, поучаствовать в научном семинаре, узнать мировые новости, 
написать письмо другу или просто развлечься, просидев несколько часов (или 
дней?) за захватывающей компьютерной игрой. Возможности компьютера прак- 
тически неисчерпаемы, и мы надеемся, что эта книга поможет вам сориентиро- 
ваться в компьютерном мире. 


Нагамаге и ЗоЙ\маге 

Все, что так или иначе относится к компьютерам, можно разделить на две 
категории: Нага\/аге и ЗоЙмаге. Первая из них (Нага\маге - аппаратное обеспе- 
чение) включает все, что можно “потрогать руками” - сам компьютер, перифе- 
рийные устройства (например, принтер, СО-КОМ, сканер ит.п.), сетевые кабели 
и платы, любые соединители (шлейфы данных, шнуры питания, переходники) и 
многое-многое другое. К ЗоЙ\маге относится все создаваемое на компьютере 
программное обеспечение - без него персональный компьютер в вашем доме 
был бы совершенно бесполезной вещью. 


Что такое 1ВМ РС и Арре Маси\мо$Н? 

1ВМ РС - м{етавопа! Визтез$$ МасНтез Регзопа! Сотрщег - персональный 
компьютер, выпущенной фирмой 1ВМ или любой другой фирмой по технологии 
|ВМ. Большую часть парка компьютеров в России составляют 1ВМ-совместимые 
компьютеры (то есть такие компьютеры, на которых возможно полноценное ис- 
пользование программного обеспечения, разработанного для 1ВМ РС). Основ- 
ной конкурент |1ВМ в производстве персональных компьютеров - фирма Арре. 
Ее продукция пользуется большой популярностью за рубежом и завоевывает 
все большую часть рынка и в нашей стране. Компьютеры фирм 1ВМ и Арре не 
являются совместимыми. 

В чем принципиальная разница между 1ВМ и Арре? Первая из этих фирм 
выбрала стратегию использования открытой архитектуры. Это означает, что тех- 
нология производства компьютеров 1ВМ полностью описана в документации, 
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доступной другим производителям. Купив патент, производство по технологии 
1ВМ может наладить любая другая фирма. Это и обеспечило большой успех ком- 
льютеров 1ВМ. Фирма Арре до последнего времени не раскрывала свои техно- 
логии, самостоятельно осуществляя производство всех комплектующих. Поэто- 
му наиболее известные ПК фирмы Арре серии “Маси\щюзН” гораздо удобнее, 
мощнее и надежнее, но дороже, чем их аналоги 1ВМ. На сегодняшний день ком- 
пьютеры Арре устанавливаются в основном в офисах, издательствах и крупных 
организациях - рядовой покупатель выбирает 1ВМ. Поэтому эта книга посвящена 
в большей степени 1ВМ РС; везде, где слово “компьютер” используется без ука- 
зания фирмы-производителя, под ним подразумевается 1ВМ-совместимый ПК. 


Как выглядит компьютер? 

Внешне компьютеры могут выглядеть по-разно- 
му. На рис.1 показан портативный компьютер типа 
“ноутбук” (по{ебоок) - ими обычно пользуются в де- 
ловых поездках. Держать же такую машину дома не 
имеет смысла: он менее удобен в эксплуатации, чем 
обычный компьютер, при довольно высокой цене. Ти- 
пичный стационарный компьютер показан на рис. 2. 
Скорее всего, вы будете работать именно с таким 
компьютером, поэтому им в этой главе уделяется наи- 
большее вни- 
мание. Нако- 
нец, на рис.3 
вы видите компьютер мультимедиа со спе- 
циальным дизайном корпуса, монитора и 
клавиатуры. Этот тип машин, как и ноутбук, 
не получил в нашей стране широкого рас- 
пространения из-за сложности модерниза- 
ции и высокой стоимости. 


Рис. 2 


Основные части персонального компьютера 
Ниже приводится список основных частей ПК, подробное описание которых 
можно найти в словаре: 
< Корпус. 
Материнская плата (см. также Шина). 
Процессор (см. также Сопроцессор, Кулер). 
Монитор. 
Оперативная память. 
Жесткий диск. 


Что такое компьютер? 


Дисковод. 
Клавиатура. 
Манипулятор “мышь” 


Дополнительные устройства 

Кроме имеющихся в любом компьютере ос- 
новных устройств, существует множество допол- 
нительных. Их описание также можно найти в 
словаре: 

; СО-КОМ Опуе. 
Звуковая карта. 
Колонки. 
Принтер. 
Модем. 
Сетевая плата. 
Сканер. 
СО-И/ОБМ Опуе. 
Ср-Весогаег. 


Стример. 
Джойстик. 
Трекбол. 
Аксессуары 
В словаре вы можете найти описание аксессуаров, используемых в компью- 
терной технике: 
. Дискета. 
СО-КОМ. 


РС Магнитооптический диск. 

| . Кассета стримера. 

Защитный экран. 

Источник бесперебойного питания. 


2.Принципы работы компьютера 

Двоичная система 

Для представления числовой информации могут быть использованы различ- 
ные системы счисления. Главная их характеристика - основание. В мире наибо- 
лее распространена система счисления с основанием 10, то есть десятичная. 
Это значит, что для обозначения чисел в ней используются десять цифр (от 0 до 

| 9), и что соседние разряды числа различаются в десять раз. Например, число 

58 можно представить в виде 5*10+8. 

В компьютерной технике в качестве основной используется система счисле- 
ния с основанием 2 - двоичная. В ней всего две цифры - 0 и 1, а соседние разря- 
ды отличаются в два раза. Девять цифр десятичной системы, записанные в дво- 


5 


ЕЛЕЕМ 


ичной, выглядят так: 0 (0), 1 (1), 10 (2), 11 (3), 100 (4), 101 (5), 110 (6), 111 (7), 1000 
(8), 1001 (9). Число 58 в двоичной системе записывается, как 111010, что рас- 
шифровывается, как 1*32+1*16+1*8+0*4+1*2+0*1. 

В программировании, наряду с десятичной и двоичной, применяется шест- 
надцатеричная (с основанием 16) система счисления. В ней используются циф- 
ры 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, А, В, С, О, Е, Е. Число 58 в ней представляется в виде 
ЗА (3*16+10*1). 


Ввод информации 

Для ввода информации в компьютер используются устройства ввода. Основ- 
ное из них - клавиатура. Она применяется для набора произвольных данных 
(текстов, формул, рисунков и др.), а также для управления работой программ. 
Кроме клавиатуры, к устройствам ввода относятся все манипуляторы (мышь, 
джойстик, трекбол) и сканеры. 


Хранение информации 

После ввода информация преобразуется в понятные для компьютера коды - 
числа, представленные в двоичной системе. Для перевода текстовой, графи- 
ческой и другой информации в числовую используются различные способы ко- 
дирования. 

Один разряд двоичной системы называется битом. Бит - это минимальная 
единица информации. Поскольку современные объемы информации составля- 
ют десятки миллиардов бит, разработана целая система измерения ее количе- 
ства. Один байт - совокупность восьми бит, байт может принимать значения от 0 
до 255. Килобайт - 1024 байта (то есть 2 в десятой степени байт), мегабайт - 
1024 килобайта, гигабайт - 1024 мегабайта. Иногда это число 1024 округляют до 
1000, вследствие чего разные программы указывают разные объемы для одних 
и тех же накопителей. 


Обработка информации 

Для обработки информации используется специальное программное обес- 
печение различных типов - редакторы, интегрированные пакеты, утилиты и т.п. 
В процессе обработки данные преобразуются определенным образом и в даль- 
нейшем также могут подвергаться хранению, обработке и передаче. 


Вывод информации 

Для вывода информации используются устройства вывода. В первую оче- 
редь, это монитор, визуально отображающий любую информацию: тексты, гра- 
фики, рисунки и др. Сейчас это трудно представить, но первые ПК не снабжа- 
лись мониторами. Кроме того, к устройствам вывода относятся принтер, плот- 
тер, звуковая карта и видеобластер (последние два применяются и для ввода 
информации). 


Что такое компьютер? 


Обмен информацией 

Персональные компьютеры не получили бы столь широкого распростране- 
ния, если бы не был возможен обмен информацией между отдельными компью- 
терами и их группами. С этой целью ПК объединяются в сети - локальные (не- 
сколько рабочих станций, объединенных в рабочую группу) и глобальные (охва- 
тывающие большие территории и позволяющие подключить к сети любого пользо- 
вателя). Основные устройства, используемые для обмена информацией между 
компьютерами - это факс-модемы (или просто модемы) и сетевые карты. 


3. Покупка персонального компьютера 

На стр. 14-16 приведены три таблицы возможных конфигураций современ- 
ного домашнего компьютера. 

В первой колонке таблиц приведены названия устройств, которые могут вхо- 
дить в состав ПК. Во второй колонке указаны типы этих устройств, рекомендуе- 
мые для минимальной (табл.1), оптимальной (табл.2) и профессиональной 
(табл.3) конфигураций соответственно. В скобках перечислены в качестве при- 
меров устройства конкретных производителей, пользующихся наибольшей по- 
пулярностью. 

Под минимальной конфигурацией понимается такой компьютер, который 
обеспечивает нормальную работу большей части современного программного 
обеспечения (РО$ и любые ОО5- приложения; \\//т4о\/з'95 и почти все \\Мт4о\м$- 
приложения, в частности Мегозой ОЙсе; О$/2 у.3). Если исключить матричный 
принтер, то цена самой машины составит 600-750 $. Именно такой, недорогой и 
высокопроизводительный компьютер стоит покупать в качестве домашнего ПК. 

Компьютер оптимальной конфигурации предназначен для тех, кто хочет ис- 
пользовать все возможности, предоставляемые современным программным 
обеспечением. Его мощности достаточно для серьезной программистской рабо- 
ты, для использования |п{егпе! оп-!те, для запуска любых игр. Этот компьютер 
рассчитан на работу под операционной системой \/\/тдо\м/з МТ или О$/2 Мейт; 
он обеспечивает максимальное удобство пользователя и еще долгое время не 
потребует модернизации. 

Компьютер профессиональной конфигурации позволяет работать с больши- 
ми объемами данных, производить профессиональную обработку видео-, аудио- 
и графической информации. Впрочем, о таком ПК мечтает любой пользователь 
- прекрасное видео, набор средств мультимедиа, быстрая и качественная связь, 
цветная печать высокого разрешения и многое другое делает его лучшим на 
сегодняшний день персональным компьютером. Конечно, это не предел, но сле- 
дующая ступень - это уже Реп#ит Рго, огромным возможностям которого часто 
трудно найти применение. 


Малая энциклопедия компьютерного мира 
Дополнительные рекомендации 


| ое память. Принципиальное отличие $1ММ от О!ММ (см. мо- 
дернизация компьютера) - в быстродействии (время доступа к Г!ММ в 
несколько раз меньше). Поэтому О!ММ можно устанавливать и в компьютерах 
оптимальной конфигурации. 
Я диск. Основные характеристики жесткого диска - объем, быст- 
родействие и надежность. На вторую из них часто не обращают внима- 
ния, а напрасно: медленный винчестер может стать тормозящим звеном для 
всей системы. К сожалению, разные тесты дают разные результаты для одного 
и того же винчестера, что не позволяет выработать единого критерия выбора. 
Однако во многих фирмах, продающих компьютеры, существуют сравнитель- 
ные таблицы для разных жестких дисков. При использовании этих таблиц следу- 
ет выбирать винчестер с максимальным трансфером (скоростью передачи дан- 
ных, измеряемой в мегабайтах в секунду) и минимальным временем доступа. 


онитор. Большое значение при работе на ПК имеет размер монитора 

(диагональ). Самые распространенные варианты - мониторы с диагона- 
лью 14” (дюймов) и 15”, они наиболее дешевы и вполне подходят для домашне- 
го компьютера, который не используется для профессиональной работы. Мони- 
торы больших размеров (17” и 20”) нужны в первую очередь профессионалам 
(разработчикам программного обеспечения, дизайнерам, ученым), тем, кому 
приходится работать с детализированными объектами либо с большим количе- 
ством объектов одновременно. 


рр Два основных параметра видеокарты - максимально допус- 
тимое разрешение и количество установленной оперативной памяти. 
Первый из них надо подбирать в соответствии с аналогичным параметром мо- 
нитора. Второй определяет быстродействие - оно тем выше, чем больше памя- 
ти. При покупке видеокарты следует также иметь в виду, что некоторые из них 
позволяют подключать телевизор к компьютеру или наоборот. Первые, переда- 
ющие телевизионное изображение на монитор компьютера, называются видео- 
бластерами. Вторые, выводящие информацию с компьютера на экран телеви- 
зора, используют для этой цели УСА-ТУ преобразователи. 


одем. Основная характеристика модема - скорость передачи данных. 

Приобретая модем, следует учитывать, для чего он будет использовать- 
ся. Если он нужен в первую очередь для обмена данными с другим компьюте- 
ром и практически не будет использоваться для работы в н\ете%, то достаточ- 
ной скоростью будет 14400 Бр$. Если же он предназначается для интенсивной 
работы в И\{егпеф, лучше купить 28800 или 33600 Брз - при существующей сей- 
час системе почасовой оплаты вложенные деньги очень быстро окупятся. 


Что такое компьютер? 


О-БОМ Огуе. Следует иметь в виду, что высокоскоростные СО-КОМ Огуе, 

как правило, плохо считывают компакт-диски китайского или болгарско- 
го производства, которых на нашем рынке пока, к сожалению, большинство. 
Поэтому при покупке СО-КОМ Опуе следует выяснить у фирмы-продавца, на- 
сколько данная модель подходит для чтения таких дисков. 


инь Эргономичная клавиатура отличается от обычной наличием 
риспособлений, облегчающих работу пользователя, например, подстав- 
ки для рук. Существуют эргономичные клавиатуры с нестандартным расположе- 
нием алфавитно-цифровых клавиш. Их покупать не рекомендуется, так как у 
людей, пользующихся ими, возникают серьезные трудности при переходе на 
обычную клавиатуру, каких пока большинство. 


ринтер. Самым привлекательным для простого пользователя на данный 

момент является струйный принтер. Он обеспечивает гораздо большую 
производительность и лучшее качество, чем матричный, при практически той 
же цене. Поэтому, хотя в минимальную конфигурацию и включен матричный прин- 
тер (как несколько более дешевый), покупать его едва ли целесообразно. 


к ен экран. Все современные мониторы имеют встроенные фильтры 
стандарт 1о\м/ КаФайоп - Слабое Излучение). Поэтому нет особого смыс- 
ла покупать дешевые стеклянные фильтры - они только ухудшат восприятие 
изображения. Чтобы действительно сберечь свои глаза, необходимо приобрес- 
ти достаточно дорогой фильтр (150-200 $), обеспечивающий дополнительную 
защиту (например, Ро!аго или Егдоаг). 


‚аа фильтр. Покупка сетевого фильтра далеко не обязательна, но же- 
лательна. Еще лучше приобрести источник бесперебойного питания - это 
обеспечит сохранность данных при случайном отключении питания. 


4. Модернизация компьютера 

Модернизация компьютера (апгрейд - от английского Урогаде) - процесс усо- 
вершенствования системы путем замены каких-либо ее отдельных частей. В 
современных условиях, когда 1ВМ-совместимые компьютеры по простоте сбор- 
ки напоминают детский конструктор, апгрейд доступен практически любому 
пользователю. Однако, при этом нельзя забывать, что каждая деталь этого “кон- 
структора” представляет собой сложнейшее электронное устройство, неправиль- 
ное обращение с которым может вывести его из рабочего состояния. Ниже бу- 
дут изложены основные принципы модернизации. Под “основными параметра- 
ми совместимости” двух устройств везде в тексте понимается набор характери- 
стик, которые определяют возможность совместной работы этих устройств. 


Малая энциклопедия компьютерного мира 


Процессор 

Замена процессора допускается только на компьютерах серии 486 и выше и 
только в рамках одной серии (то есть нельзя заменить процессор 486 на Репйит 
без замены материнской платы). Основные параметры совместимости нового 
процессора с материнской платой: напряжение питания процессора (3 или 5 
вольт), основная частота шины и частота работы процессора. При установке 
нового процессора следует в точности выполнять инструкции, приведенные в 
руководстве по эксплуатации материнской платы. 


Материнская плата 

Замена материнской платы принципиально допускается на любом компью- 
тере. Если серии материнских плат различаются, то требуется также замена 
процессора. Основные параметры совместимости с другими устройствами: тип 
шины, тип и количество памяти. 

Существует два основных стандарта системной шины: 8-битная ХТ и 16-бит- 
ная |1ЗА (286 и выше). Вместе с шиной 1ЗА могут использоваться локальные 
шины \18(486) и РС!(486 и выше). Их внешняя реализация различается типом 
разъемов (слотов), используемых для подключения плат расширения. РС| - се- 
годняшний день компьютерной техники; в компьютерах Репйит используется 
только эта локальная шина. Поэтому при замене 486 МЁВ на Репёит не избе- 
жать замены всех \/1В-устройств на их аналоги стандарта РС1. 

Оперативная память также разрабатывается в нескольких стандартах: ПР 
(ХТ, 286), $!ММ (386 и выше), $!ММ ЕТО (486 и выше) и О!ММ (Репёит). Кроме 
того, выпускаются два типа $1ММ с разным количеством контактов: 30- и 72- 
пиновые. Микросхемы памяти каждого типа могут иметь различный объем: 256 
килобайт; 1, 2, 4, 8, 16 и 32 мегабайт. Следует также учитывать некоторые осо- 
бенности использования микросхем памяти. Во-первых, некоторые машины (в 
частности, все Репйит), могут работать только с четным количеством микро- 
схем памяти (2 или 4). Во-вторых, на разных материнских платах может быть 
различное число разъемов для микросхем памяти. В-третьих, не все материнс- 
кие платы поддерживают разнономинальные микросхемы (то есть конфигура- 
цию оперативной памяти типа 8 Мб на одной микросхеме и 4 Мб на другой). 

Следует иметь в виду, что из-за разной степени интегрированности материн- 
ских плат при модернизации может возникнуть необходимость в покупке допол- 
нительных устройств (мультикарты и иногда видеокарты) либо, наоборот, уст- 
ройства могут оказаться невостребованными. 


Оперативная память 

Выше описаны основные типы оперативной памяти. Для установки дополни- 
тельных микросхем необходимо выполнение следующих условий: наличие сво- 
бодных разъемов для микросхем памяти на материнской плате, совпадение ти- 
пов прежних и устанавливаемых микросхем (необязательно для материнских плат, 
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поддерживающих микросхемы разных типов) и поддержка материнской платой 
выбранной конфигурации памяти. Дополнительная характеристика памяти - вре- 
мя доступа (в наносекундах); рекомендуется следить за совпадением этого па- 
раметра у разных микросхем, хотя это не всегда обязательно. 


Жесткий диск 

Основной параметр совместимости жестких дисков - тип интерфейса. В на- 
стоящее время в !ВМ-совместимых компьютерах используются в основном два 
интерфейса - ОЕ и $С$1. Первый более распространен - контроллеры 10Е-ин- 
терфейса устанавливаются на всех современных материнских платах. 3$С$|-кон- 
троллер надо устанавливать дополнительно в случае покупки $С$1-винчестера. 
Хотя этот интерфейс имеет лучшие характеристики, чем первый, он использует- 
ся очень редко из-за высокой цены и сложности настройки (могут возникнуть 
конфликты с другими устройствами). 


Прочие устройства 

При замене остальных устройств, подключаемых к компьютеру через слоты 
шины на материнской плате, следует учитывать единственный параметр - тип 
шины (1ЗА, МЁВ или РС|, смотри выше, в разделе модернизация материнской 
платы). Установка любого устройства предполагает два этапа - Пага\маге зеир и 
зоЙм/аге зв&ир. На первом этапе происходит непосредственно подключение уст- 
ройства, на втором - при помощи специальных программ задаются его парамет- 
ры и, при необходимости, устанавливается драйвер устройства (специальная 
управляющая программа, автоматически загружаемая при запуске системы). Все 
необходимое программное обеспечение должно входить в комплект поставки 
устройства; при этом в современных операционных системах (\\Мпдо\м$'95, 
\Мпдоми$ МТ, О$/2 Мейт) имеются собственные драйверы наиболее распрост- 
раненных устройств. После установки нового устройства могут возникнуть кон- 
фликты между ним и системой, особенно часто это наблюдается у устройств 
Р\ид-п-Р!ау (стандарт Р!ид-п-Р!ау позволяет перечисленным выше операцион- 
ным системам автоматически определять и конфигурировать устройства). В слу- 
чае возникновения конфликтов рекомендуется попробовать сменить драйвер 
или, если известно, с каким конкретно из старых устройств происходит конф- 
ликт, произвести переустановку последнего. 


5. История развития компьютерной техники 

Появлению первого современного компьютера предшествовали долгие по- 
иски инструмента, который позволял бы быстро проводить сложные вычисле- 
ния. Первым таким инструментом стала изобретенная в 1620 году логарифми- 
ческая линейка - сее помощью умножение двух чисел сводилось к сложению. В 
1642 году французский математик Блез Паскаль создал первую механическую 
суммирующую машину, а спустя полвека немецким ученым Готфридом Виль- 
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гельмом Лейбницом был разработан арифмометр, выполнявший четыре основ- 
ных действия арифметики. В 1801 году были изобретены перфокарты - листы 
плотной бумаги, на которые информация наносилась в виде отверстий, распо- 
ложенных определенным образом (первоначально перфокарты применялись для 
программирования ткацких станков). 

Компьютер - устройство для сбора, хранения, обработки и передачи инфор- 
мации - первоначально предназначался исключительно для автоматизации вы- 
числений. Необходимость такой автоматизации стала ощущаться учеными еще 
в прошлом веке, однако уровень технических знаний того времени не позволял 
создать подобную машину. В первой половине ХИХ века универсальную анали- 
тическую машину пытался сконструировать английский математик Чарльз Бэб- 
бидж, но он не довел свою работу до конца. По-настоящему за эту задачу взя- 
лись лишь в 40-х годах нашего века, когда были созданы первые электронные 
погические машины и заложены основы современной компьютерной науки. 


Принципы фон Неймана 

В 1945 году известный математик Джон фон Нейман, участник одной из групп, 
работавших над созданием аналитической машины, в своем докладе сформу- 
лировал основные принципы работы компьютера, которых до сих пор придер- 
живается весь мир. Согласно этим принципам, компьютер должен обязательно 
иметь четыре устройства: 

- Арифметико-логическое устройство (АЛУ). 

- Устройство управления всей системой (эти функции и функции, указан- 
ные в предыдущем пункте, выполняет центральный процессор). 

- Запоминающее устройство, предназначенное для хранения информа- 
ции (оперативная память и все типы накопителей): 

- Устройства ввода-вывода (они перечислены в разделе “Принципы ра- 
боты компьютера”). 


Первый компьютер 

Первый компьютер, отвечающий принципам фон Неймана, был разработан 
в 1946 году в университете штата Пенсильвания (США). Он назывался ЕМАС 
(Е!есготс Митепса! |г{едгаог Ап Са!сша{юг). 


Четыре поколения компьютеров 

Компьютеры не всегда выглядели так, как мы привыкли их видеть. Первые 
компьютеры были громоздкими машинами, занимавшими целые залы площа- 
дью в сотни квадратных метров. Их обслуживали большие бригады механиков, 
и, тем не менее, они были способны лишь на несколько часов бесперебойной 
работы. Эти компьютеры принадлежали к первому поколению компьютеров. В 
качестве их элементной базы использовались электронные лампы, их быстро- 
действие достигало десятков тысяч элементарных арифметических операций в 
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секунду, а память составляла лишь несколько тысяч слов. Стоили эти машины 
сотни тысяч долларов и могли выполнять лишь элементарные программы, пи- 
сать которые приходилось на машинном языке. 

Компьютеры второго поколения создавались на основе транзисторов. Это 
привело к десятикратному увеличению производительности и объема памяти и 
к повышению надежности. Тогда же возникли первые алгоритмические языки. 

В машинах третьего поколения использовались малые и средние интег- 
ральные схемы. Их быстродействие составляло уже миллионы операций в се- 
кунду. Принципиальным отличием от предшествовавших поколений стала про- 
граммная совместимость, что сделало возможной разработку универсального 
программного обеспечения (в частности, развитых операционных систем). 

Наконец, сегодняшний день компьютерной техники - это машины четвер- 
того поколения на основе больших и сверхбольших интегральных схем. Они 
получили название “персональные” или “микро” компьютеры и стали причиной 
информационной революции 80-х годов. 


Персональные компьютеры 

Первые микрокомпьютеры стали выпускаться в конце 70-х, и сразу завоева- 
ли популярность на рынке, так как в отличие от больших ЭВМ они были доступ- 
ны простому пользователю. В начале 80-х на рынок персональных компьютеров 
вышла и фирма 1ВМ, до этого выпускавшая только мощные большие машины. 
Первый 1ВМ РС на основе микропроцессора 8088 превзошел всех своих конку- 
рентов благодаря двум удачным техническим решениям - открытой архитектуре 
и модульности. Они обеспечивали возможность усовершенствования отдель- 
ных частей компьютера и подключения к нему новых устройств без замены всей 
дорогостоящей системы. 

За выпуском |1ВМ РС ХТ в 1985 году последовал выпуск компьютера серии 
286 - 1ВМ РС АТ. Его принципиальные отличия от предшествующей модели - 
наличие защищенного режима и 16-разрядная шина стандарта 1$ЗА. Компьюте- 
ры 386-ой серии, созданные затем на базе микропроцессора 80386, обладали 
по сравнению с предшественниками удвоенной разрядностью шины (32 разря- 
да). Разработанные сравнительно недавно компьютеры серии 486 также имеют 
32-разрядную шину данных, но обладают более мощным процессором. Процес- 
соры 80486 имеют тактовую частоту до 120 МГц, внутреннюю кэш-память объе- 
мом 8 Кб и встроенный сопроцессор (за исключением серии 486$Х). Наконец, 
на сегодняшний день наиболее мощными из персональных компьютеров явля- 
ются компьютеры серии Репйит - они имеют 64-разрядную шину данных и так- 
товую частоту от 60 Мгц до 200 Мгц. Репйит позволяет работать со всем совре- 
менным программным обеспечением, не испытывая затруднений, связанных с 
нехваткой ресурсов, которые часто возникают на менее производительных ком- 
пьютерах. Следует отметить, что уже разработано и следующее семейство 1ВМ 
РС - компьютеры Репйит Рго, однако пока они не нашли своего применения в 
качестве домашних ПК. 
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ЕДЕТЕ ОЖ Е 


Типичная минимальная конфигурация домашнего компьютера. 


Устройство 


Материнская плата 


Минимальная конфигурация 


486 РС! (Ехрем, $15) 


Процессор 
Оперативная память 


Жесткий диск 


От ОХ?2-80 до ОХ5-133 (АМО) 
УИММ 72-ртт, 8-16 Мб, лучше стандарта ЕРО 


ОЕ от 630 до 1200 Мб (5$еадае, Еийзи, Оцащит) 


Дисковод 
оч 


1.44 Мб (МИзитй) 


Монитор 


З\СА, диагональ 14” (Соа$аг, Затзипа) 


Видеокарта 


Модем 


СО-КОМ 
(для компакт-дисков) 


Звуковая плата 


| РСЕ1 Мб ($3 Тпо, Ситиз Год) 


Нет 


Нет 


Нет 


Колонки 


Нет 


Клавиатура 


Обычная 
|. 


Манипулятор “мышь” 


Обычный 


Джойстик 


Нет 


Принтер 


Матричный (Ерзоп, З{аг) 


Корпус 


Микомег 


Средняя цена 
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Таблица 1. 


Типичная оптимальная конфигурация домашнего компьютера. 


Устройство 


Оптимальная конфигурация 


Материнская плата 


Процессор 


Оперативная память 


Жесткий диск 


| Любая плата серии Репёит (ЕС, 1п{е!, Ази${ек) 


Репйит 100 или 120 (ме!) 


У ММ 72-р!т, от 16 до 32 Мб, лучше стандарта ЕБО 


ОЕ от 1200 до 1700 Мб (Зеадае, Еиизи, Оцчатит) 


Дисковод 


1.44 Мб (Мизит) 


Монитор 


Видеокарта 


З\СА, диагональ 15” (Асег, Со9${аг, Затзипа, Мем$отс) 


РС! 2 Мб ($3 Тно, $3 Мтде, Тзепд ГаБз) 


СО-ВКОМ 
для компакт-дисков 


Звуковая плата 


Колонки 


Джойстик 


] 14400 или 28800 Бр$ (4$ Коройсз, Хо{пх) 


ОЕ 4-х или 8-ми скоростной (Асег, Со4$аг, Затзипд, Мес) 


16 бит стерео (Е$$, СгеаНуе ЁаБ$) 


Принтер 
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Таблица 1. 
Типичная профессиональная конфигурация домашнего компьютера. 


Устройство Оптимальная конфигурация 
Материнская плата Плата серии Репёит с поддержкой О1ММ (ЕС, Ази${ек) 


Реп#ит 150 или 166 (п\е!, Супх) 
Оперативная память О1ММ от 32 Мб 


Жесткий диск ОЕ от 1700 Мб (Зеадае, Гийзи, Оцатит) 


Дисковод 1.44 Мб (МЁзитл!) 


Монитор З\УСА, диагональ 17” (Зопу, Со4${аг, Затзипд, Ме\миЗот!с) 


Видеокарта РС! 4 Мб (Макох, Азиз{ек, Ситиз од) 
Модем 33600 Бр$ (4$ КоБойсз, ХухЕЕ, Моюго!а) 


СО-КВОМ 1ОЕ 8-ми или 12-ти скоростной (Асег, Соа${аг, Мес) 
для компакт-дисков) | 


Звуковая плата 32 голоса стерео (Сгеайуе 1аЬз$) 


Колонки Любые 
Клавиатура Эргономичная 
Манипулятор “мышь” Эргономичный 


| пн | Лазерный (Немме{-Раскага, 1ехтагк, Рапазотс) 


Корпус 


Мткомег 
ме: 


Средняя цена 


От 2500 $ 
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Интернет 


ИНТЕРНЕТ 


Вряд ли сегодня найдется хотя бы один человек, который никогда не слышал 
слова “Интернет” (1п{егпе{). Однако многие плохо представляют себе, что такое 
сеть {егпе! и зачем она нужна. 

В конце 60-х годов Министерство обороны США выдвинуло идею создания 
коммуникационной сети, которая не страдала бы в результате военных действий. 
К сети выдвигалось два основных требования: она должна была объединять 
разнородные компьютеры и выполнять свои функции даже в случае разруше- 
ния части сети. Такая сеть была создана под эгидой и на деньги агентства по 
поддержке перспективных научно-технических работ (Адуапсед Кезеагсй Рго/е‹{ 
Адепсу - АКРА) Министерства обороны США и названа АКРАМЕТ. 

В 1983 году сеть АКРАМЕТ была разделена на две связанные между собой 
системы - МЕМЕТ (для решения военных задач) и АКРАМЕТ (для гражданских). 
Совокупность этих систем и была названа |г{егпе{. Одновременно начали со- 
здаваться и другие независимые сети, предназначенные для решения других 
задач, но в дальнейшем они были объединены для облегчения обмена инфор- 
мацией. 

В 1986 году по решению Национального Научного Фонда (Майопа! Зсепсе 
гоипдайоп) сеть АКРАМЕТ была демонтирована, а вместо нее, в основном в 
научных целях, была создана сеть МЗЕМЕТ, которая и стала основой {егпе{. 

В настоящее время {ете! - стихийно разрастающаяся система. Она объе- 
диняет более 10 миллионов компьютеров во всем мире, обслуживающих более 
30 миллионов пользователей. Каждую неделю к сети подключается около 500 
тысяч новых пользователей. Получить доступ к м{егпе{ может каждый, а предо- 
ставляемые возможности поистине безграничны. 

Одним из наиболее популярных средств |{егпте{ является е-тай (электрон- 
ная почта). Она позволяет людям, находящимся на огромном расстоянии, обме- 
ниваться информацией за считанные минуты. 

н\егпе! является неисчерпаемым источником информации практически на 
любую тему и любой степени детализации. Новейшие поисковые системы по- 
зволяют без особых усилий найти требуемую информацию на любом сервере 
сети, независимо от его местонахождения. Существует огромное количество 
тематических серверов (спортивных, музыкальных, политических и т.п.), на ко- 
торых расположены самые свежие новости о последних событиях. 

Многие крупные периодические издания также представлены в сети, причем 
их публикации могут обновляться в течение дня в соответствии с происходящи- 
ми событиями. Архивные материалы также доступны любому пользователю. 

Вряд ли кто-нибудь откажется от возможности просто “полазить по И\егпе?, 
посетить виртуальный театр Ёа Зса!а, посмотреть сокровища Лувра или побы- 
вать на страничке, посвященной рок-звездам. Не менее интересно создать в 
сети свою страничку, рассказав о себе миллионам людей в разных странах. 
|п{егпе! - это окно в мир, позволяющее путешествовать и заводить новых дру- 
зей, не тратя большого количества времени и денег. 
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Создание |п{егпе{ дало начало новой эпохе в развитии бизнеса. Сегодня даже 
небольшие фирмы имеют свои представительства в |{етеф, ведь это равно- 
сильно размещению рекламы во всех уголках мира. Крупные фирмы имеют соб- 
ственные серверы, на которых можно найти не только информацию о фирме и 
ее услугах, но и познакомиться с образцами продукции. Одна из возможностей 
|п{егпе! - совершение покупок по сети с оплатой их с помощью кредитной кар- 
точки. 

Теперь уже трудно представить себе будущее без |{егпе{. Тот, кто хотя бы 
раз воспользовался услугами сети, вряд ли откажется от них в дальнейшем. Вы 
заинтересовались? Тогда немного подробнее об основных понятиях И\егпе{. 


Основные принципы организации и функциониро- 
вания И\мегпе{ 

| {егпе!{ представляет собой совокупность тысяч связанных между собой пло- 
кальных и глобальных компьютерных сетей и является, таким образом, самой 
большой в мире компьютерной сетью, объединяющей более 10 миллионов ком- 
пьютеров почти в 200 странах мира. 

Каждый компьютер, являющийся частью |п{ете{, имеет свой уникальный 
номер (!Р-адрес), представляющий собой целое число размером 32 бита. Этот 
номер традиционно записывается в виде последовательности из 4 чисел, раз- 
деленных точками, каждое из которых принимает значение от 0 до 255, напри- 
мер: 128.252.135.4. Компьютеры, имеющие уникальные ПР-адреса, называются 
НозЁами (узлами |п{ете{, серверами 1г{ете!). Чтобы получить доступ к инфор- 
мации, расположенной в г{егле{, пользователю совсем не обязательно рабо- 
тать непосредственно на компьютере-узле. С помощью модема и обычной теле- 
фонной линии можно установить связь (двунаправленный канал) между компь- 
ютером пользователя и узлом \егпе! и получить, таким образом, доступ к ре- 
сурсам сети. 

Первоначально идентификация конкретного узла |п{егпе! была возможна толь- 
ко посредством его 1Р-адреса. В 1984 году был принят новый, более удобный, 
стандарт идентификации узлов. Теперь, кроме 1Р-адреса, узел г{егпе{ может 
обладать уникальным алфавитно-цифровым именем (дотат пате), которое 
может нести смысловую нагрузку и запомнить которое гораздо легче. 

Чтобы установить соответствие между именем и |Р-адресом существуют спе- 
циальные ОМ$-серверы, которые хранят список имен локальных сетей, компь- 
ютеров и соответствующих !Р-адресов. Имя обычно состоит из нескольких час- 
тей, отделенных друг от друга точками. Например: тапе.тзе.рйечи - имя сер- 
вера научно-исследовательской лаборатории Ма{епа! З‹епсе Епдтеейпд 
Берацтеп{ а! Упмегзйу ог Р№Бигап в США. Самая правая часть носит название 
“имени домена верхнего уровня”. В США с помощью этих имен различаются типы 
организаций, которым принадлежат компьютеры, подключенные к {егпе:: сот - 
коммерция, еди - система образования, доу - правительство, пй - военное ве- 
домство, пе{ - сетевые службы, ога - прочие организации и т.п. В других странах 
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имя домена верхнего уровня обычно обозначает страну. Например: ги - Россия, 
ЧК - Дания, иК - Великобритания. 

Каким же образом происходит обмен информацией между узлами \егпе! 
или между компьютером пользователя, подключенного к узлу \еге{ с помо- 
щью модема, и другим узлом сети? 

Кратко рассмотрим основные принципы передачи данных в пм{егтпе{. Основ- 
ной рабочий протокол {егпе{ - ТСРЛР (Тгапзт!ззюп Согиго! Ргоюсо! / г{егпте{ 
Ргоюсо!). Локальные сети, входящие в состав \{еге{, могут использовать дру- 
гие протоколы передачи данных для обмена информацией в пределах данной 
сети. Но для обмена данными между компьютерами разных локальных сетей 
необходимо использовать общий протокол, которым и является ТСРЛР. 

Пользователь персонального компьютера, не присоединенного напрямую к 
{егпеё, должен установить связь с рабочим компьютером своего “провайдера” 
(15Р - иете! Зегмсе Ргомаег - фирма предоставляющая возможность подклю- 
чения к п{егпе{ через свой компьютер-узел {егпе!). Это можно сделать с помо- 
щью модема (тогда передаваемая информация преобразовывается в аналого- 
вый сигнал) или специального 150 №-адаптера (цифровой сигнал). Скорость пе- 
редачи данных на этапе “пользователь - провайдер” зависит от характеристик 
модемов пользователя и провайдера, а также от характеристик линии связи 
(обычно это стандартная телефонная линия). Для модемов скорость передачи 
данных составляет от 2.4 до 28.8 КЬрз (килобит в секунду), а для 150 №-адапте- 
ров - от 64 КЬр$ до 128 КЬрэз. 

Далее информация поступает от 1ЗР-провайдеров к М$Р-провайдерам (МЗР 
- Мемуогк Зегусе Ргомаег), более крупным организациям, между которыми уста- 
новлены самые скоростные линии связи. Передача данных от |5Р-провайдеров 
к М5Р-провайдерам происходит обычно по специальным выделенным линиям, 
также принадлежащим телефонным компаниям. Средняя скорость передачи 
данных по этим линиям составляет 1.54 МЬрз (мегабит в секунду). Передача 
данных в локальных сетях М$Р также происходит на этой скорости (стандарты 
Т1, 0$1), но на больших расстояниях скорость передачи данных между М$Р- 
провайдерами существенно возрастает. На этом этапе линиями передачи дан- 
ных являются высокоскоростные линии связи, купленные или арендованные у 
крупнейших телефонных компаний, таких как АТ&Т, (00$ М/о9Сот, МСП, Зриг\. 
Используются оптоволоконные и спутниковые каналы, для которых максималь- 
ная скорость передачи данных составляет от 44.736 МЬр$ до 155.52 МрЬ$ (при- 
близительно в 5500 раз быстрее чему 28.8 КЬрз-модема). В начале 1997 года, 
компания МС! планировала увеличить скорость обмена информацией до 655 
МЬр$. Таким образом, через 15Р- и МЗР-провайдеров компьютер пользователя 
соединяется с миллионами других компьютеров. 

Система передачи данных в \егпте{ основана на технологии, называемой 
расКе{-5мийсНтад эспете, системе разделения информации на пакеты. Это озна- 
чает следующее: каждый файл, посылаемый через И\егеф, разбивается на ча- 
сти, называемые пакетами. Каждый пакет пронумерован и снабжен адресом 
получателя. Специальные программные системы - гощег$ (маршрутизаторы) 
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пересылают эти пакеты друг другу вплоть до достижения места назначения. При 
этом каждый пакет может быть передан по своему собственному маршруту, вне 
зависимости от путей передачи других пакетов того же файла. Существует не- 
сколько возможных маршрутов, по которым могут двигаться пакеты от одного 
узла \{егте{ к другому. Благодаря этому, выход из строя какого-либо участка 
сети не приводит к потере информации или невозможности связи между други- 
ми узлами. В этом случае маршрутизаторы отправляют пакеты по другим, ис- 
правным каналам связи. 


Основные ресурсы И\егпе{ 


Базовым протоколом {егпе{ является, как уже говорилось выше, протокол 
ТСРИР. Основные приложения |егпе!{ или, каких еще называют, ресурсы |п{егпе{ 
используют для своей работы сетевые протоколы более высокого уровня, кото- 
рые работают как бы “поверх” ТСРЛР. Примерами таких протоколов служат: зп, 
{епе{, Ир, Вр. В зависимости от используемого протокола и предоставляемых 
возможностей и разделяют ресурсы \{егпе{. 

Одной из главных сфер применения \егпте! является электронная почта или 
е-тай (е!ес\гопс тай), появившаяся более десяти лет назад. С помощью е-тай 
можно за считанные минуты обменяться небольшими сообщениями с коррес- 
пондентом, находящимся на другой стороне земного шара. Электронная почта 
| {егпе{работает по протоколу ЗМТР (Зйтр!е Май Тгап${ег Ргоюсо)). В отличие от 
систем электронной почты сс:Май или Мсгозой Май (других почтовых систем 
локальных сетей), |{егпе{ е-тай может посылать и получать данные только в 
стандартном подмножестве АЗС!-кодов (0-127). Поэтому для передачи двоич- 
ной информации (а таковой являются исполняемые файлы, файлы баз данных, 
форматы документов Мсгозой М/ога, Ехсе! и многие другие) необходимо преоб- 
разовать эти данные в стандартный набор АЗС!-кодов. Это можно сделать, на- 
пример, с помощью программ ЧУЕпсоае, ЧУ)есоде. Многие программные про- 
дукты, ориентированные на работу с электронной почтой (например, Ецдога Р\ц$, 
Сапй$ Е@тайег, Ме{5саре Май, |г{егте{ Май) делают подобные преобразования 
автоматически, т.е. процесс кодирования/декодирования скрыт от конечного 
пользователя. 

Чтобы обмениваться сообщениями с помощью е-тай, пользователь должен 
иметь доступ к |п{егпеф, свой е-тай-адрес и е-тай-адрес получателя. Адрес е- 
пай в {егпе{ состоит из двух частей разделенных специальным символом "@”, 
который означает английский предлог “а. Первая часть - это уникальное имя 
(идентификатор) пользователя, вторая - имя компьютера-узла |п{егпе (см. выше). 
Например, типичный адрес выглядит следующим образом: атйгу@уи/р/из.пее. 

Ресурс г{ете\{, представляющий собой электронную доску объявлений, но- 
сит название Ц5епе{. Эта система позволяет пользователям, живущим в любых 
точках земного шара, участвовать в дискуссиях на сотни различных тем. Узепе{, 
также как и е-тай, распознает только документы в стандартном наборе АЗС!- 
кодов. Для обмена двоичной информацией можно воспользоваться программа- . 
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ми УЧЕпсоде/УУОесоде. Чтобы получить доступ к Цзепе!, пользователь дол-. 
жен установить связь с сервером Цзепе, и запустить на своем компьютере 
специальную программу просмотра сообщений (например: Тгитре{ Узепе+, 
\Мп\М, Месаре Мамдаюг, \{еге{ Ехр|огег). Эта программа предоставляет 
пользователю список конференций (пем/здгочурз), в которых он участвует, и по- 
зволяет просмотреть новые сообщения, а также ответить на них. Сообщения 
Узепе{ общедоступны - любой подключившийся к конференции пользователь 
может прочесть любое сообщение другого участника конференции. 

Другим, не менее распространенным ресурсом |п{еге{, является ЕТР-сер- 
вис, работающий по протоколу ЕТР (Ейе Тгапз!ег Ргоосо!). Программы обмена 
информацией по данному протоколу установлены и функционируют на компью- 
терах, называемых ЕТР-серверами. Используя программы, реализующие про- 
токол ЕТР (Яр (Умх), СшегТР 1.х (\М/Ипдому$ 3.1, МИпдо\ми$ Э5/МТ), М/$_ЕТР), пользо- 
ватель может загрузить с ЕТР-сервера файлы, доступ к которым для него разре- 
шен (домитоа4 ргосез$), или послать свои файлы для размещении в определен- 
ном каталоге сервера (ироа4 ргосе$$). 

При установлении связи между компьютером пользователя и узлом 1г{егте{ 
по протоколу ЕТР пользователь должен указать свой идентификатор (изег 10) и 
пароль, если он является зарегистрированным пользователем данного узла (ло- 
кальной сети). В случае анонимного доступа идентификатором пользователя 
становится зарезервированное имя “апопутоиз”, в качестве пароля традицион- 
но используется е-тай адрес пользователя, хотя это и не является обязатель- 
ным условием. Анонимный доступ является наиболее распространенной фор- 
мой использования ЕТР. Таким образом можно, например, загрузить с сервера 
компании-производителя программного обеспечения новую версию продукта, 
предназначенную для ознакомления и освоения ($Пагемаге уегзюп). 

В отличие от Е ТР, который позволяет только копировать файлы с одного ком- 
пьютера на другой, протокол Тепе! (протокол доступа к машинам в сети 1г{егпе{ 
в качестве удаленного терминала) позволяет соединяться с удаленным компь- 
ютером так, как будто пользователь непосредственно работает на этом компью- 
тере. При этом компьютер пользователя воспринимается удаленным узлом как 
непосредственно подключенный терминал. Функции {ептеЕклиента реализует, 
например, программа Тгитре! Тепе{. Для соединения по протоколу Тепе{ пользо- 
ватель также должен ввести свой идентификатор и пароль, после чего на экра- 
не его монитора появится приглашение к работе в той операционной системе, 
которая установлена на удаленном компьютере. Пользователь должен уметь 
работать в этой операционной системе, так как протокол Тепе{ обеспечивает 
только передачу введенной пользователем информации на удаленную ЭВМ и 
прием ответной информации, которая отображается на экране компьютера 
пользователя. Для {епе{-соединения с узлом щегпе! используется команда{епте! 
<имя узла> (например: {е!пе{ пателмпаеуег.е{с). 

Но наиболее привлекательным и популярным ресурсом |щегпе{ стала М/ойа 
\М/де \ММеь (МММ, “Всемирная Паутина”). М/ЛМ/М/ представляет собой гигантскую 
сеть документов, которые включают в себя текст, графику, видео- и аудио-кли- 
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пы, интерактивные модули и пр. Эти документы оформлены по определенному 
стандарту - написаны на языке НТМЕ (Нурег Тех{ Магкир Еапдиаде). Понятие 
Пурекех( (гипертекст) было введено еще в конце 1960-х годов Тедом Нельсо- 
ном. Основным отличием гипертекста от обычного текста является то, что неко- 
торые слова в гипертексте являются ссылками на другой участок текста, в кото- 
ром, в свою очередь, могут быть расположены слова-ссылки в другие места 
документа или вообще на другой документ. “Щелкнув мышью” на данном слове, 
пользователь сразу переходит к тому участку документа, на которое указывает 
ссылка. Эта возможность позволяет быстрее находить необходимую информа- 
цию в документе, разделять текст на отдельные части, связанные между собой 
системой ссылок (пурейК$), связывать отдельные части документа, располо- 
женного на нескольких узлах И\егпте{. 

Одной из причин огромной популярности \УМеьЬ является возможность вклю- 
чения и почти произвольного размещения в документах графической информа- 
ции. Для этого в НТМЕ-документе делается ссылка на файл, содержащий гра- 
фическое изображение (стандартными форматами являются СЕ и /РЕС). Доку- 
мент \\еБ представляет собой совокупность файлов в формате НТМЕ, графи- 
ческих файлов, звуковых файлов и др. Кроме графики, НТМЕ-документы могут 
включать также специальные средства для организации диалога с пользовате- 
лем (интерактивные формы), при этом информация, введенная пользователем, 
с помощью специального языка СС|-$спйри (СС! - Соттоп Са{е\мау 1ще[асе), 
передается на \\М\М/Л//-сервер и обратно. В 1996 году компанией Зип Мсгозуз{етз 
был разработан новый не зависимый от платформы язык программирования 
Чауа. Написанные по определенным правилам участки программного кода на 
Чауа (Зауа-апплеты) могут быть также встроены в НТМ!-документы. При загруз- 
ке такого документа программа просмотра НТМ!-документов (\М/еБ-страниц) за- 
пускает специальную среду выполнения уауа-апплетов, и апплет начинает свою 
работу. Располагая такими средствами, разработчики программных продуктов 
могут писать надежные, не зависимые от платформы, распределенные программ- 
ные системы (в частности, с использованием технологии “клиент-сервер”). Это 
означает, что {егпе{ становится новой, единой платформой для программных 
продуктов самого различного характера. 

Протоколом передачи документов в формате НТМЁ является НТТР (НурегТеж 
Тгапз{ег Ргоюсо!). Программа \\\М/\//-клиент запрашивает у \\/\М///-сервера ос- 
новной НТМ!-файл, анализирует его и, если необходимо, запрашивает другие 
файлы (содержащие графические изображение, Уауа-апплеты и др.). М/М/М/- 
клиенты называются также браузерами (Бгом/зегз), именно они отвечают за фор- 
мирование НТМ!-документа на экране компьютера пользователя в том виде, в 
котором он был разработан. Интерпретаторы виртуальной машины уауа также 
являются частью браузера, который поддерживает выполнение апплетов. Наи- 
более популярные программы просмотра \\/еБ-страниц - Месаре Мамдаюг 
фирмы Ме 5саре Соттитсайоп$ и |г{егле{ Ехрогег фирмы Мггозой. Они явля- 
ются наиболее полнофункциональными браузерами, поддерживающими много- 
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численные расширения языка НТМЕ, выполнение уауа-апплетов, проигрывание 
музыкальных и видеоклипов и др. 

Услуги, предоставляемые 1|п{егпеф, настолько разнообразны, что рассказать 
обо всех практически невозможно. Любой человек сможет найти для себя что- 
либо интересное и полезное в \{егте%, причем работа с ресурсами сети не тре- 
бует от пользователя никаких специфических знаний или навыков. Поэтому са- 
мый легкий способ познакомиться с т{егпе! ближе - просто подключиться к сети. 
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286 

Тип компьютера, созданный на базе микропроцессора 80286, в просторечии 
“двойка”. Хотя создание компьютеров на базе микропроцессора 80286 в 1984 
году явилось прорывом в области компьютерной техники, на сегодняшний день 
“двойки” устарели не менее, чем их предшественники. (См. также 80286) 


386 

Тип компьютера, созданный на базе микропроцессора 80386, в просторечии 
“тройка”. “Тройки” сегодня еще используются для решения несложных задач (как 
правило, обслуживание небольших баз данных), однако их ресурсов не хватает 
для работы большинства современных программных продуктов. 


ЗО дате5 
См. Игры 30 


486 

Тип компьютера, созданный на базе микропроцессора 80486, в просторечии 
“четверка”. Так же, как и 386, эта модель имеет 32-разрядную шину данных, но 
обладает более мощным процессором. “Четверки” на данный момент составля- 
ют наибольшую часть парка персональных компьютеров в России, так как они 
способны решать самый широкий круг задач. Однако, ресурсов “четверки” уже 
не достаточно для современного программного обеспечения, такого, например, 
как операционная система \\/тдо\м/з$ МТ 4.0. 


8087 


Микросхема математического сопроцессора на компьютерах типа 1ВМ РС ХТ. 
(См. также Сопроцессор). 


80286 

Микропроцессор, используемый в серии компьютеров 286. Имеет тактовую 
частоту от 8МГц до 16МГц и 16-разрядную шину данных 1ЗА. Принципиальное 
отличие от предшествовавшей модели 8086 - наличие защищенного режима. 


80287 


Микросхема математического сопроцессора на компьютерах типа 286. (См. 
также Сопроцессор) 


80386 
Микропроцессор, используемый в серии компьютеров 386. Имеет тактовую 
частоту до 40МГц. Обладает по сравнению с предшественниками (80286) удво- 


енной разрядностью шины (32 разряда). В процессорах 80386 впервые был пол- 
ностью реализован механизм многозадачности. 
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80387 


Микросхема математического сопроцессора на компьютерах типа 386. (См. 
также Сопроцессор). ь 


80486 


Микропроцессор, используемый в серии компьютеров 486. Имеет тактовую 
частоту до 133МГц, 32-разрядную шину данных, внутреннюю кэш-память объе- 
мом 8 Кб, внутренний умножитель частоты и встроенный сопроцессор (за ис- 
ключением серии 486$Х). 


8088 


Микропроцессор, использованный фирмой 1ВМ в ее базовой модели персо- 
нального компьютера 1ВМ РС. Имеет тактовую частоту 4.77МГц и 8-разрядную 
шину данных. 


АБоч 


Запрос на преждевременное завершение работы программы или системы, 
связанное с обнаружением ошибки. 


Ассе55 
(Мсгозой Ассе$$) 


Одна из прикладных программ, входящих в программный комплекс Мсгозой 
ОЙсе, предназначенная для работы с базами данных. 


Ассе5$ Четшеа 

(“в доступе отказано”) 

Сообщение, часто встречающееся в программных продуктах работающих с 
общими ресурсами (например, при работе в сети). Употребляется в случае по- 


пытки пользователя прочесть или отредактировать данные, которые защищены 
от подобного воздействия. 


АСК 
(АСКпоммМед4дтеп\) 
См. Подтверждение приема 


АСТОВ 

Объектно-ориентированный язык программирования высокого уровня. Раз- 
работан компанией \\ИПНемаег Сгоир и предназначен в основном для написа- 
ния программ, работающих в операционной среде М$ М/пдом$. 
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Ада 
См. Ада 


АОВ 

(Арре БезКюр Виз$ - шина настольных систем Арре) 

Шина, применяемая в компьютерах Арр!е МастюзВ, которая позволяет под- 
ключать к одному разъему несколько устройств. 


АОС 
(Апаод9-ю-О1ана! Сопуекег) 
См. Аналого-цифровой преобразователь 


АБТ 

(Адуапседя 0{5К пюзсоре - ревизор диска) 

Антивирусная программа фирмы “Диалог-Наука”. АЧтЕ не лечит вирусы, а 
лишь проводит регулярную ревизию жестких дисков с целью своевременного 
обнаружения программ, подозрительных на вирус. 


АОРСМ 

(Адарёуе Бека Ру$е Со4е Модщавйоп) 

Набор алгоритмов, используемых для сжатия данных при обработке оциф- 
рованного аудиосигнала. В частности, АВРСМ используется как один из возмож- 
ных алгоритмов сжатия в М/п4ом$. 


Аазтез+ 
Старое название антивирусной программы \/-пищег. (См. также \/-пижщег) 


АХ 
(Адуапсед |щегасй\уе еХесийуе) 


Версия операционной системы УМХ, разработанная фирмой 1ВМ для ее 
УМХ-станций и персональных компьютеров. 


Арпа 

Торговая марка 64-разрядного микропроцессора ОЕСсНр 21064 с К!$ЗС-ар- 
хитектурой, разработанного в 1992 году фирмой Овйа! Едшртеп" Согрогайоп 
(ОЕС). (См. также Р!$С-архитектура) 


АМО 

(Адуапсея Мсго Оемсе$) 

Фирма-производитель процессоров и различных микросхем для персональ- 
ных компьютеров 1ВМ РС, а также сетевого аппаратного обеспечения. Процес- 
соры АМО серий 486, Х5 (улучшенный 486), К5 (Реп#ит), Кб (Репёит ММХ) по- 
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стоянно конкурируют с аналогичными моделями фирмы {е!. При этом процес- 
соры АМО имеют меньшую стоимость, однако серия К5 (наиболее распростра- 
ненная в настоящее время) обладает некоторыми особенностями внутренней 
архитектуры. Из-за этого процессоры серии К5 полностью совместимы лишь с 
некоторыми моделями материнских плат. 


АМО 

(Логическое И) 

Бинарная логическая операция. Результат имеет значение “истина”, если оба 
операнда имеют значение “истина”, и значение “ложь”, если хотя бы один из 
операндов имеет значение “ложь”. (См. также Логическая операция, Булевский 
тип данных) 


АМ$! 

(Атепсап Майопа! З{апдага$ пэзИще) 

Институт стандартов США, разрабатывающий и утверждающий стандарты 
на протоколы и коды обмена данными, форматы хранения информации, языки 
программирования. 


АМ$1.5$У$ 

(АМ$!-драйвер) 

Драйвер устройства, поставляемый в качестве приложения к операционной 
системе РО$. АМ$!-драйвер - программа, расширяющая функциональные воз- 
можности клавиатурного ввода и экранного вывода. С точки зрения программи- 
ста, АМ$!-драйвер дает два преимущества: делает доступными для любого языка 
программирования большинство функций В!0$ и позволяет писать программы, 
совместимые с любым компьютером (не только семейства 1ВМ РС), функциони- 
рующим под управлением 005. 


Арр!е 

Фирма-производитель персональных компьютеров, постоянный конкурент 
1ВМ. Наиболее популярные модели этой фирмы серии Маст®юз$Н отличаются от 
аналогичных моделей 1ВМ РС/АТ полностью закрытой архитектурой. 


Арр!еТаК 

Тип локальной сети, разработанный фирмой Арре Сотрщег. Этот тип сети 
может использоваться как компьютерами Арре, так и другими компьютерами 
для связи и совместного использования сетевых ресурсов (принтеры, файл- 
серверы и др.). Скорость передачи данных по сети АрреТак - 230 Кбит/с, узлы 
(от 1 до 32) могут находиться на расстоянии около 350 м и соединяются кабелем 
“витая пара”. 
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Агсаае 
См. Игры аркадные 


Агспе{ 

(Архитектура Агспе!{) 

Одна из архитектур локальной сети, предусматривающая сочетание тополо- 
гий гирлянды и звезды. Использует соединение по коаксиальному кабелю. (См. 
также Топология гирлянды, Топология звезды) 


АВУ 


Формат файлов, хранящих информацию в сжатом виде. Используется архи- 
ватором АК.) различных версий. (См. также Архиватор, Архивация) 


АВРАМЕТ 

(Адуапсед Везеагсй Рго]ес{$ Адепсу МЕТ) 

Компьютерная сеть, созданная в конце 60-х годов в США в военных целях. В 
1983 году АКРАМЕТ была разделена на две связанные между собой системы - 
МИМЕТ( для решения военных задач ) и АКРАМЕТ (для гражданских), ставшие в 
дальнейшем основой для ИМТЕКМЕТ. 


А$ 1$ 

(Как есть) 

Принцип распространения программного обеспечения, согласно которому 
разработчик не несет ответственности за корректность работы программ. Боль- 
шая часть программ, распространяемых А$ 1$, поставляются бесплатно - как 
правило, это демонстрационные версии, выпускаемые на рынок в целях рекла- 
мы программного продукта. 


АЗС!-код 

(Атейсап З{апдага Соде {ог |пюгтавоп |г{егспапде - американский стандар- 
тный код обмена информацией) 

Основной стандарт кодирования символов, используемый большинством 
вычислительных систем. Был введен в 1963 году и широко применяется по сей 
день. АЗС!И-код представляет собой однобайтовый числовой код (0-255) для 
представления символа (цифры, буквы и т.п.). (См. также АЗС!-коды стандарт- 
ные, АЗС!-коды расширенные) 


А$СЙ-коды расширенные 

128 АЗСИ-кодов с 128 по 255. Каждый производитель компьютеров самосто- 
ятельно решает, как применять эти коды. Все модели персональных компьюте- 
ров 1ВМ используют один и тот же расширенный набор кодов АЗСИ. 
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АЗСЙ-коды стандартные 
Первые 128 АЗС!-кодов (0-127). Большинство компьютеров обрабатывают 
коды стандартного набора одинаково (за исключением первых 32). 


АшпопгхаНоп 

(Предоставление авторских полномочий) 

Представление пользователю права пользования системой и хранящимися 
в ней данными. Обычно используется в многопользовательских компьютерных 
системах. Полномочия устанавливаются администратором системы и проверя- 
ются системой при попытке доступа. 


АЧТОЕХЕС.ВАТ 


Имя командного файла, который автоматически выполняется при загрузке 
операционной системы. Этот файл должен находиться в корневом каталоге заг- 
рузочного диска. Любая строка, содержащаяся в этом файле, расценивается 
как командная. При установке некоторых приложений возникает необходимость 
в изменении АЧТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕ!С.$У$ - часто это делается автоматичес- 
ки самими приложениями без вмешательства пользователя. Наличие в системе 
двух названных выше файлов не является обязательным для выполнения заг- 
рузки. 


АЦХ 

(АЧХЛагу) 

Логическое имя параллельного коммуникационного порта. (См. также Парал- 
лельный порт) 


Ауегаде зеек Чте 

(Среднее время позиционирования) 

Одна из характеристик быстродействия дискового носителя - среднее вре- 
мя, затрачиваемое дисководом на перемещение головки чтения/записи на про- 
извольную дорожку. 


АМ 

(Ачаю-Маео \ег) 

Формат файлов, хранящих оцифрованную видео- и аудиоинформацию. При- 
кладная программа \\Ипдо\м/$ МефаР!ауег позволяет просматривать видеофраг- 
менты записанные в данном формате. 
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Суффикс, обозначающий число, представленное в двоичном виде, напри- 
мер 10111011В. (См. также Двоичный код) 


Васкир 

(Резервирование) 

Резервное копирование информации. Выполняется для обеспечения возмож- 
ности восстановления информации в случае ее частичной или полной потери. 


Ва Моск 


Термин, употребляемый для обозначения дефектного участка магнитного 
диска. Считывание информации из этого участка невозможно. 


ВАК 


Стандартное расширение файлов, хранящих состояние одноименного фай- 
ла до его последнего изменения. 


ВАТ 
Стандартное расширение командных файлов. (См. также Командный файл) 


Ваиа 
См. Бод 


ВВ5 

(ВШе{п Воага Зу${ет - электронная доска объявлений) 

Информационная электронная станция с модемной связью, предоставляю- 
щая пользователям разнообразные услуги (обработка и передача сообщений, 
доступ к различной информации, хранящейся на ВВ$). 


ВепситагКк 


Эталонные тесты, применяемые для сравнительной оценки производитель- 
ности аппаратного или программного обеспечения. 


ВИМОБЕМ 

Протокол транспортного уровня, который используется при обмене данными 
через модем. Протокол поддерживает режим полного дуплекса, т.е. одновре- 
менный прием и передачу файлов в двух направлениях. 
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Втагу 


См. Двоичный 


вЮ$ 

(Вазс пру/Ошри Зу${ет - базовая система ввода-вывода) 

Набор программ, записанных в ПЗУ, которые работают непосредственно с 
аппаратурой компьютера и периферийными устройствами, выполняя основные 
системные задачи типа чтения/записи отдельных байтов данных с диска или 
дисплея. Многие прикладные программы и ВО$ используют эти базовые функ- 
ции. Все функции В!О$ активизируются с помощью прерываний. (См. также Пре- 
рывание В!05$) 


ВН 
См. Бит 


ВИ Ыоск {гап$Рег 

(Передача блока битов) 

Процедура быстрого копирования прямоугольного блока битов из ОЗУ в ви- 
деопамять. Используется в компьютерной графике и анимации при создании 
движущихся элементов изображения. 


ВНЕ 
(“бит-блит”) 
См. ВЁ Моск {гап$Гег 


ВМР 

(ВК МаР) 

Графический формат \\т4о\$ для хранения растровых изображений. Не 
предусматривает сжатия информации. (См. также Растровое изображение) 


ВМС 

(Вауопе! М4 Соппесг - миниатюрный байонетный разъем) 

Стандартный разъем для коаксиальных кабелей, обеспечивающий фикса- 
цию соединения. Применяется для подключения коаксиальных кабелей к сете- 
вым платам компьютеров и другой сетевой аппаратуры. 


Воо{-сектор 
См. Загрузочный сектор 


Воо{-вирус 
См. Вирус загрузочный. 
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Воптапа 

(Полное название - Войапа \егпафопа! Ш.) 

Фирма - производитель программного обеспечения, создатель серии попу- 
лярных программных продуктов в области систем программирования - Тиго 
Разса!, Тигбо С, Тигро С++, Войапд Разса! {ог ММпдо\м/з, Вопапа С++ и др. 


Вопапа О#се 
Пакет прикладных программ под \\Ипдо\/$, разработанных фирмой Вопапа, 
включающий в себя разнообразные средства для обработки данных различных 


типов: \\/ога Репес{ - многофункциональный текстовый редактор и СУБД Рагадох 
Рог ММп4о\м$. 


ВР$ 


(Виз Рег Зесопа - количество бит в секунду) 
Единица измерения скорости обмена данными. (См. также Бод) 


Вгомизег 
Утилита, позволяющая просматривать компоненты системы. Например, в 
среде М/птао\м/; Вгомизег предназначен для просмотра и выбора файлов и ката- 


логов на дисках, а в языке Веры - для просмотра информации об элементах 
программы. 


Вид 
(Программная ошибка) 


Ошибка, допущенная программистом в исходном тексте программы, что при- 
водит к неправильной работе программы. 


Вуе 


См. Байт 


Саспе 


См. Кэш-память 


Сапсе! 


Запрос на отмену какого-либо действия. Обычно при таких запросах пред- 
лагается выбор из двух вариантов: ОК(выполнить)/Сапсе!(отменить). 


сспт 
(Сотке СопзиКай |п{егпайопа!е де Таедгарще е{ Таеркоте) 
Международный консультативный комитет по телеграфии и телефонии 
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(МККТТ). Является подразделением Международного телекоммуникационного 
союза. В настоящее время носит название Сектор технической стандартизации. 
(См. также ССПТ \ зепез, ССПТ Х зепе$) 


ССПТ У 5епе$ 

Пакет рекомендаций комитета ССТТ по стандартизации проектирования и 
функционирования модемов. Например, рекомендация \.27: модемы со скоро- 
стью передачи 4800 бит/с по выделенным линиям. Использует дуплексный ре- 
жим передачи. 


ССПТ Х 5епе$ 

Пакет рекомендаций, разработанных комитетом ССТТ для стандартизации 
оборудования и протоколов, используемых как в общедоступных, так и в част- 
ных компьютерных сетях. Например, стандарт Х.25 определяет интерфейс, тре- 


буемый для подключения компьютера к сети с коммутацией пакетов, такой как 
АКВРАМЕТ. 


СрО-спапдег 
СО-БОМ Огуе с магазином на несколько компакт-дисков, которые могут быть 
установлены в нем одновременно. СО-спапдег полезен, когда существует необ- 


ходимость практически одновременной работы с несколькими компакт-диска- 
ми. 


СО-В 

(Сотрас( 01зс-КесогдаЫе - компакт-диск с возможностью записи) 

Чистый лазерный компакт-диск, на который может быть произведена запись 
информации при помощи СО-Кесогаег. СО-К не подлежит перезаписи. 


Со-Весогаег 

Устройство для записи ин- 
формации на лазерный диск 
(компакт-диск). 


Со-ВоМ | я | я 

(Сотрас! 013с-ВКеаа Оту | : = 
Метогу - постоянное запомина- 
ющее устройство на компакт- 
диске, Компакт-диск, СО) 

Диск, не допускающий пере- 
запись информации, чтение дан- 
ных с которого осуществляется 
с помощью лазера. Компьютер- 
ный СО имеет стандартный раз- 
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мер музыкального компакт-диска и объем 
до 780 Мб. 


СО-ВОМ Опмуе 

(Дисковод СО-КОМ) 

Устройство для чтения информации с 
компакт-дисков (СО-КОМ), позволяющее 
также проигрывать музыкальные СР. Основ- 
ной характеристикой СО-КОМ Опуе является скорость передачи данных. Разли- 
чают `1-, 2-, 4-, 6-, 8-, 10- и 12-скоростные СО-КОМ Опуе. Скорость передачи 
данных возрастает пропорционально указанным числам и для 1-скоростных ус- 
тройств составляет примерно 150 Кб/с. 


СО-МОВМ Опуе 
(Дисковод СО-М/ОКМ) 


Устройство, предназначенное для работы с дисками М/ОКМ. См. также Диск 
М/ОКМ. 


СОЕ$ 
(СО-КОМ Рйе Зу$ет - файловая система СО-КОМ) 
Файловая система, используемая при работе с файлами на компакт-дисках. 


Сеп\гоп!с$ 
См. Интерфейс Сепгопс$ 


СЕС 

(СопРИСигайоп) 

Стандартное расширение файла, хранящего информацию о конфигурации 
системы. (См. также 1М!) 


ССА 

(Соог Сгарс$ Адар{ег - цветной графический адаптер) 

Первый видеостандарт для ИВМ РС, который позволял выводить в цвете тек- 
стовую и графическую информацию. Был разработан в 1982 году, обеспечивал 
разрешающую способность 320х200 точек с 4 цветами. В настоящее время этот 
тип адаптеров сильно устарел, его разрешающая способность недостаточна. 
(См. также ЕСА, УСА, $\УСА) 

СС!-5Спру 

(СС! - Соттоп Саемау Н\еасе) 

Стандарт интерфейса, используемый программами, расположенными на 
М/И -сервере, для получения информации из документа \\Меь (НТМЕ-докумен- 
та) и ее дальнейшей обработки. 
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Спескзит 
См. Контрольная сумма 


Сырзе{ 
(Чипсет, Чип) 
См. Микросхема. 


СрПег 


(Шифр) 
См. Шифрование 


СИрБоага 

(Буфер обмена) 

Область памяти, к которой имеют доступ все приложения, работающие в 
системе. Служит буфером памяти для кратковременного хранения данных. Про- 
грамма может взаимодействовать с буфером обмена, записывая в него инфор- 
мацию и/или читая ее оттуда. Используется, например, для обмена данными 
между программами в многозадачной операционной среде \\/тао\5. 


СПррег 

(Клиппер) 

Универсальный язык программирования, основное направление применения 
которого - создание программ управления базами данных. СИррег - одна из наи- 
более распространенных СУБД семейства ЧВазе, предназначенная для работы 
в 00$. Использует а. -формат данных. Предоставляет мощные средства дос- 
тупа к базам данных, имеет развитые средства программирования диалога с 
пользователем. Многие широко используемые бухгалтерские и банковские про- 
граммы разработаны на Сйрреге. 


СМО$ 


Микросхема памяти небольшого объема, используемая для хранения инфор- 
мации о конфигурации системы, а также о текущем времени и дате. СМО$ пита- 
ется от батарейки, что позволяет хранить эти данные постоянно, даже при от- 
ключении питания компьютера. 


СОБЕС 
(Содег-десодег) 


Алгоритм кодирования (сжатия) и декодирования (распаковки) цифровых 
аудио- и видеосигналов. 


сом 


Логическое имя последовательного коммуникационного порта компьютера. 
(См. также Последовательный порт) 
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СОМ-файл 

(СОМтапа) 

Файл особого формата, содержащий готовый для выполнения машинный код 
программы. Размер такого файла не может превышать 64 Кб, поэтому СОМ- 
файлы содержат небольшие, как правило, системные программы. 


СотБо 
Устройство, объединяющее два разных устройства в одном корпусе. 


сом 


См. Консоль 


СОМР!С.$У$ 

Имя специального файла, хранящегося в корневом каталоге загрузочного 
диска и просматриваемого системой при загрузке. Этот файл содержит инфор- 
мацию о параметрах системы и драйверах устройств, которые должны быть ус- 
тановлены, что позволяет задать требуемую конфигурацию системы. В совре- 
менных операционных системах предусматривается возможность задания в 
СОМЕ!С.$У\$ нескольких альтернативных конфигураций. 


Сотго! спагас{фег 
См. Управляющий символ 


Сорума 

(Авторское право) 

Исключительное право, предоставляемое законом автору или его предста- 
вителю, на воспроизведение и копирование его работы (программного продук- 
та). Нарушение авторских прав преследуется по закону. 


СР$ 

(СПаг Рег Зесопа - символов в секунду) 

Единица измерения скорости передачи данных или скорости печати принте- 
ра, отличного от лазерного. Для грубой оценки скорости передачи данных через 


модем в этих единицах следует скорость передачи, измеренную в битах в секун- 
ду, разделить на 10. 


СРУ 


(Семга! Ргосеззта Упй - центральное процессорное устройство) 
См. Процессор 


СВА/ЬЕ 
(Сатаде Кеиг/ те Еееч - Возврат каретки/Перевод строки) 
Пара управляющих символов с кодами АЗСИ 13 и 10. Используется, чтобы 
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вызвать перевод курсора или печатающей головки к началу следующей строки. 
(См. также Управляющий символ) 


СВС 

(Сус!с Кедупдапсу СПеск - контроль с помощью циклического избыточного 
кодирования) 

Метод контроля целостности данных, позволяющий не только обнаруживать 
ошибки, но и исправлять некоторые из них. Применяется при передаче данных 
между компьютерами, а также при архивации данных. 


Сгуртодгарпу 
См. Криптография 


С$ 

(Соде Зедтеги гед${ег) 

Сегментный регистр, определяющий кодовый сегмент, который содержит 
команды выполняемой программы. Пара регистров СЗИР определяет логичес- 
кий адрес текущей исполняемой команды. (См. также Сегментный регистр) 


С+АНК+Ое! 
Комбинация клавиш, используемая на 1ВМ-совместимых компьютерах для 
горячей перезагрузки. (См. также Горячая перезагрузка) 


СТ$ 

(С!еаг То Зепа) 

Очистка посылки. Сигнал от модема порту коммуникации, сообщающий, что 
модем готов начать передачу данных. Этот сигнал является частью процедуры 
установления связи. 


Супх 

Фирма-производитель микропроцессоров. Особенностью процессоров Суйх 
является более эффективная по сравнению с |! архитектура внутренней кэш- 
памяти, что улучшает быстродействие системы. 
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РатаБазе 
См. База данных 


ОВЕ 


Наиболее распространенный формат файлов баз данных для ОО$. Исполь- 
зуется такими СУБД, как С!ррег, РГохРго. 


ОБЕ 

(Оупатс Баа Ехспапде, Динамический обмен данными) 

Механизм обмена данными в операционной среде \\Мтдо\мз, обеспечиваю- 
щий совместимость форматов при обмене данными между различными прило- 
жениями. Позволяет устанавливать связи между М/пдо\м/з-приложениями, на- 
пример, импортировать данные из электронных таблиц в текстовый редактор с 
помощью простых команд. 


БеБид 

005$-программа, позволяющая представить любой исполняемый файл в виде 
набора команд языка Ассемблер и пошагово выполнить эти команды. Раньше 
использовалась для отладки создаваемого программного обеспечения. Теперь 
представляет интерес лишь для хакеров - большая часть защит от нелицензи- 
рованного копирования была “сломана” при помощи разновидностей ОеБчцд. 


БеБиддег 

(Отладчик) 

Программа, используемая для отладки других программ. Для большинства 
языков программирования существуют отладчики, облегчающие работу по по- 
иску ошибок в создаваемом программном обеспечении (само слово БеБиддег 
произошло от английского Вчод - “жучок”, ошибка). Кроме того, существуют уни- 
версальные отладчики, представляющие любой ЕХЕ или СОМ файл в виде на- 
бора машинных кодов или команд языка Ассемблер. (См. также Отладка) 


БеГац! 

(“по умолчанию”) 

Значение какого-либо параметра, выбираемое программой, если оно не за- 
дано пользователем. Например, при запуске текстового редактора по умолча- 
нию используется определенный шрифт и формат документа. 


берн 
Система визуальной разработки программного обеспечения, разработанная 
фирмой Вопапд |п{егпайопа!. Предназначена для создания \\Ипдо\/$- приложе- 
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ний, ориентированных в основном на работу с базами данных. (См. также Визу- 
альное программирование) 


Оепмуе 
Математический пакет для ОО. (См. также Математический пакет) 


ОЕ$ 

(Оа{а Епсгур{оп З{апдага - стандарт шифрования данных) 

Стандарт алгоритмов шифрования/дешифрования данных, разработанный 
Национальным бюро стандартов США, широко используемый во всем мире. 


БезКор 
1. Горизонтальный тип корпуса компьютера. 
2. См. Рабочее поле 


Оемсе апуег 
См. Драйвер 


Овгузопе 

(Драйстоун) 

Эталонный тест оценки общей производительности компьютера, разработан- 
ный Рейнхольдом Вайкером в 1984 году. Тест измеряет общую производитель- 
ность системы в единицах, называемых “Айгуз{опе”. Этот тест вытесняет старый 
и менее надежный тест М/пе{юпе. (См. также \МПе{${юопе) 


О!а!-ир 

(“дозвон”) 

Процесс дозвона, во время которого компьютер пользователя с помощью 
модема устанавливает связь с другим компьютером. 


ОоММ 

(Оца!п-ште Метогу Модие) 

168-пиновые (168-контактные) модули оперативной памяти, устанавливае- 
мые в компьютерах Реп#ит и выше. Обеспечивают быстродействие, в несколь- 
ко раз превосходящее быстродействие используемых в компьютерах серии 486 
модулей $1ММ. 


ОН. 

(Вупатс МпКк Ибгагу - динамически подключаемая библиотека) 

Исполняемый программный код, который хранится в файле с расширением 
‚ОЕ: отдельно от основной программы и загружается в оперативную память толь- 
ко в момент вызова библиотечной функции. Разные процессы могут одновре- 
менно использовать одну и ту же динамически подключаемую библиотеку. 
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ОМА 

(Отес! Метогу Ассе$$ - прямой доступ к памяти) 

Метод обмена данными между оперативной памятью и периферийным уст- 
ройством, выполняемый без участия процессора. Обмен данными осуществля- 
ется по специальным каналам ОМА, минуя процессор, который в это время сво- 
боден для выполнения других операций. Этот метод используется, например, 
контроллером гибких магнитных дисков. 


0С 

(ООСиутеп 

1. Стандартное расширение файлов, используемых для хранения текстовой 
информации. 

2. Расширение файлов-документов текстового процессора М!сгозой \\ога. 


005 


(ОК Орега!па Зуз{ет - дисковая операционная система) 

1. Операционная система, в которой внешними носителями информации яв- 
ляются диски. 

`2. См. М$-00$ 


Во Мамдатог 
Программная оболочка, предназначенная для работы с файловой системой. 
По набору функций и интерфейсу схожа с Моцоп Соттапдег. 


20$-приложение 


Прикладная программа, предназначенная для работы в операционной сис- 
теме 005. 


БВоцчЫе-сйск 

Действие, заключающееся в быстром нажатии два раза кнопки мыши без 
передвижения самой мыши. Применяется, например, в графическом пользова- 
тельском интерфейсе для запуска программ. 


Вомпюаа 
(Загрузка информации по сети) 
Процесс чтения, копирования файла по сети с удаленного компьютера. 


ОР! 

(Оо{$ Рег псп - количество точек на дюйм) 

Единица измерения разрешающей способности принтеров, плоттеров и ска- 
неров - количество точек, которое устройство способно нанести или различить 
на отрезке длиной в один дюйм. 
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Толковый словарь ОВА М 


Ог. М\Меь 

(Росюг М/еь) 

Одна из наиболее распространенных в России антивирусных программ, раз- 
работанная фирмой “Салд” и распространяемая фирмой “Диалог-Наука”. Про- 
изводит диагностику и, при необходимости, лечение от большинства известных 
на данный момент вирусов. Программа регулярно обновляется с учетом появ- 
ления новых вирусов, а также новых версий уже известных вирусных программ. 
Включает также эвристический анализатор, позволяющий обнаруживать неиз- 
вестные вирусы. В отличие от, например, \-Нищег’а, обладает удобным пользо- 
вательским интерфейсом и возможностью настройки работы программы. 


ОВАМ 

(Пупатю Капдот Ассе$$ Метогу - динамическое оперативное запоминаю- 
щее устройство, Динамическая память) 

Микросхема памяти большой емкости, используемая для построения опера- 
тивной памяти компьютера. Функционирование таких микросхем требует посто- 
янной регенерации содержимого памяти, поэтому память является динамичес- 
кой. (См. также Регенерация памяти). 


Огай 

(Черновое качество) 

Режим печати матричных принтеров, который характеризуется высокой ско- 
ростью и относительно низким качеством. 


0$ 

Один из четырех сегментных регистров микропроцессоров 1г{е! 8086 и выше. 
Традиционно используется как указатель на сегмент данных выполняемой про- 
граммы и используется для адресации данных. (См. также Сегментный регистр) 


05/00 . 

(РоцЫе Зюед/ОоцЫе ОБепзйу - Двусторонние/двойная плотность) 

Разновидность дискет невысокой емкости. Дискеты размера 5.25" этой раз- 
новидности имеют емкость 360 Кб, а 3.5" - 720 Кб. (См. также Дискета, Дискета 
3.5", Дискета 5.25") 


О$/но 
(БоцЫе Зед/Нюп ОепзКу - Двусторонние/высокая плотность) 
Разновидность дискет высокой емкости. Дискеты размера 5.25" этой разно- 
видности имеют емкость 1.2 Мб, а 3.5" - 1.44 Мб. (См. также Дискета, Дискета 
3.5", Дискета 5.25") 
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О$Р 

(Рака! Здпа! Ргосез$ог - процессор цифровой обработки сигналов, Сигналь- 
ный процессор) 

Микросхема, предназначенная для обработки данных в аудиосвязи, систе- 
мах обработки изображений и др. В сигнальных процессорах на аппаратном уров- 
не реализованы такие операции обработки данных, как, например, преобразо- 
вание Фурье. 


БУО 

(Оюка! Маео О01$К - цифровой видеодиск) 

Стандарт лазерных дисков высокой емкости. О\/О могут иметь две стороны, 
на каждую из которых может быть нанесено два слоя специального покрытия 
для хранения информации. При этом даже однослойный односторонний диск 
вмещает 4.7 гигабайта информации (в 7 раз больше обычного компакт-диска). 
О\0 предназначается для записи видеофильмов. 


ох 

Семейство 32-разрядных процессоров 80386 и 80486. В отличие от 5Х, в 
процессорах ОХ разрядность внутренней шины совпадает с разрядностью внеш- 
ней шины, а также имеется встроенный сопроцессор. Процессоры ОХ произво- 
дительнее аналогичных 5Х. (См. также $Х) 


ОХ2 


Разновидность процессоров семейства ОХ. Процессоры ОХ2, в отличие от 
ОХ, используют механизм внутреннего удвоения частоты. При этом частота ра- 
боты процессора вдвое превышает частоту работы шины. (См. также ОХ, 0Х4) 


0х4 

Разновидность процессоров семейства ОХ. Процессоры 0Х4 (с внутренним 
увеличением тактовой частоты в 2,5 или 3 раза) - 4860Х4-75, 4860Х4-83 (82,5 
МГц) и 4860Х4-100 предназначены для установки на специальные системные 
платы, работающие на частоте 25 или 33 МГц. По производительности они зани- 
мают место между ОХ2-66 и Реп#ит-60/66. (См. также ОХ, ОХ2) 
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Е-тай 
См. Электронная почта 


ЕО 
(Ежепаед Бава Ошри) 
Стандарт оперативной памяти с увеличенным быстродействием. 


ЕСА 

(Епвапсед Сгарс$ Адар{ег - расширенный графический адаптер) 

Видеостандарт, разработанный в 1985 году и обеспечивающий разрешаю- 
щую способность 640х350 точек и 16 цветов. Этот видеостандарт совместим 
сверху вниз с видеостандартами ССА и МПА. В настоящее время данный ви- 
деостандарт устарел. 


ЕЮЕ 
(ЕпВапсед ОЕ - усовершенствованный ОЕ) 
Стандарт контроллера жесткого диска. (См. также ОЕ) 


ЕЗА 

(Ежепдед |пдиз!ма! З{апдага Агспкесиге) 

Совместимая с |ЗА 32-разрядная шина, работающая на тактовой частоте 
около 10 МГц. Обеспечивает более высокую по сравнению с |ЗА скорость обме- 
на данными при сохранении возможности использования адаптеров, предназ- 
наченных для шины 1$А. 


ЕММ-драйвер 

Драйвер, который программно реализует спецификацию отображаемой (ЕМ$) 
оперативной памяти на базе расширенной (ХМ$) памяти. Эти драйверы написа- 
ны для процессоров не ниже 80386 и используют их расширенные возможности 
при работе с оперативной памятью. (См. также ЕМ$, ХМ$, Драйвер) 


ЕМ$ 

(Ехрапаед Метогу Зрес#Ясавоп - отображаемая память) 

Память, реализуемая специальной аппаратной платой (ЕМ$-платой). При 
наличии ЕМ$ появляется возможность использовать до 32 Мбайт дополнитель- 
ной памяти. Для управления ЕМ$ используются специальные драйверы (ЕММ- 
драйверы), например, ЕММ.$У$, ХМ$2ЕМ$.$У$. 


Епжех 
Издательская система для 005. 
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Епсгур#оп 
См. Шифрование 


ЕОЕ 
(Епа ОГЕЙе - конец файла) 
Сокращение для обозначения конца файла. 


Ерзоп 
Фирма-производитель компьютерной техники. Наиболее распространенной 
продукцией фирмы Ерзоп являются принтеры. 


Еггог 

(Ошибка) 

Общеупотребительный термин для обозначения сбоя аппаратуры, ошибки 
выполнения программы и т.п. 


Е$ 

Один из четырех сегментных регистров микропроцессоров |г{е] 8086 и выше. 
Используется в качестве дополнительного регистра при адресации данных. (См. 
также Сегментный регистр) 


Е5зс-последовательность 

Управляющая строка, начинающаяся с символа Езс (код АЗСИ 27). Напри- 
мер, большинство управляющих команд принтера задается с помощью Е$с-пос- 
ледовательностей. (См. также Управляющая строка) 


Е$О1 

(ЕпВапсед Зта! Оемсе |п{еПасе - расширенный интерфейс малых устройств) 

Стандарт контроллеров жестких дисков, наиболее часто используемый в пер- 
сональных компьютерах с процессорами 80286. 


Епегпе{ 

(Архитектура ЕПете!) 

Архитектура локальной компьютерной сети, разработанная фирмой Хегох в 
1976 году. В настоящее время является одной из самых популярных технологий 
локальных сетей. Узлы сети связываются между собой коаксиальным кабелем 
или кабелем “витая пара”. Стандарт ЕПегпе{ использует шинную топологию сети 
и обеспечивает скорость передачи данных со скоростью порядка 10 Мбит/сек на 
расстояниях до 1000 м. (См. также Топология шинная) 


Ехсе! 
(Мсгозой Ехсе!) 
Прикладная программа фирмы Мегозой, входящая в пакет Мюгозой О се, 
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предназначенная для работы с электронными таблицами. Позволяет формиро- 
вать таблицы данных различного типа, а также производить их всевозможную 
обработку. 


ЕХЕ-файл 

(ЕХЕсщаЫе - исполняемый) 

Файл особого формата, содержащий готовый для исполнения машинный код 
программы. В отличие от СОМ-файлов, ЕХЕ-файлы могут быть любого размера 


и используются, как правило, для хранения более сложных программ. (См. так- 
же СОМ-файл) 


ЕАТ 

(Ее АНосайоп ТаЫе - таблица размещения файлов) 

Часть системной области диска, в которой хранится информация об исполь- 
зовании кластеров для хранения файлов на диске. Каждому файлу соответству- 
ет цепочка кластеров, отведенных для хранения данного файла. ЕАТ использу- 
ется операционной системой для поиска файлов на диске, а также при выделе- 
нии свободных кластеров для записи файлов и при освобождении кластеров. 
Поскольку ошибки в таблице размещения файлов ведут к безвозвратной потере 
информации, в системной области каждого диска имеется две копии ЕАТ - ос- 
новная и резервная. 


Ра|!-50Я зузтет 

(Система с амортизацией отказов) 

Система, сохраняющая работоспособность в случае аппаратного или про- 
граммного сбоя в течение некоторого промежутка времени за счет постепенного 
ухудшения параметров (например, прекращения выполнения несущественных 
функций). 


Раха! еггог 
См. Критическая ошибка 


ЕСВ 
(Ее Сопиго! Воск) 
См. Управляющий блок файла 


ЕОО 
(Рорру ГЗК Опуе) 
См. Дисковод 
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РОО 

(ЕООМе!) 

Глобальная компьютерная сеть, объединяющая миллионы пользователей во 
всем мире. Е!ОО организована по иерархическому принципу: несколько рядо- 
вых пользователей сети (пойнтов) завязаны на один узел (ноду), ноды объеди- 
няются в зоны, зоны - в регионы. Чтобы подключиться к сети, достаточно иметь 
модем и разыскать человека, готового предоставить свой адрес (ЕО О является 
некоммерческой сетью). Вся информация, которую можно почерпнуть из Е!ЮО, 
предоставляется самими ее членами, и делится на большое число эхоконфе- 
ренций (или файл-эх). Получение и отправка почты для эхоконференций произ- 
водится в строго указанные часы. 


Еитмаге 

Программы, записанные в ПЗУ. Этот термин обычно употребляется для обо- 
значения программного обеспечения наиболее низкого уровня, те. наиболее 
приближенного к аппаратному уровню. К этому типу, например, относятся про- 
граммы, записанные в В!О$ ПЗУ. 


Ропу 
См. Шрифт 


Роо{фрипт 

Часть поверхности, занимаемая персональным компьютером или перифе- 
рийным устройством. Иногда этот термин означает минимальное количество 
некоторых ресурсов, необходимое для функционирования какого-либо прило- 
жения, например, тетогу ос{рип{ - минимальный объем оперативной памяти. 


РОВТВАМ 
(РОКтща ТКАМ$!айоп) 
См. Фортран 


ЕРЦ 


(РНоа{пда Рот Уп - сопроцессор для обработки чисел с плавающей точкой) 
См. Сопроцессор 


Егате 

(Фрейм) 

Механизм представления информации на \\еБ-страницах, предполагающий 
разделение экрана на несколько областей (фреймов), в каждой из которых ото- 
бражается содержимое отдельного НТМ!-документа. (См. также \\еБ-страница, 
НТМЕ-документ) 
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Егее зоЯ\маге 

Распространяемое бесплатно программное обеспечение, которое можно 
использовать, модифицировать и копировать при условии, что имя автора и со- 
общение об авторских правах не изменяются. 


ЕТР 

(Р7Ше Тгапз{ег Рго‘осо! - протокол передачи файлов) 

Протокол передачи данных в сети Интернет. Используется для загрузки фай- 
лов по сети с удаленного компьютера (4о\м/поаа) и записи файлов на удаленный 
компьютер (ироачд). 


ЕТР-сервер 

Файловый сервер в {егте{. На ЕТР-серверах хранится большая часть всей 
информации, ее получение осуществляется либо в диалоговом режиме, либо 
путем формирования специальных запросов. Работает по протоколу ЕТР. (См. 
также ЕТР) 


СЕ 

(СИЕ - Сгарс$ и{егсвапде Рогта!{) 

Графический формат, разработанный фирмой Сотри$егуе. Графическая 
информация, записанная в файлах данного формата широко используется в 
документах \У/опд УМ ае У\еБ, так как данные в этом формате хранятся в сжатом 
виде. Кроме С!Е-файлов, стандартным форматом \/\/\Л/Л/\ является формат /РЕС 


(р9). 


СИЕ8Эа 

Расширение формата графических файлов СИЕ, предоставляющее возмож- 
ности “оживления” рисунков путем создания анимационных С!Е-файлов, созда- 
ния изображений непрямоугольной формы с помощью введения “прозрачного” 
цвета в палитру С!Е-файла. 


Сгееп то4ае 

(Режим энергосбережения) 

Режим работы, поддерживаемый некоторыми устройствами. Устройство пе- 
реходит на работу в режиме энергосбережения, если оно не использовалось 
системой в течение некоторого времени (для большинства устройств парамет- 
ры режима энергосбережения задаются в В!О5$). При этом устройство потребля- 
ет минимум энергии и находится в состоянии ожидания (${апа-Бу). 
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Шсзм Малая энциклопедия компьютерного мира 


С$М 


Стандарт, используемый для хранения оцифрованного аудиосигнала. 


Су! 

(Сгарыс Узег и{е асе - графический интерфейс с пользователем) 

Современный тип программного интерфейса с пользователем, использую- 
щий окна, пиктограммы, манипулятор мышь и т.п. Характерным примером реа- 
лизации С является операционная графическая среда \\Мпдо\5. 


Н 

(Нех) 

Суффикс, обозначающий число, представленное в шестнадцатиричном виде, 
например О1А4Н. 


Нага\мгаге 
См. Аппаратное обеспечение 


НОО 
(Нага ОК Опуе) 
См. Винчестер 


Нер 

(Помощь) 

Термин для обозначения справочных систем. Многие программные продук- 
ты предоставляют пользователю возможность использования системы контек- 
стно-зависимой помощи, когда пользователь использует справочную систему 
программного продукта для получения навыков работы с ним. 


Негсще$ 

(Геркулес) 

Видеостандарт, разработанный в 1982 году, который поддерживает вывод на 
экран графической и текстовой информации в черно-белом изображении с раз- 


решением 720х348 точек. Название происходит от названия фирмы-разработ- 
чика. 


Немен РаскКага 

Фирма-производитель аппаратного и программного обеспечения, а также 
периферийных устройств для персональных компьютеров. Струйные принтеры 
этой фирмы серии НР ОезКуе, обладая большой скоростью и высоким каче- 
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ством печати, получили широкое распространение во всем мире. Среди фирм - 
производителей лазерных принтеров Неммей РаскКага также занимает одно из 
лидирующих мест в мире. 


НСоюг 

Стандарт, подразумевающий использование 16 битов для кодирования цве- 
та каждого пиксела, что позволяет одновременно отображать на экране до 65536 
цветов (оттенков). Обычно при работе с 16-битными цветами используют разре- 
шение 640х480 или 800х600. (см. также Разрешение). 


НИМЕМ.$У$ 


Драйвер, поддерживающий спецификацию расширенной памяти. (См. также 
Расширенная память, НМА) 


НЕР 
(НеЁР) 
Стандартное расширение файлов, хранящих справочную информацию. 


НМА 

(Нав Метогу Агеа - область верхней памяти) 

Первые 64К расширенной (Ежепаед) памяти. При использовании специаль- 
ного драйвера, поддерживающего спецификацию расширенной памяти (ХМ$), 
она становится доступной для процессора в режиме непосредственной адреса- 
ции. В эту область переносится часть ядра операционной системы, таким обра- 
зом 64К оперативной памяти освобождается для использования пользовательс- 
кими программами. (См. также Расширенная память) 


НМСА 


(Негсшез Мопоспготе О!5р!ау Адарег) 
См. Негсше$ 


Нотераде 

(Домашняя страница) 

Входная страница какого-либо сайта, ссылка на которую используется в ка- 
честве адреса данного сайта в МЛЛЛМ. Этот адрес хранится в базах данных по- 
исковых серверов |п{егпе{ и указывается фирмами в качестве адреса их пред- 
ставительства в |п{егпе{. (См. также Зйе) 


НоизеКеертд 

(Служебные операции) 

Операции, выполняемые для поддержания порядка в системе, например, 
периодическая сборка мусора, дефрагментация дисков и т.п. 
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4 Заказ 303 


Шно$ Малая энциклопедия компьютерного мира 


Но$1 
См. Хост-компьютер 


Но: Кеу 


См. Горячая клавиша 


НРЕ$ 

(Ноп-Реотапсе Рйе Зу${ет - высокопроизводительная файловая система) 

Файловая система, используемая в операционной системе О$/2. Поддержи- 
вает длинные имена файлов (более 8 символов), а также содержит интеллекту- 
альный механизм, позволяющий избежать фрагментации файлов, что многократ- 
но увеличивает надежность файловой системы по сравнению с РГАТ. Однако, 
НРЕ$ не обеспечивает безопасность данных, как, например, в системе МТЕЗ. 
(См. также МТЕ$) 


НТМЕе 

(НурегТех{ МагКур Гапдчцаде - гипертекстовый язык описания документов) 

Специальный язык, на котором записана гипертекстовая информация в М/ЛЛ/М\. 
(См. также Гипертекст, \/М/М/) 


НТМЕ-документ 

Документ, информация в котором записана с помощью НТМЕ. НТМЕ-доку- 
менты содержат как обычный текст, так и особые коды, показывающие, каким 
образом должен отображаться документ на экране. (См. также НТМи) 


НТТР 

(НурегТех ТгапзГег Ргоюсо! - протокол передачи гипертекстов) 

Протокол передачи данных в сети {ете!. Используется для передачи по 
сети НТМЕ-документов. На этом протоколе основана работа \\Мопа ММае \\№еь. 


(См. также НТМ!-документ) 
ВМ 


(|п{егпабопа! Визтез$ Масйтез$) 

Одна из крупнейших компаний, производящих персональные компьютеры. 
Разработчик !ВМ РС ХТ/АТ на базе процессоров серии 8088/8086/80186/286/386/ 
486/Репнит/Репйит Рго фирмы \е|. Эти, а также совместимые (сотра#Ые), 
персональные компьютеры составляют основную часть парка персональных 
компьютеров в России. 
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Толковый словарь мг № 


|ВМ РС АТ 
(АТ - Аауапсеа Тесппоюду) 
Персональный компьютер фирмы 1ВМ с микропроцессором |\е! 80286. 


|ВМ РС ХТ 

Персональный компьютер фирмы 1ВМ с микропроцессором ме! 8086, раз- 
рядность шины передачи данных которого составляет 16 бит, в отличие от 8- 
битовой шины микропроцессора те! 8088, используемого в базовой модели 
персонального компьютера 1ВМ РС. 


|ВМ-совместимый персональный компьютер 

Компьютер, на котором могут выполняться все программные продукты, пред- 
назначенные для использования на 1ВМ РС. В настоящее время многие фирмы 
выпускают компьютеры, совместимые с !ВМ РС. 


[соп 
См. Пиктограмма 


РЕ 

(п{еШдеп{ Опуе Еесгоп!с$) 

Стандарт контроллера жесткого диска. Наиболее распространенный в на- 
стоящее время стандарт контроллеров. При относительно низкой стоимости один 
контроллер этого стандарта позволяет управлять работой двух жестких дисков 
одновременно. 


19поге 
Запрос на продолжение работы программы или системы с игнорированием 
обнаруженной ошибки. 


|МАР4 

(1п{ете! Меззаде Ассез$ Рго{осо! уегЗ!оп 4 - протокол доступа к сообщениям 
|{егпе! версии 4) 

Тип протокола, используемый в 1п{ете{ для обеспечения доступа к элект- 
ронной почте на сервере. Основное преимущество по сравнению с ранее ис- 
пользовавшимися протоколами - возможность синхронизации электронной по- 
чты клиента с сервером. 


м 

(М Байхайоп - инициализация) 

Стандартное расширение файла настройки (инициализации). Под настрой- 
кой понимается набор параметров и их значений, необходимых для работы ка- 
кого-либо программного продукта. 

1№!-файлы используются, например, \М/тдо\м/-приложениями для сохране- 
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|| мт Малая энциклопедия компьютерного мира 


ния информации о текущей конфигурации прикладной программы (пример: 
мипмгога 17! - для программы Мгсгозой \/\ога). 

пте! 

Фирма - производитель микропроцессоров. Первый в истории микропроцес- 
сор был разработан фирмой 1м{е!| в 1978 году. В 1981 году фирмой ие! был 
создан микропроцессор 8086, модификация которого - микропроцессор те! 8088, 
был выбран фирмой 1ВМ для ее персонального компьютера. Сейчас компьюте- 
ры фирмы 1ВМ‘и 1ВМ-совместимые компьютеры также используют процессоры 
|{е!: 80386, 80486, Репйит, Репйит Рго. 


|ичегпе{ 

(Интернет) 

Всемирная компьютерная сеть, объединяющая более 10 миллионов компь- 
ютеров в почти 200 странах мира. !\егпе! состоит из тысяч связанных между 
собой сетей, различного типа - локальных (ЁАМ - |оса| агеа пе\могк$), корпора- 
тивных, широких (\У/АМ - млде агеа пемогк$). Основным протоколом передачи 
данных нижнего уровня является ТСРЛР. С помощью протоколов более высоко- 
го уровня, таких как Тешпе\, РТР, НТТР, Сорпег организована работа ЕТР, М/опа 
\ММде Ме, Тепе{, Е-тай. 


1птегпе{ Ехр!огег 

Один из наиболее популярных браузеров \\ММММ/ фирмы Мсгозой. Предназ- 
начен для просмотра УМеБ-страниц (НТМЕ-документов). |п{егпе{ Ехрогег 3.0 под- 
держивает работу с }фауа-апплетами, уауа Зсйр\, Асёуех. Позволяет проигры- 
вать аудио- и видеоклипы различных форматов. 


|птегпе! Зеглсе Ргомаег 
См. Провайдер 


[п{гаМе{ 

(Интранет) 

Внутренняя, закрытая, обычно корпоративная, часть п{егпеф, которая исполь- 
зует те же самые протоколы и прикладные программы, что и |п{ете{. Компании 
и организации используют гаМе{ для того, чтобы сделать информацию дос- 
тупной только служащим данной фирмы. 


10.5У$ 

Один из файлов, необходимых для загрузки ОО$. Автоматически помещает- 
ся на загрузочный диск при установке этой операционной системы, а также при 
форматировании загрузочных дисков. 
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Толковый словарь 150 М 


1ОСТЬЕ 

(1пру/ОШри СопТго(.) 

Управление вводом/выводом. Этот механизм, предоставляемый операцион- 
ной системой, позволяет программе взаимодействовать с драйвером устрой- 
ства, прямо посылая и получая управляющие строки, а не включая их в поток 
данных, посылаемых драйверу процессором. 


|Р-адрес 

(|Р - Имегпе! Ргоюсо!) 

Уникальный идентификационный числовой код компьютера в \{ете{. Со- 
стоит из четырех чисел со значениями от 0 до 255, разделенных точками. |Р- 
адрес выделяется провайдером при подключении компьютера к |\{егпе{. 


во 
(т{етир! КеОие$, Запрос на прерывание) 


Термин, используемый для обозначения аппаратных прерываний. (См. так- 
же Аппаратное прерывание) 


15А 

(1паиза! З{апдага Агскесшге) 

Одна из модификаций системных шин, которая стала применяться с введе- 
нием 16-разрядного процессора 80286. Шина 1ЗА включает в себя 16-разряд- 
ную шину данных, 24-разрядную шину адреса, 15 линий аппаратных прерыва- 
ний и 7 каналов ОМА. Работает на тактовой частоте около 8 МГц. Шина 1ЗА 
полностью совместима с шиной РС/ХТ и поддерживает 8-разрядную передачу 
данных. Однако шина |$ЗА не обеспечивает пропускную способность, необходи- 
мую для нормальной работы современных устройств, например, видеоадапте- 
ров (См. также РС\, Е1$А, МЁ-Виз). 


150М 

({едгаеа Зегусез О/цка! МемогКк - цифровая сеть с комплексными услуга- 
ми) 

Международный стандарт коммуникаций, позволяющий передавать по еди- 
ной цифровой сети данные, а также оцифрованную аудио- и видеоинформа- 
цию. Сеть 1З0М состоит из двух каналов связи: канал передачи данных (канал 
В), работающий со скоростью 64 Кбит/сек, и управляющий канал (канал О), пе- 
редающий управляющую информацию со скоростью 16 или 64 Кбит/сек. 
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Ш АУ Малая энциклопедия компьютерного мира 


Чауа 

Объектно-ориентированный язык программирования. Разработан фирмой Зип 
Мсгозу${етз. Является универсальным средством разработки программ. Ос- 
новное достоинство уауа - независимость от платформы, достигаемая за счет 
специальной организации процесса выполнения программы. Исходный код транс- 
лируется в так называемый байт-код (Буе-соде) для виртуальной машины, а 
затем исполняющая среда Уауа выполняет его. Таким образом программа на 
языке уауа будет выполняться везде, где есть исполняющая среда уауа. Неза- 
висимость от платформы делает ]ауа превосходным средством для создания 
программ для г{егпеф, работающих по принципу “клиент-сервер”. 


Чама Арр!е{ 

Фрагмент программного кода, написанного на языке уауа. Используется в 
НТМЕ-документах для создания различных графических, анимационных, звуко- 
вых эффектов, а также для организации интерактивного общения с пользовате- 
лем. Во многом благодаря апплетам, язык /ауа приобрел свою популярность 
среди программистов и \\МеБ-мастеров. 


Чауа$ спру 

Расширение языка НТМЕ, разработанное фирмой Ме{$саре Соттитсайоп$ 
и включенное фирмой в состав своего М/М/М/ Бгомузег’а - Ме{зсаре Мамваг 2.0 
и его последующих версий. Позволяет создавать несложные анимационные 
эффекты, путем вставки фрагментов кода на дауаЗсир/ непосредственно в текст 
НТМЕ-документа. 


УРЕС 

(Чо РвоюдгарНс Ехреп$ Сгочр) 

Графический формат, использующий так называемое “сжатие с потерями” - 
сжатие, при котором часть информации теряется и отсутствует возможность ее 
восстановления. Подобный метод сжатия графической информации использу- 
ется, например, при хранения изображений, полученных путем сканирования 
фотографий. Вместе с форматом СЕ данный тип графических файлов являет- 
ся стандартным способом хранения графики в документах \\опа \/ае \\еь. 


УРС 
Стандартное расширение файлов в формате .РЕС. (См. также ЗРЕС) 
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ВЕ СТАУТ ОИ Г РТ № 


уитрег 

(Переключатель) 

Переключатель на плате, использующийся для задания вручную характери- 
стик устройств компьютера, таких как режим работы, логический номер и т.д. 


уитрете$$ 

Характеристика платы какого-либо устройства, означающая, что данная плата 
не содержит переключателей. Регулировка параметров такого устройства про- 
изводится программным путем с помощью специальных инсталляционных про- 
грамм, прилагаемых к нему на дискетах. 


ЕВА 

(Годгса! Воск Адгез та - логическая блочная адресация) 

Система адресации дисковой памяти, позволяющая компьютеру адресовать 
более 528 Мб. Применяется на компьютерах серии 486 и выше для работы с 
винчестерами большого объема. 


Ы$Р 

((1${ Ргосез$тад - обработка списков) 

Язык программирования высокого уровня, ориентированный на обработку 
списков. Разработан в 1960 году Дж. Маккарти. Является развитием процедур- 
ных языков, таких как Фортран и Алгол. Долгое время претендовал на стандарт 
языка программирования в области искусственного интеллекта. 


Годт 

(Вход в систему) 

Идентификация пользователя в начале сеанса работы с системой и выделе- 
ние ему системных ресурсов. 


ЕРТ 


См. Параллельный порт 
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Ш МА! ЕЛЕ ЕЕ СЮ 


МайБох 

(Почтовый ящик) 

Каталог или файл на диске, предназначенный для хранения сообщений, по- 
лученных пользователем по электронной почте. (См. также Электронная почта) 


Мазег 

(Главный диск) 

Статус винчестера при его работе в паре с другим жестким диском, делаю- 
щий его главным. Загрузка операционной системы может быть произведена толь- 
ко с главного диска. Статус определяется специальными переключателями на 
самом винчестере и указывается в В!О$. (См. также З!ауе) 


Ма!Саа 

Универсальный математический пакет, предназначенный для выполнения ин- 
женерных и научных расчетов. Пакет обладает широкими графическими воз- 
можностями и удобным пользовательским интерфейсом. 


Ма{пПетайса 
Математический пакет для М/пдом/з. Успешно справляется со многими зада- 
чами, но иногда подходит к их решению слишком прямолинейно. 


Маши аь 


Математический пакет для ОО$ и \\паом/з. Его наиболее серьезный недо- 
статок - диалоговый интерфейс. 


МСА 

(Мсго Спаппе! АгспКесшге - микроканальная архитектура) 

Стандарт интерфейса системной шины, созданный фирмой 1ВМ для исполь- 
зования в персональных компьютерах Р$/2. Данный стандарт поддерживает 
использование 32-разрядных микропроцессоров 80386 и выше. 


МО! 

(Мывре Боситег! \епасе - многооконный интерфейс приложения) 

Один из методов управления выполнением приложений в среде М$ М/пдо\$, 
позволяющий вместо запуска нескольких экземпляров приложения использо- 
вать один и тот же программный код для работы с различными наборами дан- 
ных. Например, одна программа редактирования текста может одновременно 
работать с несколькими файлами, переключаясь между ними. (См. также $01) 
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МЕМ 


(Моадтеа Егедиепсу Модшайоп - усовершенствованная частотная модуляция) 
Тип жестких дисков, в которых применяется кодирование информации мето- 
дом усовершенствованной частотной модуляции. Этот тип жестких дисков в на- 
стоящее время сильно устарел и практически не используется из-за очень боль- 
шого времени доступа к устройству и крайне малой скорости передачи данных. 


Мсго$0оЙ 

(Мсгозой Согрогайоп) 

Крупнейший в мире производитель программного обеспечения самого раз- 
личного профиля - от текстовых процессоров Мсгозой \\ога, до операционных 
систем (\\Мтдомз 95, \Мпао\м$ МТ) и визуальных сред программирования как 
для традиционных языков ( Миа! С++, \Мзиа! Вас), так и для новых систем 
(\Мзчца! /++ для Уама). Скупая мелкие фирмы, работающие в определенных от- 
раслях разработки программного обеспечения, фирма Мгсгозой подавляет кон- 
курентов и, завладев монополией на данный вид продукции, не оставляет пользо- 
вателю возможности выбора. В настоящее время лишь в одной отрасли - разра- 
ботке прикладных программ для сети 1п{егпе, у фирмы Мегозой остается серь- 
езный соперник - Ме{5саре Соттитсайопз. 


Мсго5оЯ ОШсе 

Пакет прикладных программ для \\Ип4ом/з, разработанный фирмой Мегозой. 
Мсгозой ОЯсе включает разнообразные средства для обработки данных раз- 
личных типов: Мегозой \М\/ог4 - многофункциональный текстовый редактор (тек- 
стовый процессор), Мсгозой Ехсе! - программа, предназначенная для работы с 
электронными таблицами, Мсгозой Ассе$$ - СУБД (система управления базами 
данных) и др. 


МсгозоЯ Зспеаше 


Приложение \\Ип4о\м/$, позволяющее пользователю вести электронный ежед- 
невник. 


МЮ 
Формат звуковых файлов. Используется для записи и хранения инструмен- 
тальной музыки, созданной с помощью цифровых клавиатур (синтезаторов) и 


специальных прикладных программ. Звуковая информация хранится в виде пос- 
ледовательности так называемых МШЮ]!-команд. 


м! 

(Мизса! пз{гитеп{ ЧюНа! ицепасе) 

Стандарт последовательного интерфейса, позволяющий соединять синтеза- 
торы, различные музыкальные устройства и компьютеры, и, таким образом, ис- 
пользовать компьютер для создания музыки. 


57 


Ш мо Малая энциклопедия компьютерного мира 


МО!-клавиатура 

Клавиатура, имитирующая расположение клавиш музыкального синтезато- 
ра. В отличие от синтезатора, МШ\-клавиатура не воспроизводит звуков, она 
предназначена для создания музыки на компьютере. Подключается к компьюте- 
ру через звуковую плату. 


М!О!-устройство 
Внешнее устройство, подключаемое к порту компьютера, удовлетворяющее 
стандарту МП! (например, синтезатор). (См. также МО!) 


МЮ 

(Ми при-Ошриу: сага - плата ввода-вы- 
вода) 

Плата, на которой находятся последова- 
тельные и параллельные порты ввода-вы- 
вода, а также контроллеры дисководов и же- 
стких дисков. До недавнего времени выпус- 
калась в виде платы расширения. В насто- 
ящее время данная плата интегрирована в состав практически всех выпускае- 
мых моделей материнских плат, что значительно упрощает процесс сборки ком- 
пьютера, а также повышает надежность и быстродействие ее компонентов. (См. 
также Материнская плата, Плата расширения) 


МР$ 


(МИюоп пзгисноп$ Рег Зесоп4 - миллион операций в секунду) 
Единица измерения производительности процессора. 


ММР 

(Мсгосот Мем/огкта Ргоюсо! - сетевой протокол Мсгосоп) 

Один из наиболее распространенных и эффективных протоколов обмена 
данными через модем. Предусматривает возможность сжатия информации и 
коррекции ошибок, возникающих при передаче данных по линиям связи 


Моаша-2 


Язык программирования, разработанный для создания крупных программ. 
Основная концепция языка - концепция модулей. 


МРЕС 


Формат для хранения видеоинформации, использующий алгоритмы сжатия. 
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МРЕС ОБаидщегЬоага 

Графический акселератор, используемый для 
аппаратной обработки данных, хранящихся в фор- 
мате МРЕС. Подключается к видеокарте (если воз- 
можность подключения МРЕС ВаидЩегроага пре- 
дусмотрена производителем видеокарты.) 


М$5-00$ 

(МсгоЗой О5К Орегайпд Зу$ет - дисковая опе- 
рационная система фирмы Месгозой) 

Операционная система фирмы Мггозой, раз- 
работанная в 1981 году. До появления \\\пдо\и$ 95 являлась наиболее распрос- 
траненной операционной системой для персональных компьютеров 1ВМ РС ХТ/ 
АТ. М$-)О$ типичная однозадачная система, которая позволяет непосредственно 
адресовать не более 1 Мб оперативной памяти. М$-0О$ использует интерфейс 
командной строки. 


М$00$.$\$ 

Один из обязательных загрузочных файлов ОО$. Автоматически помещает- 
ся на загрузочный диск при установке этой операционной системы, а также при 
форматировании загрузочных дисков. 


МуНйЙапдчцаде зиррои 

(Поддержка языков) 

Система, используемая для обеспечения работы на разных языках (напри- 
мер, в \\/Мпдо\/$). Российскими пользователями чаще всего применяется в каче- 
стве русификатора. 


мевю5$ 

Протокол фирмы 1ВМ, позволяющий адаптировать операционные системы к 
определенной конфигурации аппаратных средств. Этот протокол стал промыш- 
ленным стандартом де-факто для аппаратных средств, предназначенных для 
использования в локальных сетях. 


Ме!5саре Мамдатог 

Самый популярный браузер \М\М/М/, разработанный фирмой Ме{$саре 
Соттипкайоп$. Предназначен для просмотра \\еБ-страниц (НТМЕ-документов). 
Существуют версии Ме саре Мам даюог для всех широко распространенных плат- 
форм: УМХ, Зип, МасищюзВ, ММпдо\мз 95/МТ, МИпдомиз 3.1х, что, в основном, и 
обеспечивает его высокую популярность. 
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Модульная структура браузера позволяет другим фирмам разрабатывать 
дополнительные модули (Р!ид-т$), расширяющие его функциональные возмож- 
ности. Поддерживает работу с }ауа-апплетами, /ауа Зспр!. Позволяет проигры- 
вать аудио- и видеоклипы различных форматов. 


Ме{\Маге 

Одна из самых распространенных сетевых операционных систем, разрабо- 
танная фирмой Моуе!. Используется для организации работы в локальных се- 
тях с большим количеством узлов. Характеризуется высокой надежностью и 
широкими возможностями, предоставляемыми пользователям сети. Позволяет 
подключать к сети различные аппаратные платформы. 


Метмогк 
См. Компьютерная сеть 


Момоп Соплтапаег 

Самая распространенная оболочка фирмы Зутамщес для ВОЗ, облегчаю- 
щая работу пользователя в этой операционной системе. Она позволяет удоб- 
ным для пользователя образом выполнять большинство часто используемых 
действий: создавать, просматривать и удалять файлы и каталоги, копировать 
информацию, выполнять программы и др. 


М№Мощоп Ц\ИШе$ 
Набор программ для 00$ и \Мтао\$, позволяющих проводить тестирование 
ресурсов компьютера и оптимизацию их работы. Включает в себя широкий спектр 


программ для работы с дисками (форматирование, “лечение”, защита) и файла- 
ми (восстановление, изменение). 


Мотераа 
(Блокнот) 


Приложение \Мпдо\м/з, простейший текстовый редактор. (См. также Тексто- 
вый редактор) 


МРО 


(Митепйса! Ргосеззта Уп) 
См. Сопроцессор 


МТЕЗ 

(Мем/ Тесппоюду РЕйе Зузх{ет - файловая система для новых технологий) 

Файловая система, используемая операционной системой \\пдо\мз МТ. По- 
зволяет работать с файлами объемом до 18 Гб, а также использовать имена 
файлов длиной до 255 символов. В МТЕ$ включены средства автоматической 
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коррекции ошибок и замены дефектных секторов. Система поддерживает пол- 
ное управление доступом, вплоть до контроля доступа к отдельным файлам. 


МОЕ 


Виртуальное устройство, имеющееся в любом компьютере и предназначен- 
ное для симуляции процессов ввода-вывода: при попытке обращения к МИЕ ге- 
нерируется сообщение об успешном завершении операции, хотя на самом деле 


информация никуда не передается. МИ не предназначен для прямого исполь- 
зования. 


ОСВ 


(Орйса! Спагас{ег КесодпИюп - оптическое распознавание символов) 

1. Процесс распознавания символов на графическом изображении (напри- 
мер, на картинке, полученной после сканирования текста). Процесс основан на 
сравнении фрагментов изображения с имеющимися образцами символов. Ре- 
зультатом является текстовый файл с набором символов, опознанных при срав- 
нении. 

2. Программа, выполняющая процесс распознавания символов. 


ок 
Запрос на подтверждение выполнения какого-либо действия. Обычно при 


таких запросах предлагается выбор из двух вариантов: ОК (выполнить) / Сапсе! 
(отменить). 


ОТЕ 

(ОЦес! ИпКта апа ЕтЬедатод - связывание и выстраивание объектов) 

Механизм совместного использования и обмена данными между процесса- 
ми в среде М5 \М/пдом/з. Позволяет пользователю объединять данные из раз- 
ных приложений таким образом, что при внесении изменений в исходный доку- 
мент (например, в электронную таблицу), изменения автоматически переносят- 
ся и в конечный документ. Этот механизм, позволяет создавать сложные доку- 
менты, включающие таблицы, тексты, графику и другие данные, переданные из 
различных приложений. 


Оп-!пе 

(На линии) 

Режим работы в реальном времени (подразумевает немедленную реакцию 
на запрос пользователя). Применяется, например, в сети |г{ете. 
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ОВ 

(Логическое ИЛИ) 

Бинарная логическая операция. Результат имеет значение “ложь”, если оба 
операнда имеют значение “ложь”, и значение “истина”, если хотя бы один из 


операндов имеет значение “истина” (См. также Логическая операция, Булевский 
тип данных). 


0$/2 

Мультизадачная операционная система, разработанная фирмой 1ВМ в 1988 
году. Является достаточно надежной системой, поддерживающей одновремен- 
ное выполнение приложений ОО$, М/пдо\м$ 3.1 и О$/2. К недостаткам этой ОС 


можно отнести ориентацию только на процессоры пе и однопроцессорные си- 
стемы. 


0$1 

(Ореп Зухмет \{егсоппесйоп тоде! - модель взаимодействия открытых сис- 
тем, Семиуровневая модель) 

Модель архитектуры вычислительной системы, которая регламентирует уров- 
ни обслуживания и стандарты взаимодействия компьютеров при обмене инфор- 
мацией по каналам передачи данных. Согласно модели О$|, процесс взаимо- 
действия между компьютерами делится на семь уровней, каждый из которых 
выполняет свои функции: 

- Прикладной - передача информации между программами; 

- Представительский - преобразование форматов представления данных; 

- Сеансовый - установление и поддержание связи; 

- Транспортный - обнаружение ошибок передачи; 

- Сетевой - выбор маршрута передачи, передача сообщений; 

- Канальный - кодирование, адресование; 

- Физический - связь на аппаратном уровне. 

Стандарты каждого уровня основываются на стандартах, которым соответ- 
ствует предыдущий (находящийся в модели ниже) уровень. Самый высокий уро- 
вень - прикладной, самый низкий - физический. 


Оуегапуе 


Модификация процессора {| 80486, использующая внутреннее удвоение 
тактовой частоты. Применяется для повышения производительности моделей 
ПК на базе процессоров серии 80486. 
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Рада! 


Устаревшая модель джойстика, позволявшая регулировать движение только 
по одной оси. (См. также Джойстик) 


Рапт 
Приложение \\Мпдо\/$, простейший графический редактор. 


Раса! 
См. Паскаль 


Раззмога 
См. Пароль 


Рай 

(Путь) 

1. Переменная окружения в операционных системах М$-О2О$, \\Ипао\мз 95. 
Содержит перечень каталогов, в которых производится поиск исполняемого 
файла при запуске программы. 

2. Внутренняя команда командного процессора операционной системы М$- 
00$, предназначенная для модификации или просмотра одноименной перемен- 
ной окружения. 


РС 

(Репрвега! Сотропеп{ |п{егсоппес!) 

Локальная процессорно-независимая шина, позволяющая подключать до 10 
плат расширения. Работает на фиксированной частоте 33 МГц, обеспечивает 
режим автоматической конфигурации контроллеров. 


РСМ 
(Ру5е Соде Модщайоп) 


Стандарт, используемый для хранения оцифрованного аудиосигнала. (См. 
также АОРСМ) 


РСМСА 


(Регзопа! Сотрщег Метогу Сага г{егпайопа! Аззоса#оп) 


Стандарт плат расширения, используемых в основном для портативных ком- 
пьютеров. 
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РСХ 

Один из самых распространенных графических форматов, поддерживаемый 
большинством графических редакторов и издательских систем, таких как Мсгозой 
Раш ®гизН, 2$ой Раш ги$Н, Соге! Огам, АдоБе РВоюзвор, АдоБе РадеМакег. 
Широкое распространение формат получил вследствие относительной просто- 
ты реализации, основанной на методе РКЁЕ-кодирования. 


Реп ит 

Тип компьютера, созданный на базе микропроцессора Репйит. Этот компь- 
ютер является сегодняшним днем компьютерной техники. Самой популярной 
моделью является на данный момент персональный компьютер с процессором 
Реп#ит-100 фирмы 1п{е!| (100 Мгц). Данная модель обладает вдвое большей 
производительностью, чем средняя “четверка”, что позволяет пользователю ра- 
ботать с последними разработками в области программного обеспечения. 


Репнит ММХ 

Процессор Репйит с мультимедийным расширением (ММХ - Ми#Меча 
еЖепйоп). В режиме ММХ 64-битная часть восьми регистров ЕРУ (сопроцессо- 
ра) используется для хранения параллельно обрабатываемых коротких данных, 
что упрощает работу по обработке изображений в режимах НСо!ог и ТшеСо]ог. 


Репиит Рго 
Процессор компании |п{е|, оптимизированный для 32-разрядного программ- 


ного обеспечения. Включает интегрированный двухуровневый кэш большого 
объема. Имеет тактовые частоты выше 150МГЦ. 


Реп#ит Ргосе$$ог 
Микропроцессор, используемый в серии компьютеров Репёит. Имеет 64- 
разрядную шину данных, локальную шину РС, тактовую частоту от 60 МГц до 


200 МГц, встроенный сопроцессор, внутреннюю кэш-память и конвейер команд 
и данных. 


РНоешх 


Название микросхемы КОМ ВЮ$ на !ВМ-совместимых компьютерах (по на- 
званию фирмы-производителя этих микросхем). 


Рпотозпор 

(Адобе РпоюзПор) 

Графический редактор фирмы АдоЬе Зу$етз,!пс., предоставляющий пользо- 
вателю широкие возможности по обработке растровых изображений. Позволяет 
осуществлять настройку цветовых характеристик, комбинировать фрагменты 
фотографий, устранять дефекты изображений и многое другое. Является удоб- 
ным инструментом для дизайнеров и художников. 
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РЕ 
Расширение файлов, содержащих информацию, необходимую для настрой- 
ки и запуска ОО$-приложений в среде \Мтаом$. 


РАМ 

(Регзопа! деп сайоп МитЬег - Индивидуальный идентификационный номер) 

Уникальный цифровой код, присваиваемый пользователю для его иденти- 
фикации. 


Рт 


см. Пин 


Ртд ропд 

1. Технология изменения направления передачи информации (передатчик 
становится приемником и наоборот). 

2. Использование двух временных областей хранения данных (буферов) для 
хранения входной и выходной информации. 


Рхе! 
См. Пиксел 


РЕ 

(Ргодгаттиа Гапдцаде - язык программирования) 

Язык программирования, разработанный в 1967 году Кеннетом Иверсоном и 
использующий большой набор специальных символов и чрезвычайно сжатый 
синтаксис для выполнения матричных операций над массивами чисел. Исполь- 
зуется, в основном, для написания математических прикладных программ, тре- 
бующих сложных вычислений и минимальных усилий при программировании. 


Р!ид-п-Р!ау 

(РпР) 

Технология, позволяющая изменять конфигурацию компьютера во время 
работы (без выключения). Операционные системы, поддерживающие эту техно- 
логию, определяют параметры и тип подключаемого устройства, не прерывая 
работу пользовательских приложений (технология требует, чтобы само устрой- 
ство также отвечало стандартам Р!ид-п-Р!ау). 


РОЗТ 

(Ромег-Оп Зе! Тез - самотестирование при включении питания) 

Набор аппаратных тестов, выполняемых при включении и перезагрузке ком- 
пьютера, с целью проверки правильности работы системы. 
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Ромег 
Кнопка включения/выключения питания компьютера. 


РРМ 

(Радез Рег Мпше - страниц в минуту) 

Характеристика быстродействия принтера - количество страниц, которое 
может напечатать принтер за одну минуту. 


РР 
(Ргодгат Зедтеп: Ргейх) 
См. Префикс программного сегмента 


ОЕММ 

(Оцаегдеск Ехрапдед Метогу Мападег) 

Пакет приложений для ОО$ и М/пдом$ - менеджер расширенной памяти. 
Содержит несколько утилит по работе с памятью, среди которых оптимизатор 
памяти, драйвера дополнительной и расширенной памяти, программа быстрой 
перезагрузки ОшсКБос\. 


Оиез1 
См. Игры-квесты 


ОшскТте 


Формат файлов, хранящих видеоинформацию, разработанный фирмой Арре 
Сотрщег. Предусматривает использование алгоритмов сжатия информации. 


ВАМ 


(Рапдот Ассез$ Метогу - память произвольного доступа) 
См. Оперативная память 


ВАМ Опуе 


Программа, эмулирующая работу накопителя на магнитных дисках с исполь- 
зованием оперативной памяти в качестве дискового пространства. 
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ВЕАОМЕ 

(РЕАШО.МЕ) 

От английского “геа те” - “прочти меня”. Стандартное имя файла, содержа- 
щего какую-либо важную информацию, необходимую, например, для инсталля- 
ции программного продукта. 


Вееазе 
см. Версия 


Везе{ 
Кнопка на корпусе компьютера, нажатие которой во время работы вызывает 
холодную перезагрузку. (См. также Холодная загрузка) 


Вехгу 
Запрос на повторное выполнение операции, которая привела к возникнове- 
нию ошибки. 


В!$С-архитектура 

(Кедисеа шпэгисНоп Зе Сотрщег агспйесге - архитектура с сокращенной 
системой команд) 

Архитектура процессора, использующая ограниченный набор наиболее час- 
то встречающихся команд, каждая из которых выполняется за 1 такт работы 
процессора. Р$С-архитектура предполагает минимум обращений к оператив- 
ной памяти, вся обработка данных по возможности производится с использова- 
нием регистров процессора и стеков. Использование К!$С-архитектуры значи- 
тельно повышает производительность процессора. 


ВЕ 

(Бип Гепа Иткеч - ограниченная длина записи) 

Тип жестких дисков, в которых применяется кодирование информации мето- 
дом ограниченной длины записи. Этот тип жестких дисков в настоящее время 
не используется. 


ВОМ-В!05$ 

(Кеад-Оту Метогу Вас при-Ошри Зузет - постоянное запоминающее 
устройство базовой системы ввода-вывода) 

Микросхема, на которой хранится В!О$. (См. также В!0$) 


ВРС 
(Кое Р!аутд Сатез) 
См. Игры ролевые 
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В$232С 
См. Интерфейс К$232С 


ВЗА епсгурНоп 

(Шифрование методом Ривеста-Шамира-Адлемана) 

Схема шифрования данных, на практике реализующая шифрование с откры- 
тым ключом. (См. также Шифрование с открытым ключом) 


ВТ$ 
(Беаду То Зепа) 


Запрос на посылку. Сигнал от коммуникационного порта модему указываю- 
щий, что компьютер ждет посылки данных. у 


Зсап-код 
См. Скан-код 


Зсгееп Зауег 

(Хранитель экрана) 

Функция программы, формирующая на экране постоянно изменяющееся изоб- 
ражение, если на протяжении некоторого времени компьютер простаивал (пользо- 
ватель не использовал устройства ввода). Используется с целью предохране- 
ния кинескопа от прожигания, возникающего из-за долговременного высвечива- 
ния одной и той же картинки. 


Зсго|-Баг 

(Линейка прокрутки) 

Элемент оконного интерфейса, распо- 
ложенный внизу и/или справа рабочей об- 
ласти экрана. Включает в себя кнопки про- 
крутки вверх/вниз (вправо/влево) и индика- 
тор уровня, показывающий, в каком месте Линейка прокрутки 
документа находится отображенная на эк- 
ране часть. (См. также Оконный интерфейс) 
См. рис. 


$С$1 

(Зта! Сотрщег Зузет |щеКасе - интерфейс малых вычислительных сис- 
тем) 

Современный стандарт протокола обмена данными между компьютером и 
периферийным устройством. Используется, например, как один из стандартов 
для контроллеров жестких дисков. По сравнению с наиболее популярным стан- 
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дартом 10Е, устройства стандарта $С$|! имеют большую скорость передачи дан- 
ных и надежность, но для корректной работы требуют, как правило, сложной 
настройки. 


$С$1 По${ адар{ег 
Адаптер $С$! (контроллер), применяемый для обеспечения взаимодействия 
шины с устройствами стандарта $С$1. 


$С$1!-устройства 
Устройства, использующие интерфейс $С$1. (См. также $С$1) 


$01 


(Зпае Ооситеп{ {еПасе - однооконный интерфейс приложения) 

В противоположность многооконному, однооконный интерфейс допускает 
работу лишь с одним набором данных. При этом на экране может быть открыто 
несколько окон, так как один набор данных может включать в себя несколько 
разнотипных объектов. Типичный пример ЗП! - среда программирования Веры, 
которая не позволяет писать две программы одновременно, но при этом работа- 
ет с несколькими окнами, отражающими разные свойства программы. (См. так- 
же МО!) 


ем Тез 

(Самотестирование) 

Тест, встроенный в большинство моделей принтеров, для выполнения кото- 
рого не надо подключать принтер к компьютеру. Используется для определения 
работоспособности и демонстрации возможностей принтера. 


ЗЕТВЬОСК й 


Функция операционной системы, которая сокращает или увеличивает область 
памяти, отведенную некоторой программе. 


ЗПаге\/аге 

Программное обеспечение, представляющее собой полностью работоспо- 
собные версии коммерческих программных продуктов, бесплатно предоставля- 
емые пользователю (например, через сеть \{егпе!) для ознакомления. Обычно 
срок использования этих версий ограничен. По истечении этого срока пользова- 
тель должен либо приобрести коммерческую версию соответствующего про- 
граммного продукта, либо отказаться от его дальнейшего использования. 


ММ 

(Зтае ш-йтпе Метогу Модие) 

Модули оперативной памяти, устанавливаемые в компьютерах серии 286 и 
выше. Первым стандартом $1ММ был 30-пиновый (т.е. 30-контактный) модуль, 
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сейчас используются модули с 72 пинами. Основ- 
ная характеристика $1ММ - время доступа (от 60 
до 100 наносекунд). $1ММ может быть выполнен в 
стандарте ЕОО, что обеспечивает повышенное бы- 
стродействие памяти. 


Зтае 

(Единственный диск) 

Статус винчестера, указывающий, что это единственный винчестер, подклю- 
ченный к данному ОЕ контроллеру. Статус определяется специальными пере- 
ключателями на самом винчестере и указывается в В!0$. 


Зце 

(Сайт) 

Часть информации в \М/М/М,, объединенная общей темой, включающая в себя 
систему НТМЕ-документов, уауа-апплетов, СС!-5спр\, файлов баз данных и т.д. 
Зне имеет свой УК!-адрес. 


Заме 

(Второстепенный диск) 

Статус винчестера при его работе в паре с другим жестким диском, делаю- 
щий его второстепенным. Этот статус определяется специальными переключа- 
телями на самом винчестере и указывается в В!О$. (См. также Мазег) 


ЗоЁмаге 
См. Программное обеспечение 


$04 

Модули видеопамяти, устанавливаемые на видеокарты. $03, 
как и ММ, характеризуются временем доступа и могут быть 
выполнены в стандарте ЕСО. (См. также $1ММ) 


$РАВС 


(Зса!аг Ргосеззог АКСАЁесшге - процессор масштабируемой архитектуры) 
Микропроцессор фирмы $ип, реализующий принципы К!$С-архитектуры. (См. 
также К!$ЗС-архитектура) 


ЗРЕС 

Современные стандартные тесты оценки производительности компьютеров. 
ЗРЕСИ{ измеряет производительность процессора при работе с целыми числа- 
ми, ЗРЕСФ - при работе с числами с плавающей точкой. Именно эти оценки 
указываются обычно фирмами-производителями в качестве характеристик про- 
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изводительности процессора, так как они являются межплатформенными (по- 
зволяют сравнивать процессоры с различной архитектурой). 


$$ 

(З4аск Зедтеги гед!{ег) 

Сегментный регистр, определяющий сегмент стека. Пара регистров $$:ЗР 
указывает на вершину стека. (См. также Сегментный регистр) 


Зфаг-ап 

(Архитектура З{ай-ап) 

Одна из архитектур локальной сети. Поддерживает топологии гирлянды, звез- 
ды и их комбинаций. Обеспечивает скорость передачи данных около 1 Мб/сек 
по кабелю “витая парг”. (См. также Топология гирлянды, Топология звезды) 


З1еаНИ-вирусы 
Вирусные программы, в которых реализованы алгоритмы, скрывающие при- 
сутствие вируса на зараженной машине. (См. также Вирус) 


ЗирегУСА 
См. ЗУСА 


ЗУСА 

(Зирег Маео Сгаршс$ Агтау) 

Видеостандарт, представляющий собой развитие стандарта УСА. Видеоре- 
жимы З\УСА начинаются с разрешения 640х480 точек при 256 цветах и выше 
(800х600, 1024х768 и т.д.). Видеостандарт З\УСА реализуется на всех выпускаю- 
щихся в настоящее время ПК. 


Змарртад 

(“Свопинг”) 

Процесс динамического обмена информацией между оперативной памятью 
и внешними запоминающими устройствами. Этот механизм используется опе- 
рационной системой для управления памятью при недостаточном объеме ОЗУ. 


$Х 
Семейство 32-разрядных процессоров 80386 и 80486. В процессорах ЗХ раз- 
рядность внутренней шины в 2 раза меньше, чем у внешней. (См. также ОХ) 


$Х2 

Разновидность процессоров семейства $Х. Процессоры $Х2, в отличие от 
$Х, используют механизм внутреннего удвоения частоты. При этом частота ра- 
боты процессора вдвое превышает частоту работы шины. 
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Зутащес 

Фирма-разработчик программного обеспечения. Получила всемирное при- 
знание благодаря широко распространенной оболочке Моцоп Соттапаег и па- 
кету Моцоп УШез. В настоящее время занимается также разработкой программ- 
ного обеспечения для сети |{ете{. 


$%$ 


Стандартное расширение файлов драйверов устройств. Исключение состав- 
ляет файл СОМЕ!С.$\$ являющийся текстовым файлом описания конфигура- 
ции системы. 


узор 
(ЗУЗет ОРегаюг) 
См. Системный оператор 


ЗУЗТЕМ И 

Файл, в котором находится информация, необходимая для работы М/тдо\м$ 
и М/тдом/$-приложений. Создается и изменяется автоматически при инсталля- 
ции М/паом/$ и М/пдомиз-приложений. Редактирование этого файла следует про- 
изводить с особой осторожностью, так как ошибки могут привести к сбоям в ра- 
боте \Мтаом$. 


ТСРЛР 

(Тгапзпиззюп Согиго! РгоюсоМт(егте{ Ргоюсо!) 

Один из наиболее распространенных протоколов передачи данных, перво- 
начально реализованный в системе УМХ. В настоящее время используется в 
качестве протокола передачи данных в \{егпе{. 


Тепе+ 


Протокол доступа к компьютеру в качестве удаленного терминала в сети 
\егле{. Позволяет соединяться с удаленным компьютером и использовать его 
ресурсы. 


ТЕ 


Расширение файлов в графическом формате ЕЁ (Таддеф |таде Ее Гогта\). 
Формат ПЕЕ поддерживает пять методов сжатия информации. 


Токеп 
См. Маркер 


уе 


м 


Тоисй Метогу 

Миниатюрное энергонезависимое запоминающее устройство объемом от 1К 
до 64К в герметичном стальном корпусе. Чтение и запись информации произво- 
дится с помощью специального считывателя, подключаемого к компьютеру. Ис- 
пользуется для идентификации объекта (пользователя) с целью защиты инфор- 
мации путем записи в Тоисй Метогу некоторого секретного ключа и его провер- 
ки при попытке доступа к информации. 


ТР! 

(Тгаскз Рег псН - число дорожек на дюйм) 

Характеристика диска - плотность, с которой дорожки размещены на диске. 
Чем больше плотность, тем больше информации может храниться на диске. 
Однако следует учитывать, что дисковод, рассчитанный на дискеты с опреде- 
ленной плотностью дорожек, не может обрабатывать дискеты с большей плот- 
ностью. 


Тгаск-+о-1гаск еек Чите 

(Время перехода с дорожки на дорожку) 

Одна из характеристик быстродействия дискового носителя - среднее вре- 
мя, затрачиваемое дисководом на перемещение головки чтения/записи на со- 
седнюю дорожку. 


ТгиеСо!ог 

Стандарт, подразумевающий использование 24 или 32 битов для кодирова- 
ния цвета каждого пиксела, что позволяет одновременно отображать на экране 
до 4 миллиардов цветов (оттенков). Обычно при работе с 24- и 32-битными цве- 
тами используют разрешение 800х600 и выше. (см. также Разрешение). 


ТгиеТуре 
Тип шрифтов, соответствующих технологии \\/УЗМ/УС. Документы, исполь- 


зующие шрифты ТгиеТуре, выглядят на экране так же, как они будут выглядеть 
после печати. (См. также М/УЗММУС) 


Т$В 


(Тегтта{е-апд-З{ау-Кез!епт) 
См. Резидентная программа 


ТТЕ 

(Тгие Туре Рог) 

Формат файлов, хранящих так называемые ТгиеТуре-шрифты, используемые 
в текстовых процессорах типа Мегозой \\ога, и в других М/Иптдо\м/-приложениях. 
Характерной особенностью этих шрифтов является то, что их внешний вид на 
экране монитора соответствует тому, как выглядит отпечатанная на принтере 
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копия документа, что не является обязательным при использовании шрифтов, 
не соответствующих формату ТгиеТуре. 


ТТУ-терминал 

(ТТУ-программа) 

Простейший коммуникационный пакет, использующий прямую передачу дан- 
ных в режиме телетайпа. Информация, набираемая на клавиатуре, направляет- 
ся ТТУ-программой в последовательный порт, к которому подключен модем, 
осуществляющий дальнейшую передачу данных по линии связи. При приеме 
информации ТТУ-программа считывает ее из последовательного порта и выво- 
дит на монитор. Программы ТТУ позволяют посылать только данные, набран- 


ные на клавиатуре. Передача осуществляется байт за байтом без каких-либо 
преобразований. 


Тигро 
Кнопка включения/выключения ускоренного режима, находящаяся на пере- 


дней панели корпуса. Ее отключение вдвое снижает частоту работы процессора 
по сравнению с номинальной. 


Тмат 


Тип протокола обмена данными, используемый многими сканерами. К сожа- 
лению, Тмат-протокол часто реализуется плохо, что приводит к многочислен- 
ным ошибкам в работе устройств. 


тхт 
(Техт) 
Стандартное расширение файлов, хранящих текстовую информацию. 


ЧАВТ 


(Ипмегза! Азупсбгопои$ Кесеуег/Тгапзтег - универсальный асинхронный 
приемник/передатчик) 


Основная микросхема последовательного коммуникационного порта. 


УМВ 


(Уррег Метогу Воск - блок верхней памяти) 
См. Верхняя память 


Упао 
(Отменить действие) 
Одна из команд, используемых при работе с редакторами различных типов: 
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текстовыми, графическими и др. Эта команда предоставляет пользователю воз- 
можность отменить последнюю или несколько предыдущих (в зависимости от 
редактора) операций редактирования. 


имх 

Операционная система, разработанная в 1969 году компанией АТ&Т для ком- 
пьютеров фирмы ОЕС. С тех пор УМХ получила широкое распространение и 
была успешно перенесена на различные аппаратные платформы. УМХ являет- 
ся многозадачной многопользовательской переносимой операционной системой, 
способной работать как на рабочих станциях, так и на сетевых серверах. Опера- 
ционная система УМХ обладает двумя важными достоинствами: во-первых, за 
долгие годы существования было устранено большинство ошибок в модулях этой 
системы; во-вторых, УМХ реализует концепцию открытой системы, что позво- 
ляет легко переносить программы на различные аппаратные платформы. 


Урюаа 
Пересылка данных по сети с одного компьютера на другой. Обычно под этим 
термином подразумевается пересылка данных на сервер. (См. также Вомпюаа) 


УР$ 


(ЦпижеггирНЫе ромег зирр!У) 
См. Источник бесперебойного питания 


УВЕ-адрес 

(ЦВЕ - Упмегза! Везоигсе Госаюг, Унифицированный указатель ресурса) 

Специальное имя, являющееся ссылкой на объект \М/опа М/ае М/еь. В об- 
щем случае, УРЕ состоит из четырех частей: протокола передачи, имени узла, 
номера порта и имени файла (включающего полный путь). Например: В&р:// 
млм. деосез.сот:80/5Шсоп\а!еу/2266/Лпадех. Пт! 


Узег 
См. Пользователь 


ЧУ-кодирование 

(ЦИ епсо4та) 

Кодирование, применяющееся в компьютерных сетях для пересылки двоич- 
ных файлов в виде текста АЗСИ, использующего только первые 128 символов 
таблицы АЗС!-кодов. 


75 


Ш \УЕЗ ЕЕ ИГ Е 


У-питег 

(\Мгиз пимщег - охотник на вирусы) 

Одна из наиболее распространенных в России антивирусных программ фир- 
мы “Диалог-Наука”. Производит диагностику, и, при необходимости, лечение от 
большинства известных на данный момент вирусов. Программа регулярно об- 
новляется с учетом появления новых вирусов, а также новых версий уже извес- 
тных вирусных программ. 


УЕЗА 

(Мдео Еесгопс$ З{апдага Аззос'авоп) 

1. Ассоциация, предложившая шину \М\-Ви$з. 
2. См. МЁ-Ви$ 


\М!$СА 


(М део Зузет Согиго! АгспКесшге - архитектура средств управления видео- 
системой) 


Протокол, разработанный фирмой Зопу Согрогайоп для управления видео- 
магнитофонами через последовательный порт компьютера. 


УСА 

(М9део Сгаршс$ Агау) 

Видеостандарт, разработанный в 1987 году фирмой ИВМ для модели Р5$/2. 
Обеспечивает 16 цветов при разрешающей способности 640х480 точек и 256 


цветов при разрешении 320х200 точек. Совместим сверху вниз с видеостандар- 
тами МБА, ССА и ЕСА. 


У--Ви$ 

(УЕЗА | оса! Виз) 

Первая широко используемая локальная шина. Рассчитана на семейство 
процессоров 486 и выше. Работает на тактовой частоте процессора, позволяет 
подключать до 3 плат расширения. Основные достоинства - простота, дешевиз- 
на и высокая скорость передачи данных. 


УВ 
См. МЁ-Ви$ 


У\ОС 
Формат файлов, хранящих звуковую информацию, разработанный фирмой 
Сгеа#\е ГаБ$ - создателем звуковых карт Зоипа Ва$ег, Зоупа Ва${ег 16 и др. В 
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\Мпао\м/$-приложениях для хранения звуковой информации также используется 
формат М/А\М, являющийся аналогом формата \ОС. 


Уо!се памдаНоп 

(Управление голосом) 

Система программного обеспечения, позволяющая пользователю управлять 
операционной системой, отдавая команды голосом. 


УВАМ 
(\М9еоКАМ) 
См. Видеобуфер 


МАУ 
Формат файлов, хранящих звуковую информацию, используемый, например, 
в системе \М/пдо\. (См. также МОС) 


\Меь-браузер 
См. Браузер М/ЛМЛ/ЛМ 


М/еь-страница 
См. Эйе 


\Мебта${ег 

Специалист по дизайну и верстке НТМ!-документов для \\/опа М/де М/еБ. 
Если компания располагает \\/М/\\-сервером, в обязанности меБ-мастера вхо- 
дит поддержка представительства компании в сети |{ете{. 


МТет топе 

Эталонный тест для измерения скорости и эффективности операций с пла- 
вающей точкой. Результаты этого теста выдаются в единицах, называемых 
“ипеопе”. Однако этот тест не очень эффективен и достоверен по сравнению, 
например, с тестом Опгу${опе. (См. также Опгу${юпе) 


МММ 

Один из двух основных файлов инициализации \\//тпдом$. МУМплтри Зуз${ет. 1! 
определяют большую часть настроек собственно \\Мп4о\м$. Хотя \М т.п! - тексто- 
вый файл, не рекомендуется производить в нем изменения самостоятельно, так 
как это может вывести \\\пдо\/$ из рабочего состояния. 
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МАпдо\м/$ 

(ММпаом$ 3.0, \Мпдомиз 3.1, МИпдоми$ 3.11) 

Графическая операционная среда, разработанная фирмой М!сгозо_ 
Согрогайоп - первая реализация графического интерфейса пользователя (ана- 
лог Зузет 7.х компьютеров Арр!е Масшюзп). \М/тдом/; является операционной 
оболочкой ОО$, а не полноправной операционной системой. Унифицированный 
графический интерфейс пользователя, а также новая схема разработки про- 
граммных продуктов с помощью программного интерфейса АР! (Аррйсайоп 
Ргодгатта |п{е асе) и работы с периферийными устройствами принесла 
\Мп9ом/$ широкую популярность во всем мире. (См. также \Мпдо\з 95, \МИпдо\ми$ 
МТ) 


МИптдо\м$ 95 

32-разрядная многозадачная операционная система фирмы М!сгозой 
Согрога#оп, выпущенная в 1995 году. Одной из самых распространенных в Рос- 
сии версий М/пдо\мз 95 является версия под кодовым названием “СЫсадо”. В 
отличие от предыдущих версий \Мтадому$ - \Мпдом/$ 3.1х и более ранних - \\Мтдо\$ 
95 является операционной системой, а не оболочкой ОО$. Кроме того, в \\Мпдо\$ 
95 полностью реализован механизм многозадачности. 


МЛптаом$ МТ 

(МИпдо\м$ Мем/ Тесппоюду) 

Многозадачная операционная система фирмы М!сгозой Согрогайоп для 32- 
разрядных компьютеров, обеспечивающая прямую адресацию до 4Гб оператив- 
ной памяти и виртуально неограниченного дискового пространства. Характери- 
зуется высокой надежностью, имеет развитые средства защиты информации. 
М/паоми$ МТ 4.0 широко используется в качестве сетевой операционной систе- 
мы. 


МЛпаом!$-приложение 

(\ММпаом/з-БазеЧ аррИсайоп) 

Прикладная программа, предназначенная для работы в графической среде 
М/паом$ (ОС М/Ипдомз 95/МТ). Такая программа не может выполняться под уп- 
равлением 005, а при попытке ее запуска под 0О$ на экран выдается сообще- 
ние типа “ТЫ!$ ргодгат гедитез Мисгозой \\ММп4о\м/5” или “ТШ$ ргодгат саппо! Бе 
гип м ОО$ тоде”. 


МУМЕ 
(ММпаом; Меайе Гогта{ - формат метафайлов \\/тдо\$) 


Расширение файлов, создаваемых приложениями \\Ипдо\м/$, работающими с 
мультимедиа. 
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\Мога 
(Мсгозой \\ога) 


Самый распространенный текстовый редактор для \\/Ипдо\/$, по возможнос- 
тям приближающийся к издательской системе. 


М/огараа 


Приложение \\ММпдом/$ 95, заменившее \\/гке - текстовый редактор, использо- 
вавшийся в более ранних версиях \\Ипдо\5. 


\Могкр!асе 5пей 


Модуль пользовательского интерфейса в операционной системе О$/2. 


М/ома \МЛде \ММеь 

(Всемирная паутина, У/МЛМ, УМеь) 

Всемирная система гипертекстовых документов (в формате НТМИ), работа- 
ющая по протоколу НТТР. Является самой популярным уровнем организации 
информации в сети и\егпе{. Для работы с М/опа ММае М/еб необходимы специ- 
альные программы - браузеры \М/М/М/. Самыми распространенными браузера- 
ми являются Ме{саре Мамдаюг и |п{ете{ Ехр/огег. 


М/гце 


Приложение \\т4о\м/$, простейший текстовый редактор, обладающий рас- 
ширенными возможностями по сравнению с Моерач. 


М/Г-синтез 
См. Табличный синтез 


МЛМ 
См. М/опа \М/ае Меь 


МГУ$УМГУС 

(М/Па+Е Уси Зее 1$ Ма+{ Уои Се{) 

Концепция работы с текстовыми и графическими документами, подразуме- 
вающая вывод документа на экран в том виде, который будет получен при фор- 
мировании его твердой копии с помощью печатающего устройства. Все совре- 
менные текстовые редакторы поддерживают эту концепцию. 
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ХМОБЕМ 


Протокол, определяющий правила обмена данными между двумя модема- 
ми. Наиболее простой модемный протокол, обеспечивающий обнаружение оши- 
бок передачи. 


ХМ$ 
(еЖепдеа Метогу Зресйсавоп) 
См. Расширенная память 


ХОМ/ХОЕЕ 


Метод установления последовательной связи, который использует управля- 
ющие коды АЗСИ 17 и 19 для запроса на возобновление и приостановку поцес- 
са передачи данных соответственно. Эти сигналы используются, когда данные 
поступают слишком быстро, и программа приема не успевает их обработать. 


ХОВ 

(Исключающее ИЛИ) 

Бинарная логическая операция. Результат имеет значение “истина”, если один 
операнд имеет значение “истина”, а другой - “ложь”. Если оба операнда имеют 
значение “истина”(“ложь”), то результат операции - “ложь”. (См. также Логичес- 
кая операция, Булевский тип данных) 


УМОБЕМ 


Протокол, определяющий правила обмена данными между двумя модема- 
ми. Разработан на основе протокола ХМОВЕМ. Протокол предусматривает пе- 
редачу самого файла, его параметров, а также 16-разрядной контрольной сум- 
мы. Размер передаваемого блока данных динамически меняется от 1024 до 128 
байт в зависимости от качества линии связи. 
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ИР . _ 

Формат файлов, хранящих информацию в сжатом виде. Разработан фирмой 
РК\М/аге и используется в продуктах этой фирмы - архиваторах РКИ!Р, РКУМИР 
и пр. Является неофициальном стандартом на способ архивации данных, рас- 
| положенных на серверах сети |г{егпе{. (См. также Архиватор, Архивация). 


РР Опме 

Дисковод большой емкости (от 100 Мб и выше). 
Удобен для создания резервных копий и для перено- 
са больших объемов информации. 


Протокол, определяющий правила обмена данными между двумя модема- 
ми. Обладает повышенной надежностью передачи файлов. Использует дина- 
мически меняющийся размер блока от 32 байт до максимально возможного при 

| данной скорости модемов. Этот протокол удобен тем, что позволяет предавать 


| 2МОБЕМ 


файл в несколько этапов, если во время передачи связь прервалась. 
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Абстрактный символ 

(АБз{гас{ зутБо!) 

Символ, который не имеет общеупотребимого или заранее определенного 
смысла (в отличие от, например, буквы или цифры). 


Абстрактный тип данных 
(АБз{гасЕ даа 1уре) 
В программировании: тип данных, определяемый путем описания информа- 


ции, которую он может содержать, и допустимых операций над этой информаци- 
ей. 


Автонабор 

(Ацю Ча!) 

Режим работы модема, в котором он автоматически открывает телефонную 
линию и набирает хранящийся в памяти номер. Автонабор может быть сконфи- 
гурирован таким образом, что в случае сигнала <Занято> вызов будет повторен. 


Автоответ 
(АЩо апз\мег) 


Режим работы модема, в котором он автоматически отвечает на все входя- 
щие звонки. 


Автоподатчик 

Часть принтера, предназначенная для автоматической подачи листов бума- 
ги. Не все принтеры снабжены автоподатчиком, в случае его отсутствия пользо- 
ватель вынужден самостоятельно вставлять в принтер каждый лист. 


Авторестарт 

(Ашогезак) 

Процесс автоматического перезапуска системы в случае обнаружения ошиб- 
ки, сбоя устройства или при изменении глобальных параметров системы. 


Авторская система 

(АШПоппд зузет) 

Приложение, предназначенное для формирования документов (файлов) оп- 
ределенного формата. Этот термин чаще всего применяется для систем, позво- 
ляющих создавать файлы мультимедиа. 


82 


———мыыыыы--—-ььыьымы=ы==ы—ыыыыыщ:=лар.=---—ы=ы=ыы="-_- 


№ ПОЮТ ЭААААВАВИВОИИИИ ПОБИИИИИНя оао Гл 88 


Автосохранение 

(Ащозауе) 

Функция, используемая системами обработки данных (в основном, различ- 
ными редакторами), проводящая периодическое сохранение данных на жест- 
ком диске без участия пользователя с целью предохранения потери информа- 
ции при аварийной ситуации (отключение питания, ошибка в программе и т.п.). 


Ада 

(Ада) 

Язык программирования высокого уровня, разработанный по заказу Мини- 
стерства обороны США в конце 70-х годов. Получил свое название в честь Авгу- 
сты Ады Байрон, графини Лавлейс, которую считают первопроходцем програм- 
мирования. Синтаксис Ада похож на Паскаль. Большое количество концепций, 
реализованных в языке, делает его универсальным и простым для изучения. 
Однако компиляторы с Ада - очень сложные и большие по объему программы. В 
России язык Ада широкого распространения не получил. 


Адаптер 

(Адар{ег) 

Электронное устройство, предназначенное для подключения к компьютеру 
внешних устройств (монитора и т.п.) или подключения компьютера к компьютер- 
ной сети. Обычно имеет вид платы, вставляемой в слоты на материнской плате 
компьютера и имеющей внешние разъемы подключения. Существуют также адап- 
теры, подключаемые к параллельному коммуникационному порту компьютера. 
Этот вид адаптеров, как правило, предназначен для переносных компьютеров. 


Адаптер дисплея 

(Р5р!ау Адар{ег, М 4ео Адарег, Графический 
адаптер, Видеоадаптер, Видеокарта) 

Плата расширения, предназначенная для фор- 
мирования изображения и вывода его на экран мо- 
нитора. Существует несколько типов графических 
адаптеров, имеющих разную разрешающую способ- 
ность и поддерживающих различное количество 
цветов. В настоящее время самой популярной мо- 
делью является адаптер стандарта З\УСА. 


Администратор сети 

(Мем/огКк ати! {га!ог) 

Специалист, поддерживающий работоспособность компьютерной сети, осу- 
ществляющий планирование и контроль выделения сетевых ресурсов. 


83 
6» 


Ш АДР Малая энциклопедия компьютерного мира 


Адрес 

(АЧ9ге$$) 

Числовой идентификатор, указывающий местоположение данных в ОЗУ, но- 
мер коммуникационного порта, позицию на поверхности диска ит.п. Обычно адрес 
представляется в шестнадцатиричной форме. 


Адрес порта 
(Рой адаге$$) 


Двухбайтовый адрес, используемый процессором для обмена информацией 
через порт. 


Адресация 

(Аддгезт9) 

Средство доступа к определенным ячейкам памяти путем указания их адре- 
са. (См. также Адрес) 


Адресная метка 
См. Индексная метка 


Адресная шина 
(А9агез$ Биз) 


Выделенная шина, используемая для передачи адресов памяти. (См. также 
Шина) 


Адресное пространство 
(АЧдгез$ зрасе) 
См. Адресуемое пространство памяти. 


Адресный декодер 
(Адагез$ десодег) 


Устройство, определяющее по адресу ячейки оперативной памяти ее содер- 
жимое. 


Адресный регистр 
(Адаге$$ гед${ег) 


Регистр процессора, предназначенный для хранения адреса ячейки памяти 
при проведении с ней каких-либо операций. 


Адресуемое пространство памяти 

(Адагеззе4 тетогу зрасе, Адресное пространство) 

Характеристика процессора и шины компьютера, показывающая максималь- 
ный объем непосредственно адресуемой памяти. Характеристика определяет- 
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ся разрядностью шины адреса. Например, при разрядности в 16 бит процессор 
может адресовать до 1 Мб памяти, а при разрядности в 32 бита - до 4 Гб. 


Адресуемый курсор 

(АЧагеззаЫе сигзог) 

Указатель манипулятора, который можно переместить в любую позицию на 
экране, в отличие от текстового курсора, который может находиться только в 
позициях текстовых символов на экране. Большинство современных приклад- 
ных программ используют именно адресуемый курсор. (См. также Указатель 
манипулятора) 


Акселератор 

(Ассе!егаюг, Ускоритель, Плата ускорителя) 

Микросхема, используемая для увеличения быстродействия компьютера и 
его подсистем, например, центрального процессора, графической подсистемы 
ИТД. 


Активизировать 

(АсНуае) 

Перевести в активное (рабочее) состояние. Этот термин часто употребляет- 
ся в многозадачных системах для обозначения действия, переводящего одну из 
задач в состояние выполнения. 


Активная страница 

(АсНуе раде) 

Используемая в данный момент страница (блок памяти фиксированного раз- 
мера), находящаяся в оперативной памяти при страничной организации памя- 
ти. (См. также Страничная организация памяти) 


Активное окно 

(АсНуе млпдом/) 

Активным называется окно, с которым в данный момент работает пользова- 
тель (например, осуществляет ввод информации). С помощью манипулятора 
мышь или определенной комбинации клавиш пользователь может переключиться 


на другое окно (другую задачу), которое, в свою очередь, станет активным. (См. 
также Окно) 


Активный диск 
(Асвуе 41$К) 


Жесткий или гибкий диск, с которым пользователь работает в данный мо- 
мент. 
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Активный хаб 

(АсНуе пуЬ, Активный разветвитель) 

Устройство, используемое для распространения сигналов по сети, которое, 
в отличие от пассивного разветвителя, также выполняет усиление и проверку 
сигнала. Применение активных хабов повышает надежность и быстродействие 
сети. (См. также Разветвитель, Пассивный хаб) 


Алгол 

(АЕСОГИтю Гапдцаде) 

Один из первых алгоритмических языков программирования, разработанный 
в 1957-1960 гг. Широкого распространения не получил, но на его базе были раз- 
работаны языки Разса!|, С и Ада. 


Алгоритм 
(АдогиНт) 
Однозначная последовательность операций, позволяющая решить задачу за 


конечное число шагов. Понятие алгоритма является одним из основных в про- 
граммировании. 


АЛУ 


См. Арифметико-логическое устройство 


Алфавитно-цифровые клавиши 
Основная часть клавиатуры, содержащая клавиши, предназначенные для 


ввода буквенной и цифровой информации. (См. также Цифровая клавиатура, 
Функциональные клавиши) 


Альфа-канал 

(Арпа спаппе!) 

Несколько бит, содержащих дополнительную информацию об изображении, 
кроме бит, хранящих информацию о цвете пикселов. Эта информация может 


использоваться графическими адаптерами и программами в таких процедурах, 
как маскирование пиксела. 


Американский Национальный Институт Стандартов 
См. АМЗ! 


Аналого-цифровой преобразователь 

(АОС, АЦП) 

Устройство, преобразующее непрерывные аналоговые сигналы в дискрет- 
ные цифровые сигналы. Обычно АЦП является основой блоков подключения к 
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компьютеру различных приборов и устройств, информация с которых поступает 
в виде непрерывного аналогового сигнала. Например, звуковая карта содержит 
АЦП, позволяющий производить оцифровку звука. (См. также Аналоговый сиг- 
нал, Цифровой сигнал) 


Аналоговая линия 

(Апаюд те) 

Линия связи, обеспечивающая передачу информации в аналоговой форме 
(например, телефонная линия) и содержащая некоторое число аналоговых ка- 
налов. Аналоговые линии характеризуются повышенными искажениями и шу- 
мами, для устранения этих неудобств на линии используют усилители, располо- 
женные на определенном расстоянии. (См. также Аналоговый сигнал, Цифро- 
вая линия) 


Аналоговые данные 

(Апаюд даа) 

Данные, представленные аналоговым сигналом. (См. также Аналоговый сиг- 
нал) 


Аналоговый дисплей 

(Апа!од 41зр!ау) 

1. Дисплей с механическим блоком регулировки параметров изображения 
(таких как размер изображения, его положение на экране и т.п.) 

2. Дисплей, способный передавать бесконечное число цветов. Примером та- 
ких дисплеев могут служить МССА и УСА дисплеи разработанные фирмой ВМ. 
(См. также Цифровой дисплей) 


Аналоговый сигнал 

(Апа!од $1юпа!) 

Сигнал, в котором информация представляется физической величиной, из- 
меняющейся произвольным образом в пределах установленных границ, напри- 
мер, напряжением, током, световым потоком и др. Для обработки таких сигна- 
лов в компьютере требуется аналого-цифровой преобразователь, позволяющий 
преобразовать аналоговый сигнал в цифровой, который и подвергается даль- 
нейшему программному анализу. (См. также Цифровой сигнал) 


Анимационный объект 

(Апттае9д оес!) 

Графический объект, способный передвигаться по экрану, изменять свою 
форму и цвет. Такие объекты используются в компьютерных играх, обучающих и 
демонстрационных программах и т.п. 
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Анимация 

(Апитайоп, Компьютерная мультипликация) 

Аналог мультипликации, используемый в компьютерных играх, обучающих и 
демонстрационных программах. Представляет собой последовательность гра- 
фических изображений, создающую эффект движения объектов на экране. Ани- 
мация создается с помощью специальных графических пакетов. 


Антивирус 

(АпЯ-\Мтиз, Антивирусная программа) 

Программа, позволяющая бороться с компьютерными вирусами. Существу- 
ют различные типы антивирусных программ, базирующихся на различных мето- 
дах поиска вирусов, таких как контроль за несанкционированным доступом к 
дискам и оперативной памяти, контроль размера и структуры файлов ит.д. Раз- 
рабатываются также антивирусы для борьбы с конкретными вирусами. Для наи- 
более эффективной борьбы с вирусами рекомендуется применять комбиниро- 
ванную защиту, основанную на антивирусах различных систем. 


Антивирусный “сторож” 

(\Мги$ дцага, Вирус-фильтр) 

Резидентная антивирусная программа, которая контролирует операции, час- 
то выполняемые вирусами (например, запись на диск, обновление исполняе- 
мых файлов или резидентное размещение в оперативной памяти) и запрашива- 
ет подтверждение у пользователя на выполнение такой операции. 


Аппаратная платформа 
См. Аппаратное обеспечение 


Аппаратная платформа 1ВМ РС 
Персональный компьютер, построенный на основе микропроцессора семей- 
ства |г\(е!. Первые персональные компьютеры этого типа производились только 


фирмой 1ВМ. В настоящее время многие фирмы выпускают компьютеры, совме- 
стимые с ВМ РС. 


Аппаратное обеспечение 
(Нага\/аге) 
Совокупность электронных и механических комгонентов компьютера. К ап- 


паратному обеспечению относятся, например, процессор, память, винчестер, 
монитор и др. 


Аппаратное прерывание 

(Нага\маге и\еггир{) 

Прерывание, которое генерируется внешним устройством при необходимос- 
ти обработки процессором некоторого события аппаратного уровня. Таким со- 
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бытием является, например, нажатие некоторой клавиши на клавиатуре. При 
этом генерируется прерывание, уведомляющее процессор о необходимости вве- 
сти очередной символ в буфер клавиатуры. 


Аппаратные средства 
См. Аппаратное обеспечение 


Аппаратный сдвиг экрана 
Метод сдвига изображения на дисплее, основанный на изменении начально- 
го адреса видеобуфера, а не на изменении содержимого буфера. 


Арбитраж 

(АгЬИганоп) 

Отслеживание и разрешение конфликтов при одновременных запросах на 
ресурс со стороны нескольких приложений. Арбитраж является одной из функ- 
ций, выполняемых многозадачной операционной системой. 


Арифметико-логическое устройство 

(АЛУ, АУ, Аитейс апа Годгса! Упйи) 

Один из основных блоков процессора, который непосредственно выполняет 
обработку данных, т.е. арифметические и логические вычисления. 


Арифметическая операция 

(Атитейс орегайоп) 

Стандартные вычислительные операции: сложение, вычитание, умножение 
и деление. 


АРМ 

(Автоматизированное Рабочее Место) 

Этот термин часто используется в названиях программ, предназначенных для 
автоматизации деятельности специалистов. Например, АРМ бухгалтера - про- 
грамма, автоматизирующая ведение бухгалтерского учета. 


Архив 

(Агсыме) 

Файл, который содержит набор файлов обычно в упакованном виде (т.е. за- 
кодированных с уменьшением объема по определенному алгоритму). Чаще всего 
архивы используются для длительного хранения информации или переноса ин- 
формации на другой компьютер на промежуточном носителе, например диске- 
те. (См. также Архиватор, Архивация) 
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Архиватор 
(Агс\аюг) 
Программа, предназначенная для архивации данных. Наиболее распростра- 


ненными являются архиваторы 1Р, АК), КАБ, Е НА. (См. также Архивация, Ар- 
хив) 


Архивация 

(Агсмта) 

Процесс объединения нескольких файлов в один (архив) с возможностью 
последующего восстановления их из архива. Осуществляется специальными 
программами (архиваторами) обычно с использованием алгоритмов сжатия ин- 
формации. Существует несколько способов архивации, которые применяются в 
зависимости от характера информации. (См. также Архив, Архиватор, Сжатие) 


Архитектура 

(Агспйесшге) 

Общая организация вычислительной системы, определяющая процесс об- 
работки информации и включающая способы кодирования данных, состав, на- 
значение технических средств и программного обеспечения. 


Архитектура локальной сети 
(ЕАМ агспкесиге) 
См. Архитектура сети 


Архитектура с сокращенной системой команд 
См. ЕИ$С-архитектура 


Архитектура сети 
(Мемогк агспКесиге) 
Общая организации сети, определяющая топологию, состав сети и регла- 


ментирующая взаимодействие различных устройств сети. (См. также Топология 
сети) 


Асинхронная передача 

(АзупсВгопоиз {гапзп$юп) 

Способ (протокол) передачи данных, в котором не используются синхронизи- 
рующие сигналы. Обычно используется в модемах. Поскольку в системах асин- 
хронной передачи нет общего таймера, который позволил бы передающему и 
принимающему устройствам разделять символы точными промежутками вре- 
мени, каждый передаваемый блок состоит из нескольких бит данных, перед ко- 
торыми идет сигнал начала пакета данных (стартовые биты), а после бит дан- 


ных следует необязательная служебная информация и сигнал конца пакета дан- 
ных (стоповые биты). 


90 


=———. 


ОА ———— — 
— 


| Толковый словарь ВЮВ 


Ассемблер 

(АззетЫег, Язык ассемблера) 

Язык программирования низкого уровня. Команды языка ассемблера соот- 
ветствуют командам процессора, поэтому каждый тип процессора имеет свой 
собственный язык ассемблера. Поскольку любая программа является набором 
команд процессора, то она может быть представлена в виде набора команд языка 
ассемблера. 


Ассоциативная память 

(Аззосайуе эюгаде) 

Память, доступ к элементам которой осуществляется не с помощью указа- 
ния адреса; а путем анализа ее содержимого. Применяется в устройствах кэш- 
памяти. 


Ассоциировать 

(Аззосае) 

Привязывать один объект к другому. Например, в операционной системе 
\ММпдом/$ 95 можно ассоциировать расширение имени файла с некоторым при- 
ложением. В этом случае операционная система для работы с этим файлом 
автоматически запустит указанное приложение. 


Атрибут 

(АЦЬще) 

Некоторая характеристика объекта. (См. также Атрибут файла, Атрибут сим- 
вола). 


Атрибут разделения файлов 

(ЕШе зпагтд айтЬщез) 

Характеристика файла в многозадачной системе, которая показывает его 
текущее состояние доступа. Атрибут разделения указывает, имеют ли програм- 
мы право на чтение или запись файла. Контроль атрибутов разделения позво- 
ляет запретить одновременное редактирование файла несколькими програм- 
мами в случаях, когда это может привести к искажению данных. 


Атрибут символа 

(Зутбо! ацтЬще, Байт цвета, Союг БУе) 

Байт, в котором хранится информация о цвете символа, отображенного на 
экране, и о цвете фона для этого символа. Атрибуты символов хранятся в ви- 


деобуфере. 


91 


ШлтРр Малая энциклопедия компьютерного мира 


Атрибуты файла 

(Е!е аци6ще$) 

Набор специальных характеристик файла, используемых операционной сис- 
темой при выполнении доступа к файлу. Атрибуты задают набор действий, кото- 
рые операционная система может выполнять с файлом. В М$-00$, например, 
файл может иметь четыре атрибута: Зузет (системный), Н@Чеп (скрытый), Кеаа 
опу (только для чтения) и Агсм\уе (архивный). Атрибуты файла задаются опера- 
ционной системой, прикладной программой или пользователем. 


Аутентификация 
(АШПепйсавоп) 
Процесс установления подлинности объекта, например, проверка иденти- 


фикатора и пароля пользователя. Используется с целью защиты информации 
от несанкционированного доступа. 


АЦП 


См. Аналого-цифровой преобразователь 


База данных 

(Ра{аразе, БД) 

Прикладная программа для хранения, сортировки и обработки больших объе- 
мов данных. Состоит из системы управления базой данных (СУБД) и файлов, 
содержащих данные. (См. также СУБД) 


База знаний 

(Кпомеаде Базе) 

База данных, используемая в экспертных системах. База знаний содержит 
знания, накопленные экспертами в определенной предметной области. 


Базовая линия 
(Вазете) 


Нижняя граница, по которой выравниваются основания символов строки при 
выводе на экран или на печать. 


Базовый адрес 

(Вазе адаге$$) 

Часть адреса памяти, которая служит точкой отсчета (базой), относительно 
которой определяется местоположение данных. Адрес определяется суммой 
значений базового адреса и смещения относительно него. 
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Байт 

(ВУе) 

Минимальная адресуемая единица информации в вычислительной технике. 
Один байт состоит из восьми бит, т.е. может содержать 256 различных комбина- 
ций единиц и нулей (См. также Бит, Килобайт, Мегабайт, Гигабайт). 


Байт атрибутов 

(Ацпьще Буе) 

Ячейка памяти, размером в 1 байт, содержащая информацию о специаль- 
ных характеристиках объекта, к которому она относится. Например, байт атри- 
бутов файла в ВО$ определяет тип файла: отдельные его биты показывают, 
является ли файл скрытым, системным и т.д. В буфере дисплея для каждой 
позиции символа на экране также имеется байт атрибутов, который хранит ин- 
формацию о цвете, подчеркивании и т.д. 


Байт состояния 
См. Байт статуса 


Байт статуса 

(З4ам$ БУе) 

Ячейка памяти, размером в 1 байт, содержащая информацию о текущем ста- 
тусе (состоянии) устройства, к которому она относится. 


Байт цвета 
См. Атрибут символа 


Байт-ориентированный протокол 

(Вуе-опещед рго{осо!) 

Протокол передачи данных, в котором каждый байт данных представляется 
символом с соответствующим АЗС!-кодом, и информация передается в виде 
символьных строк. (См. также Бит-ориентированный протокол) 


Бактерия 

(Вацепит) 

Тип компьютерного вируса, который постоянно производит копии самого себя, 
переполняя память системы. (См. также Вирус) 


Банки памяти 

(Метогу Бапк$) 

Метод организации памяти, который позволяет в несколько раз сократить 
время ожидания процессором окончания цикла регенерации памяти, тем са- 
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мым повышая быстродействие ОЗУ. При использовании этой технологии ОЗУ 
разбивается на несколько банков (их число кратно двум). Соседние байты хра- 
нятся в разных банках. Во время обращения процессора к одному банку, другие 
реализуют цикл регенерации, поэтому процессору не приходится ждать. 


Банковая организация памяти 
См. Банки памяти 


БД 


См. База данных 


Безусловный переход 

(Ипсопайюпа! Бгапсп) 

Команда, изменяющая последовательный порядок выполнения программы, 
которая осуществляет переход к другой команде программы вне зависимости от 
выполнения каких-либо условий. Использование безусловных переходов запре- 
щено принципами структурного программирования. 


Бейсик 

(ВА$З!С - Ведтпег’$ А! ригрозе ЗутБойс шз!гисНоп Соде) 

Язык программирования высокого уровня, разработанный в середине 60-х 
годов. Часто используется начинающими программистами, так как он легок для 
понимания и использования. В 80-х годах были разработаны усовершенство- 
ванные версии Бейсика: Мсгозой ОшскВазс, Тигро Вазс (фирмы Вопапа) и 
другие. В настоящее время для разработки \\/Ип4о\/з-приложений широко ис- 
пользуется \М!5иа! Ваз!с фирмы Мгозой. 


Бета-версия 

(Веа-уегзюп) 

Бета-версия - не до конца отлаженный вариант программы, который может 
содержать ошибки. Появление бета-версии предшествует выходу коммерчес- 
кой версии программного продукта. 


Библиотека 

(ЫБгагу) 

Организованное объединение оттранслированных программных модулей в 
объектном коде. Разработчик может использовать эти модули при написании 
программы. (См. также О.) 


Бинарный 
См. Двоичный 
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Бинарная операция 
См. Двоичная операция 


Бит 

(БЕ - Втагу ЧАТ - двоичный разряд) 

Минимальная единица данных в вычислительной технике. Может принимать 
значение “нуль” или “единица”. 


Бит архивный 

(АгсНм\е Би) 

Бит, используемый некоторыми файловыми системами при резервном копи- 
ровании. 


Бит четности 

(Рагу БИ) 

Специальный бит, который при передаче данных добавляется к последова- 
тельности битов данных для контроля правильности. Значение бита устанавли- 
вается в 0 или 1 так, чтобы двоичная сумма битов передаваемой последова- 
тельности была четной (нечетной). Если после передачи данных четность дво- 
ичной суммы изменилась, то это свидетельствует об ошибке при передаче дан- 
ных. Обратное не гарантируется, т.е. если четность суммы не изменилась, то это 
не говорит об отсутствии ошибок. 


Бит-ориентированный протокол 

(Ви-опег{еа рго{осо!) 

Протокол передачи данных, в котором информация передается в виде пото- 
ка бит. (См. также Байт-ориентированный протокол) 


Бит-признак 

(Флаг, Рад Ви) 

Бит, значение которого является признаком наличия или отсутствия некото- 
рого свойства или состояния объекта. Чаще всего входит в состав байта атрибу- 
тов или байта состояния. Например, если первый бит байта атрибутов некото- 
рого файла в ВО$ равен единице, то этот файл является скрытым(@Ч9еп) (См. 
также Байт атрибутов, Байт состояния). 


Битовое поле 

(ВК Пе!а) 

Набор битов, несущих в себе определенную информацию. При работе с би- 
товыми полями байт рассматривается не как единица информации, а как сово- 
купность отдельных битов. 
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Битовые операции 
(ВК орегайоп$, Поразрядные логические операции) 

. Операции над битами данных. При выполнении битовых операций каждый 
бит результата определяется по битам операндов. Наиболее распространенны- 
ми являются следующие битовые операции: поразрядное логическое И (АМО); 
поразрядное логическое ИЛИ (ОК); поразрядная инверсия; поразрядное сложе- 
ние по модулю 2 (ХОК - исключающее ИЛИ). 


Блок 

(Воск) 

Фрагмент текста, выделенный при редактировании в текстовом редакторе 
для копирования, перемещения, удаления или других операций, предусмотрен- 
ных в данном редакторе. 


Блок дополнительных клавиш 

Набор клавиш на расширенной АТ-клавиатуре, расположенных между алфа- 
витно-цифровыми клавишами и цифровой клавиатурой. Содержит клавиши уп- 
равления курсором, клавиши пзец и Беве. 


Блок питания 

(Ром/ег зоугсе) 

Электронное устройство, располагающее- 
ся внутри корпуса компьютера и обеспечива- 
ющее электроэнергией все внутренние устрой- 
ства. Блок питания преобразует переменное 
напряжение 2208 (110В) бытовой электросети 
в постоянное напряжение четырех уровней: - 
5В, +5В, -12В и +128. 


Блокированный том 

(Госке4 уоите) 

Запоминающее устройство (том), на которое нельзя записывать информа- 
цию. Используется в компьютерах Арре Маситюзв. Блокировка осуществляется 
либо аппаратным, либо программным способом. 


Блокировка 

(Госкй9) 

Запрещение использования какого-либо ресурса системы. Часто использу- 
ется в многопользовательских системах для запрещения одновременного ре- 
дактирования данных несколькими пользователями или программами. 
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Блокировка файла 

(ЕПе 1оск) 

Механизм сохранения целостности данных, обеспечивающий корректность 
совместного использования одного и того же файла несколькими программами. 
Пока одна из программ работает с файлом, механизм блокировки ограничивает 
доступ к файлу для других программ. 


Блокнот 
См. Моераа 


Бод 

(Ваца) 

Единица измерения скорости передачи информации. В бодах измеряется 
количество бит, передаваемых за одну секунду. Используется, например, для 
характеристики быстродействия модемов. 


Большие ЭВМ 

Компьютеры, не относящиеся к классу персональных. Были разработаны до 
персональных, и долгое время воспринимались как безальтернативные. Боль- 
шие ЭВМ еще используются в крупных исследовательских центрах. 


Браузер \МУМЛАМ 

(М/еБ-Бгомизег, М/еБ-браузер) 

Программа для просмотра НТМ!-документов. Современные браузеры \М\ЛМ/М\/ 
представляют собой сложные интегрированные программные продукты, обес- 
печивающие возможность собственно просмотра \\еБ-страниц, отправки и по- 
лучения е-тай-сообщений, участия в электронных конференциях и др. Самыми 
распространенными браузерами М/И на сегодняшний день являются Ме$саре 
Мамдаюг и п{егпе{ Ехрогег. 


Булевский тип данных 

(Воо!еап, Логический тип данных) 

Тип данных, предполагающий возможность присвоения переменной или кон- 
станте одного из двух значений - “истина” (логическая единица, ТКИЕ) или “ложь” 
(логический нуль, РАЕЗЕ). Булевский тип данных используется для поддержки 
логических условий и операций над ними. 


Буфер 

(Вийег) 

Область памяти, предназначенная для временного хранения данных с це- 
лью компенсировать разницу в быстродействии устройств при обмене данными 
между ними. 
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Буфер дисплея 
См. Видеобуфер 


Буфер клавиатуры 

(КеуБоага Бийег) 

Участок оперативной памяти компьютера, используемый для временного 
хранения кодов (скан-кодов и АЗС!-кодов) нажатых клавиш. Буфер организован 
как кольцевая очередь, длиной в 16 позиций по два байта. 


Буфер обмена 
См. СИрБоага 


Буферный процессор 
См. Препроцессор 


Быстрая клавиша 
См. Горячая клавиша 


Вектор прерывания 
(1п{етирЕ месюг) 


Ячейка памяти, размером 4 байта, содержащая адрес программы обработки 
прерывания. 


Вектор прерывания ВО$ 
(В1О$ ицеггир! уесюг) 


Вектор прерывания, указывающий на программу обработки прерывания ВОЗ 
(См. также Вектор прерывания). 


Векторная графика 

(Уесюг дгарсз$, Векторное изображение, Месюг Итаде) 

Способ представления изображения в виде совокупности простых геометри- 
ческих элементов или фигур (линий, окружностей, кривых и т.п.). В отличие от 
растрового, векторное изображение можно легко масштабировать, перемещать, 
вращать и выполнять другие преобразования. 


Векторное изображение 
См. Векторная графика 
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Векторный шрифт 

(Месюг Гоп) 

Шрифт, в котором каждый символ описан в виде комбинации отрезков пря- 
мых линий. 


Версия 

(Уегзюп, Кееазе) 

Модификация программного продукта, отличающаяся от других модифика- 
ций выполняемыми функциями, интерфейсом и т.п. Каждая версия программ- 
ного продукта имеет числовой (или/и иной) идентификатор. Например, ОЗ/2 \.3.0, 
“М/агр”О$/2 у.4.0 “Мей”. 


Верхняя память 

(УМВ, Уррег тетогу Боск) 

Один или несколько блоков памяти в неиспользуемом В!О0$ и видеопамятью 
адресном пространстве выше 640К и ниже 1М. Верхняя память доступна на ком- 
пьютерах, оснащенных платой системной (теневой) памяти. Основное назначе- 
ние верхней памяти - повышение производительности за счет помещения В!О$ 
и его расширений в УМВ. 


Ветвление 

(ВгапсП) 

Термин в программировании, обозначающий точку в программе, где в зави- 
симости от выполнения некоторого условия выбирается один из нескольких воз- 
можных путей продолжения работы программы. 


Взаимодействие открытых систем 
См. О$| 


Взлом 

(Сгаск) 

Ликвидация либо нейтрализация системы защиты программного обеспече- 
НИЯ. 


Видеобластер 

(Мдеоа${ег) 

Плата расширения, позволяющая обрабатывать 
телевизионный сигнал и формировать изображение 
на мониторе компьютера. Иногда в состав видеобла- 
стера включается конвертор УСА-ТУ. (См. также Кон- 
вертор /СА-Т\У.) 
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Видеобуфер 
(Буфер дисплея, Видеопамять, \\4еотетогу) 
Область памяти, отведенная для хранения информации, выводимой на эк- 


ран. Адаптер дисплея 60-70 раз в секунду считывает содержимое видеобуфера, 
декодирует его и отображает на экране. 


Видеокарта 
См. Адаптер дисплея 


Видеосигнал 

(\Мдео э1па!) 

Электрический сигнал, генерируемый видеоадаптером. Определяет яркость 
и цвет каждой точки на экране. 


Видеосистема 

(\Мдео зузет, Графическая подсистема) 

Устройства, обеспечивающие отображение информации на экране монито- 
ра. Основные устройства видеосистемы - графический адаптер и монитор. 


Видеостандарт 
См. Графический стандарт 


Визуальное программирование 

(\Мзца! ргодгатитт9д) 

Технология разработки программного обеспечения. Системы разработки про- 
граммного обеспечения, поддерживающие эту технологию, облегчают програм- 
мисту создание пользовательского интерфейса. Разработчик конструирует ин- 
терфейс из предоставляемых системой стандартных элементов (окна, меню, 
линейки прокрутки, кнопки и др.), а система сама генерирует соответствующий 
программный код. 


Винчестер 

(Нага 45к, Жесткий диск) 

Запоминающее устройство на жестком магнит- 
ном диске. В отличие от гибкого диска обладает 
большим объемом и быстродействием. Винчестер 
располагается обычно внутри системного блока. 
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Виртуальная машина 
Эквивалент вычислительной машины, реализующий ее функции программ- 
ными средствами. 


Виртуальная память 

(Мйиа! тетогу) 

Организация памяти при работе в защищенном режиме. При этом допуска- 
ется выполнение больших программ с помощью оперативной памяти неболь- 
шого действительного объема благодаря “подкачке” необходимой информации 
из внешней памяти. 


Виртуальное устройство 

(Миа! демсе) 

Устройство, к которому можно обращаться в процессе работы, но которое 
физически не существует (например, виртуальный диск, представляющий со- 
бой область оперативной памяти). 


Вирус 

(Мги$) 

Программа, которая внедряется в вычислительную систему с целью иска- 
зить, модифицировать или уничтожить данные. Существуют различные типы 
вирусов: загрузочные вирусы, вирусы-мутанты, З{еа-вирусы, файловые виру- 
сы и др. Существуют неопасные вирусы, которые, например, время от времени 
выводят на экран какое-либо сообщение. Некоторые вирусы могут безвозврат- 
но уничтожить всю имеющуюся на винчестере информацию. Для борьбы с виру- 
сами используют антивирусные программы. 


Вирус загрузочный 

(Воо{ Мти$) 

Компьютерный вирус, который частично внедряется в загрузочный сектор 
диска, Во время загрузки вирус воссоединяется и резидентно загружается в опе- 
ративную память. 


Вирусы-мутанты 

Вирусы, содержащие алгоритмы шифровки-расшифровки. Применение ви- 
русами этих алгоритмов приводит к тому, что два экземпляра одного вируса не 
имеют ни одной повторяющейся цепочки байт. Это существенно усложняет по- 
иск и удаление вирусов антивирусными программами. 


Вирус нерезидентный 
Вирус, не являющийся резидентной программой. Нерезидентными чаще всего 
являются файловые вирусы. (См. также Вирус, Вирус файловый) 
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Вирус резидентный 

Вирус, часть кода которого постоянно находится в оперативной памяти ком- 
пьютера (аналогично резидентной программе). Резидентный вирус может запи- 
сываться в ОЗУ по фиксированному адресу, в дисковый буфер, в область дан- 
ных ОО$, в таблицу векторов прерываний, в видеопамять. (См. также Вирус, 
Резидентная программа) 


Вирус-спутник 
Вирус, который находит на диске исполняемые и/или командные файлы и 
создает файлы с такими же именами, в которые записывает свой код. В даль- 


нейшем пользователь, думая, что запускает программу, на самом деле запуска- 
ет вирус. 


Вирус файлово-загрузочный 
Вирус, сочетающий в себе особенности файловых и загрузочных вирусов. 
(См. также Вирус файловый, Вирус загрузочный) 


Вирус файловый 

Вирус, заражающий определенный тип файлов (чаще всего СОМ, ЕХЕ, $\$) 
путем внедрения в файл своего кода. Таким образом, при выполнении заражен- 
ного файла будет выполнен и код, принадлежащий вирусу. (См. также Вирус) 


Внешнее устройство 
(Ежегпа! демсе) 


Любое устройство, подключаемое к компьютеру, и размещаемое вне систем- 
ного блока. 


Внешний модем 

(Ежегпа! тодет) 

Модем, представляющий собой отдельное устройство, подключаемое с по- 
мощью кабеля к последовательному порту компьютера. (См. также Модем) 


Внешняя команда 
(Ежегпа! соттапа) 
Команда операционной системы, для выполнения которой командный про- 


цессор запускает внешнюю программу. (См. также Внутренняя команда, Коман- 
дный процессор) 


Внешняя память 

(Ежегпа! тетогу) 

Совокупность устройств хранения информации, расположенных вне процес- 
сора, ОЗУ и ПЗУ, как то - накопители на гибких магнитных дисках, винчестеры, 
накопители на магнитной ленте, СР и пр. (См. также Винчестер, Дискета, СО) 
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Внутреннее устройство 

(егпа! аемсе) 

Любое устройство, подключаемое к компьютеру и размещаемое непосред- 
ственно в системном блоке. 


Внутренний модем 

(иегпа! тодет) 

Модем, реализованный в виде платы расширения, устанавливаемой в один 
из слотов на материнской плате компьютера. (См. также Модем) 


Внутренняя команда 

(цегпа! соттапа) 

Команда операционной системы, исполняемая непосредственно командным 
процессором и не требующая запуска внешней программы. Внутренние коман- 
ды поддерживают наиболее часто используемые операции, например, команды 
работы с файлами. (См. также Внешняя команда, Командный процессор) 


Внутренняя память 

(ета! тетогу) 

Совокупность запоминающих устройств, расположенных на материнской пла- 
те: регистры процессора, кэш-память, ОЗУ (оперативная память), ПЗУ (посто- 
янная память). По сравнению с внешней памятью, внутренняя память имеет 
более высокое быстродействие. (См. также ПЗУ, ОЗУ, Кэш-память, Регистр) 


Внутренний шрифт 

(и{егпа! юпё) 

Шрифт, хранящийся в ПЗУ принтера. Внутренний шрифт всегда доступен 
принтеру для печати. 


Внутренняя шина процессора 

(СРУ мета! Биз) 

Шина, по которой передаются адреса и данные между внутренними блоками 
процессора. (См. также Шина) 


Волновая таблица 

(М/ауе {аЫе) 

Набор звуков музыкальных инструментов, хранящихся на звуковой карте. 
Используется для генерации звучания музыкальных инструментов методом таб- 
личного синтеза. (См. также Табличный синтез) 
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Восстановление 

(Резюоге, Упае!ве) 

Восстановление данных, утраченных в результате сбоя системы, заражения 
компьютерным вирусом и т.д. Выполняется обычно специальными утилитами. 


Временный файл 
(Тетрогагу Ме) 


Файл, необходимый для работы программы, создается и уничтожается пос- 
ле использования самой программой. 


Время доступа 
См. Скорость доступа 


Вставить 

(Рае) 

Стандартный пункт меню редактирования, означающий помещение на экран 
объекта, содержащегося в СИрБоага. (См. также СИрБоага) 


Встроенный модем 

(п1едга! тодет) 

Модем, конструктивно входящий в состав компьютера в отличие от внешнего 
или внутреннего модема. (см. также Внешний модем, Внутренний модем) 


Входной порт 
(при ром) 


Порт, используемый для передачи данных между устройством ввода и про- 
цессором. (См. также Порт) 


Выделенная линия 

Канал связи, выделенный для обмена информацией исключительно между 
двумя абонентами без применения механизма коммутации. Достоинствами при- 
менения выделенных линий являются надежность соединения и высокая ско- 
рость передачи. (См. также Коммутируемая линия) 


Выделенный сервер ЛВС 
Сетевой компьютер, предназначенный только для управления работой сети 


и распределением ресурсов сети. Выделенный сервер не может использовать- 
ся для работы пользователями. (См. также Сервер ЛВС) 


Выпадающее меню 
(Рор-ир тепи, Раскрывающееся меню) 


Вертикально расположенное меню, раскрывающееся вниз из линейки меню. 
(См. также Линейка меню). 
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Выравнивание 

(Айоп) 

Расположение текста, рисунка и т.п. в соответствии с некоторым правилом, 
например, выравнивание по центру экрана. Эту возможность предоставляют 
многие текстовые и графические редакторы. 


Вырезать 

(Си) 

Стандартный пункт меню редактирования, означающий удаление выделен- 
ного объекта с экрана и помещение его в СйрБоага. (См. также СйрБоага) 


Выход 
(Ехи, бий) 
Завершение работы программы, сеанса работы в сети и т.п. 


Выходной порт 

(ОШри рой) 

Порт, используемый для передачи данных между процессором и устройством 
вывода. (См. также Порт) 


Генератор отчетов 

(ВБероц депегаюг) 

Прикладная программа, предназначенная для автоматического создания 
документов на основе имеющейся в базе данных информации. Предоставляет 
возможность выбора шрифтов, проставления номеров страниц и т.п. 


Генератор приложений 

(Аррйсайоп депега{ог) 

Язык программирования высокого уровня, при работе с которым программи- 
сту достаточно определить структуру программы и выполняемые функции, атекст 
программы генерируется самим генератором приложений. Возможности гене- 
раторов приложений очень ограничены, что связано со сложностью задачи уни- 
версализации программного обеспечения. 


Гибкий диск 
См. Дискета 


Гигабайт 


Единица объема информации, равная 2^10=1024 мегабайт. (См. также Байт, 
Килобайт, Мегабайт) 


105 


Ш гит ЕЛЕЕМ Е 


Гипертекст 

(НурегТех!) 

Набор информационных объектов, связанных между собой в единую систе- 
му. Находясь в одной из информационных вершин, пользователь может выб- 
рать одну из связей и перейти к другой информационной вершине. Широко ис- 
пользуется в НТМ!-документах \Мойа МИде \М\еь. 


Гирлянда 
См. Топология гирлянды 


Глобальные символы 
См. Метасимволы 


Головка дисковода 
(О15К апуе Веад) 
См. Головка чтения-записи 


Головка чтения-записи 
(Реад/мйе Пеад, О15К апуе Пеаа, Головка дисковода) 


Устройство для чтения и записи данных на запоминающее устройство, на- 
пример, на диск. 


Горячая клавиша 

(Но{ Кеу, Быстрая клавиша) 

Клавиша или комбинация клавиш, нажатие которой приводит к выполнению 
некоторой функции программы без обращения к меню или набора команды на 
клавиатуре. Наличие быстрых клавиш, соответствующих часто используемым 
пунктам меню, значительно ускоряет работу пользователя. 


Горячая перезагрузка 

(М/агт гебос\{) 

Перезагрузка компьютера, осуществляемая при нажатии комбинации клавиш 
С#-А-Ое!. При горячей перезагрузке выполняются не все аппаратные тесты, 
что снижает время загрузки. (См. также Перезагрузка, Холодная загрузка) 


Графическая подсистема 
См. Видеосистема 


Графический адаптер 
См. Адаптер дисплея 


Графический акселератор 
См. Графический ускоритель 
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Графический интерфейс с пользователем 
См. СИ 


Графический редактор 

(Сгарс$ еЯ ог) 

Прикладная программа, предназначенная для создания и обработки графи- 
ческих изображений. 


Графический режим 

(Сгарс$ тоде) 

Режим работы видеосистемы или принтера, в котором единицей изображе- 
ния является пиксел, а не алфавитно-цифровой символ, как в текстовом режи- 
ме. Графический режим предоставляет (по сравнению с текстовым) больше воз- 
можностей для работы с изображениями. 


Графический сопроцессор 

(Сгарс$ соргосе$$ог) 

Устройство, выполняющее часть функций центрального процессора по об- 
работке графики с целью увеличения скорости работы видеосистемы. Обеспе- 
чивает аппаратную поддержку некоторых графических функций. 


Графический стандарт 

(Сгарс$ ${апдага) 

Набор характеристик графического адаптера и монитора, включающий раз- 
решение, количество цветов и объем видеопамяти. Основными стандартами 
видеосистем, совместимых с 1ВМ РС, являются МПА, НМСА, ССА, ЕСА, УСА, 
З\УСА. 


Графический ускоритель 

(М 4ео ассаега{ог) 

Устройство, выполняющее часть функций центрального процессора, связан- 
ных с формированием изображения и выдачей его на экран. Повышает скорость 
работы видеосистемы и производительность компьютера в целом. 
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Дамп памяти 
(Метогу дитр) 
Копия содержимого памяти компьютера, создаваемая файл-сервером в слу- 


чае сбоя в системе. Дамп памяти используется для восстановления рабочего 
состояния сети. 


Данные 
(Раа) 


Произвольный набор информационных единиц, элемент информации. 


Двоичная операция 

(Впагу ореганоп, Бинарная операция) 

Любая операция над двоичными данными. Например, двоичная сумма - сум- 
ма двоичных чисел. (См. также Двоичные данные) 


Двоичная система счисления 
См. Двоичный код 


Двоичные данные 
(Втагу да) 
Данные, записанные в двоичном коде. (См. также Двоичный код) 


Двоичный 

(Вшагу, Бинарный) 

Представленный в бинарной системе счисления, использующей только два 
символа - 0 и 1. В компьютерах используется двоичное представление и обра- 
ботка данных, поскольку этот способ наиболее прост для реализации в виде 
электронного устройства. Значения 0 и 1 могут быть представлены наличием 
или отсутствием электрического сигнала, а также отрицательным и положитель- 
ным значениями некоторой физической величины. 


Двоичный код 

(Втпагу соде, Бинарный код) 

Позиционный код, в котором в качестве цифр используются 0 и 1. В компью- 
терах для представления и обработки данных используется двоичный код, по- 


скольку этот способ наиболее прост для реализации в виде электронного уст- 
ройства. 
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Двунаправленная печать 

(Весйопа! рип па) 

Способность принтера печатать не только слева направо, но и справа нале- 
во. Это существенно ускоряет печать, но может служить причиной ухудшения 
качества. 


Декодер 
См. Дешифратор 


Декомпрессия 

(Ресотргеззюп) 

Процесс восстановления исходной информации из сжатой (заархивирован- 
ной). (См. также Архивация) 


Деловой пакет 

(Визтез$ расКаде) 

Набор прикладных программ различного назначения, которые объединены в 
единый пакет универсальным пользовательским интерфейсом и взаимодейству- 
ют между собой путем обмена данными. 


Демон 

(Оетоп) 

Программа, которая незаметно для пользователя контролирует работу дру- 
гой программы и время от времени прерывает ее работу, не разрушая саму про- 
грамму (чаще всего это программа управления периферийными устройствами). 


Демонстрационный режим 

(Оетопзгайоп тоде) 

Режим работы, при котором программа демонстрирует свои возможности без 
участия пользователя. 


Дерево каталогов 
(Опесюгу \гее) 
Способ представления системы каталогов в виде дерева. 


Дескриптор 

(Безсир‘юог) 

Элемент информационной структуры, который описывает какой-либо объект. 
Например, дескриптор файла может содержать информацию о размере и дате 
файла ит.д. 
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Дескриптор диска 

(ОК пап4е) 

Целое число, которое операционная система ставит в соответствие каждому 
логическому диску. Оно используется для идентификации диска при проведе- 
нии с ним различных операций (чтение, запись и т.п.). 


Дескриптор файла 

(7!е Вап4е) 

Целое число, которое операционная система ставит в соответствие файлу, 
когда файл открывается с использованием метода дескриптора файлов. В даль- 
нейшем оно используется для идентификации файла при проведении сним раз- 
личных операций (чтение, запись и т.п.). Некоторые предопределенные номера 
идентифицируют дисплей, принтер и т.д. 


Детектор вирусов 

(Мгиз д@есог) 

Антивирусная программа, проверяющая диски и оперативную память на на- 
личие вирусов. Детекторы вирусов бывают двух типов: универсальные и специ- 
ализированные. Отличаются от других антивирусных программ тем, что они са- 
мостоятельно, независимо от пользователя, осуществляют проверку на вирусы 


(См. также Детектор вирусов специализированный, Детектор вирусов универ- 
сальный. 


Детектор вирусов специализированный 
Предназначен для борьбы с конкретным набором вирусов. Работа основы- 
вается на поиске характерного фрагмента программного кода, принадлежащего 


тому или иному вирусу. Данный тип детекторов является наиболее эффектив- 
ным, и потому наиболее часто применяемым. 


Детектор вирусов универсальный 

Работа универсального детектора основана на контроле неизменности фай- 
лов путем вычисления контрольной суммы. Недостатком является невозмож- 
ность установить причину искажения файлов, а тем более идентифицировать 
заразившие их вирусы. Возможны ложные срабатывания детектора, когда за ви- 
рус принимаются законные изменения в программе. 


Дефектный сектор 

(Вад зесюг) 

Область на диске, которая не может быть использована из-за физических 
повреждений поверхности диска. Поиск и маркировка такой области или секто- 
ра осуществляется специальными сервисными программами (например, Моцоп 
О1зК Росюг), а также при физическом форматировании диска. 
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Дефрагментация 

(Оейадтетаноп) 

Операция, позволяющая упорядочить размещение файлов на диске. Посколь- 
ку файл хранится в виде цепочки кластеров, произвольно расположенных по 
поверхности диска, для чтения каждого очередного кластера головка чтения- 
записи постоянно перемещается по поверхности диска. Операция дефрагмен- 
тации состоит в размещении кластеров файла в последовательном порядке, 
что повышает скорость доступа при работе с файлом. Существуют специаль- 
ные сервисные программы (например, зрееЧ!$К.ехе для М$ 20$), осуществля- 
ющие дефрагментацию дисков. 


Дешифратор 

(Ресодег, Декодер) 

Устройство, преобразующее некоторый входной сигнал в форму, восприни- 
маемую другим устройством или программой. 


Дешифрование 

(Оесгурйоп, Бесо4та) 

Операция, обратная шифрованию, связанная с восстановлением исходного 
текста из зашифрованного. (См. также Шифрование) 


Джампер 
См. Переключатель 


Джойстик 

(Чоуз#ск) 

Манипулятор, состоящий из управляющей руч- 
ки, корпуса и ОДНОЙ или нескольких кнопок, разме- 
щенных на ручке или корпусе. Управляющее воз- 
действие передается в компьютер при помощи по- 
воротов ручки и нажатия кнопок. Обычно исполь- 
зуется в компьютерных играх и моделирующих про- 
граммах для управления движущимися объектами 
на экране дисплея. Джойстики бывают двух типов: 
потенциометрические (при движении ручки проис- 
ходит изменение сопротивления потенциометра) и контактные (при движении 
ручки размыкаются или замыкаются контакты переключателей). 


Диалоговый режим 

(Г!а\од тосе, |г{егасйуе тоде, Интерактивный режим) 

Режим взаимодействия системы с пользователем, подразумевающий диа- 
лог между программой и пользователем. Чаще всего предназначен для ввода 
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данных и реализуется в форме “вопрос-ответ”, когда пользователь вводит воп- 
рос или команду, а система немедленно реагирует, выдавая ответ. 


Дизассемблер 
(015аззетЫег) 


Программа, преобразующая исполняемый код программы в текст програм- 
мы на языке ассемблера. 


Дизассемблирование 
(ОбаззетЫ йа) 
Представление исполняемого кода программы в виде текста программы на 


языке ассемблера. Широко используется в процессе отладки программного обес- 
печения. 


Динамик 
См. Спикер 


Динамическая память 
См. ОКАМ 


Динамически подключаемая библиотека 
См. ОЕ 


Динамический обмен данными 

(Оупатюс Оаа Ехспапде, ООЕ) 

Механизм обмена и совместного использования данных приложениями в 
операционной среде \\//пдо\м/з. Обеспечивает совместимость форматов при об- 
мене данными между различными приложениями. Такая техника позволяет со- 
здавать сложные документы, включающие таблицы, тексты, видео, графику и 
другие данные, импортированные из разных приложений. 


Динамическое управление памятью 

(Оупатюс тетогу тападетеп!) 

Способ управления памятью в многозадачной системе, при котором опера- 
ционная система выгружает приостановленный процесс из оперативной памяти 
на диск, чтобы обеспечить максимальный объем памяти для выполняемого про- 
цесса. При возобновлении выполнения приостановленного процесса, он пере- 
мещается с диска обратно в оперативную память. 


Директория 
См. Каталог 
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Диск 

(О5К, Дисковая память) 

Наиболее распространенный тип долговременной памяти с высоким быст- 
родействием и удобством использования. По физическому принципу хранения 
информации различают магнитные и оптические диски. Диски являются основ- 
ным видом носителей информации в персональных компьютерах. Диск пред- 
ставляет собой гладкую круглую пластину со специальным покрытием, способ- 
ным запоминать информацию. Данные размещаются на поверхности диска вдоль 
концентрических окружностей - дорожек. (См. также Дискета, Винчестер, СО) 


Диск МОВМ 

(М/же Опсе Веад Мапу - однократная запись, многократное чтение) 

Тип оптических дисков, допускающий запись пользователем данных на диск. 
Записанные данные не могут быть изменены или стерты, возможно лишь добав- 
ление информации на диск. Особенно удобны для ведения архивов. (См. также 
Оптический диск) 


Дискета 

(О15Кеве, Рюрру 41К, Гибкий диск) 

Внешнее запоминающее устройство, предназначенное для хранения неболь- 
ших объемов информации и переноса ее с одного компьютера на другой. Суще- 
ствуют два типа дискет - диаметром 5,25 и 3,5 дюйма. Различные способы фор- 
матирования позволяют разметить диск для хранения от 360 Кб до 1,44 Мб ин- 
формации. (См. также Дискета 3.5", Дискета 5.25") 


Дискета 3.5” 

(О15Кеве 3.5") 

Сменный носитель информации, представляет 
собой диск диаметром 3.5 дюйма из полимерной 
пленки с магнитным покрытием, заключенный в жес- 
ткий пластиковый конверт. Стандартная емкость со- 
ставляет 720 Кб для дис- 
кет типа О$/00 (БоиЫе 
$е/БВочЫе Беп$Ну) и 
1.44 Мб для дискет типа 
О$/НВ (бочЫе Э4е/Нав 
ОепзКу). 


Дискета 5.25" 

(О1зкене 5.25") 

Сменный носитель информации, представляет 
собой диск диаметром 5.25 дюйма из полимерной 
пленки с магнитным покрытием, заключенный в гиб- 
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кий пластиковый защитный конверт. Стандартная емкость составляет 360 Кб 
для дискет типа О$/О00 и 1.2 Мб для дискет ОЗ/НО. 


Дисковая операционная система 


См. М$-00$ 
Дисковая память 
См. Диск 
Дисковод 
(Рорру О/5К Оп\уе, 
Накопитель на гибких 
магнитных дисках) 


Устройство, пред- 
назначенное для вво- 
даи вывода данных с 
гибких носителей ин- 
формации. В зависимости от размера дискет вы- 
деляют два типа дисководов: 5,25" и 3,5". На фото 
справа - дисковод 5,25”, на фото слева - дисковод 
29 


Дисковое пространство 

(О1ЗК зрасе) 

Пространство на диске, предназначенное для записи файлов. Объем диско- 
вого пространства определяется физическими характеристиками диска. 


Дисковый сервер 
(ОК зегуег) 


Узел локальной сети, предназначенный для совместного использования 
пользователями сети в качестве удаленного дисковода. 


Диспетчер файлов 
(Е№е тападег) 


Модуль операционной системы, который осуществляет управление физи- 
ческим размещением файлов и доступом к ним. 


Дисплей 
См. Монитор 
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Дисплей монохромный 

(Мопоспготе ппопКог) 

Дисплей, способный воспроизводить только один цвет. При этом другие цве- 
та передаются с помощью оттенков базового цвета (чаще всего зеленого или 
оранжевого). 


Дисплей на жидких кристаллах 
См. ЖК-Дисплей 


Дисплей цветной 

(Со!ог топйог) 

Дисплей компьютера, способный с помощью видеоадаптера воспроизводить 
различные цвета. , 


Дистрибутив 

Набор файлов, предназначенных для установки какого-либо программного 
обеспечения. Как правило, дистрибутив содержит архивы программного продук- 
та, программу установки и систему защиты от несанкционированного копирова- 
ния. 


Дистрибутивный диск 
Диск, на котором находится дистрибутив программы. Предназначен для ус- 
тановки этой программы на компьютер. (См. также Дистрибутив) 


Долговременная память 

(Ежега! те !а |опд {егт`югаде, Внешняя память) 

Запоминающие устройства и носители информации, используемые для дол- 
говременного хранения данных. Информация в долговременной памяти сохра- 
няется и после отключения питания компьютера. Говоря о долговременной па- 
мяти, выделяют три основныхтипа носителей информации: винчестеры, диске- 
ты, компакт диски. (См. также Внешняя память) 


Дорожка 

(Тгаск, Дорожка диска, Трек) 

Кольцо магнитного диска, на котором могут храниться данные, соответству- 
ющее определенной позиции головки чтения-записи относительно центра дис- 
ка. Дорожка делится на более мелкие части - сектора. 


Дополнительный раздел 

(Ежепаед ра\Йюп) 

Раздел, используемый многими операционными системами для размещения 
всех логических дисков, кроме первого. Создается при логическом форматиро- 
вании диска. (См. также Раздел; Основной раздел) 
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Доступ 
(Ассез$) 


Возможность запуска программы, обработки данных или выполнения других 
операций с ресурсами системы. 


Доступ к диску 
(О1ЗК ассе$$) 
Операция чтения или записи данных на диск. 


Драйвер 

(Опуег, Оемсе дпуег, Драйвер устройства) 

Специальная программа, выполняющая физическое управление периферий- 
ным устройством, таким, как принтер, дисковый накопитель и др. Драйвер обес- 
печивает взаимосвязь устройства с операционной системой и прикладными про- 
граммами. Обычно драйвер устройства поставляется в комплекте с устройством, 
либо вместе с программным продуктом, для работы которого он необходим. (См. 
также Драйвер стандартный, Драйвер инсталлируемый) 


Драйвер стандартный 

Драйвер устройства, поставляемый вместе с операционной системой. Со- 
временные операционные системы содержат множество стандартных драйве- 
ров, что позволяет легко подключать к компьютеру новые устройства. (См. так- 
же Драйвер) 


Драйвер инсталлируемый 

Драйвер устройства, поставляемый вместе с устройством, создаваемый про- 
изводителем устройства. Инсталлируемые драйверы необходимы в случае от- 
сутствия или некорректной работы стандартных драйверов. (См. также Драй- 
вер) 


Дружественность 
(Рпепа!пез$$) 


Свойства, упрощающие обучение и работу пользователя с программным или 
аппаратным обеспечением. 


Дублирование 

(Бирехта) 

Один из способов повышения устойчивости вычислительной системы к отка- 
зам, состоящий в использовании двух абсолютно идентичных экземпляров каж- 
дого из основных аппаратных устройств компьютера, в частности, дискового кон- 
троллера, дисковода и блока питания. В случае отказа одной из компонент вто- 
рая автоматически подключается для продолжения работы. 
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Дуплекс 

(Бирех, Дуплексный режим, Полный дуплекс) 

Режим обмена информацией, при котором данные передаются одновремен- 
но в обоих направлениях. В этом режиме достигается наибольшая скорость об- 
мена данными, он используется при работе в компьютерных сетях и обмене дан- 
ными через модем. (См. также Полудуплекс) 


Дуплексный режим 
См. Дуплекс 


Емкость 

(Сарасйу) 

Максимальный объем информации, который может хранить запоминающее 
устройство. Обычно измеряется в мегабайтах. Емкость является одной из ос- 
новных характеристик запоминающего устройства. 


Желтая книга 

(УеЙоми БоокК) 

Первый формат записи данных на СО-ВОМ, разработанный фирмами РВ р$ 
и 5опу. Используется при записи как аудио, так и компьютерных дисков. 


Жесткий диск 
См. Винчестер 


ЖК-дисплей 

(ЕСО О\5рау, Дисплей на жидких кристаллах) 

Вид дисплеев, которые для отображения информации используют оптичес- 
кие свойства жидких кристаллов (подобно тем, которые используются в часах и 
калькуляторах). Применяются в портативных компьютерах (ноутбуках). 


Журнал 

(Уоигпа!) 

Файл, в котором регистрируются происходящие в системе события, напри- 
мер, изменение данных, передача информации по каналам связи и т.п. Журна- 
лы используются для контроля за системой, а также для восстановления собы- 
тий или данных в случае их потери. 
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Зависание 

(Напа) х 

Полная или частичная остановка работы системы, вызванная либо некор- 
ректной работой приложения, либо конфликтом устройств. В многозадачных 
системах зависание иногда может быть ликвидировано насильственным завер- 
шением вызвавшей его задачи средствами операционной системы, но чаще тре- 
буется перезагрузка компьютера, как и в однозадачных системах. При зависа- 
нии возможна потеря данных. 


Загрузка операционной системы 

(Орега#пда зузет Боо#па) 

Процесс считывания с внешнего носителя и едещений в оперативной па- 
мяти основных модулей операционной системы. После загрузки управление все- 
ми ресурсами компьютера переходит к операционной системе. 


Загрузочный диск 
(Воо{ 45К, Системный диск, Зузет 41$К) 
Диск, на котором расположены модули операционной системы, необходи- 


мые для ее загрузки. Используется для начальной загрузки и перезагрузки ком- 
пьютера. 


Загрузочный сектор 

(Воо{ зесюг) 

Сектор в системной области диска, содержащий программу начальной заг- 
рузки, а также физические и логические характеристики диска. Если программа 
начальной загрузки отсутствует, то сектор содержит сообщение о том, что диск 
не является системным. Загрузочный сектор занимает фиксированное положе- 
ние на каждом логическом диске. 


Загрузочный файл 

(Вос! Те) 

Файл, используемый операционной системой при загрузке. Не все загрузоч- 
ные файлы являются обязательными, пишутся ‘самим пользователем (напри- 
мер, Ащоехес.ба{ и Сопйд.зуз в ОО$), другие поставляются вместе с системой и 


не допускают внесения каких-либо изменения (например, М$903.5уз$ и 10.зу$ в 
005). 
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Загружаемый шрифт 

(Оом/люадаЫе оп) 

Набор описаний символов, хранящийся на диске и при необходимости загру- 
жаемый в память принтера для печати. 


Задача 

(ТазКк) 

Программа, загруженная в память для выполнения. В зависимости от воз- 
можности одновременного выполнения нескольких задач, выделяют одноза- 
дачные и многозадачные операционные системы. 


Закрытая архитектура 

(С!озеЯ агспиесшге) 

1. Принцип, согласно которому фирма-разработчик не предоставляет дру- 
гим фирмам документацию по производимому оборудованию. 

2. Принцип создания компьютеров, не допускающий их модернизацию. Пер- 
вые компьютеры Арре удовлетворяли этому принципу, что делало их менее 
привлекательными, чем 1ВМ. 


Замещение прерывания 

(п{еггирЕ зибзЩийоп, Переназначение прерывания) 

Один из приемов системного программирования, который заключается в за- 
мене значения вектора прерывания на адрес новой процедуры обработки. В этом 
случае обработку прерывания осуществляет новый обработчик прерывания. При 
этом старый обработчик может вызываться новым или вообще не участвовать в 
процессе обработки. Данный прием часто используется при написании резиден- 
тных программ. (См. также Вектор прерывания) 


Запись 

(Кесога) 

Блок данных определенного размера, являющийся единицей обмена данны- 
ми с файлами. 


Запись базы данных 

(Оа{аразе гесога) 

Набор логически связанных информационных полей, рассматриваемых как 
единое целое. Если рассматривать базу данных кактаблицу, то запись - это строка 
таблицы, а информационное поле - графа (столбец) таблицы. 


Запоминающее устройство 
Внешнее или внутреннее устройство, предназначенное для хранения инфор- 
мации. 
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Запрос 

(Рготрь, Системное приглашение) 

Текст или сообщение, выдаваемое на экран операционной системой или 
программой для получения информации от пользователя. 


Запрос на прерывание 

(петирЕ ацегу) 

Специальный сигнал, генерируемый аппаратным устройством и являющий- 
ся признаком некоторого аппаратного события, требующего обработки процес- 
сором. При получении запроса на прерывание процессор приостанавливает 


выполнение текущей программы и запускает программу обработки данного пре- 
рывания. 


Защита данных 
(Ба рг\есйоп, Защита информации) 


Обеспечение целостности, подлинности данных и защита их от нелегального 
использования. 


Защита от записи 

(М/гке рго{ес{) 

Способ предотвращения записи информации на диск, дискету, в файл. За- 
щита дискет осуществляется путем закрытия специального выреза на 5.25 дюй- 
мовой и открытия выреза на 3.5 дюймовой дискетах. Отдельный файл можно 


защитить путем выбора соответствующего атрибута, что является ненадежным 
способом защиты. 


Защита программы 

(Зоймаге |оск) 

Совокупность средств, предотвращающих несанкционированный запуск про- 
граммы на выполнение. Используется для борьбы с компьютерными пиратами. 


Защита сети 

(Мемогк зесийу) 

Система мер для защиты сети от несанкционированного доступа, случайно- 
го или преднамеренного вмешательства в работу сети, а так же для обеспече- 
ния сохранности данных, включая защиту от сбоев электропитания. 


Защитный экран 

(Ргоесйуе зсгееп) 

Приспособление, размещаемое на передней части монитора для защиты здо- 
ровья пользователя. Защитный экран уменьшает общую яркость, устраняет бли- 
ки, увеличивает контрастность изображения, препятствует прохождению элект- 
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ромагнитных волн. Существует не- 
сколько типов защитных экранов: 
простые сетчатые, микросетчатые, 
пленочно-поляризационные, стек- 
лянные. 


Защитный экран 
микросетчатый 

Защитный экран, представляю- 
щий собой сетку с электропроводя- 
щим покрытием, обеспечивающим 
полный комплекс защитных мер и 
высокие оптические свойства. (См. 
также Защитный экран) 


Защитный экран пленочно-поляризационный 

Защитный экран, выполненный в виде тонкой пластиковой пленки с двусто- 
ронним поляризационным покрытием. Полностью поглощает блики и существен- 
но повышает контрастность изображения. (См. также Защитный экран) 


Защитный экран простой сетчатый 

Защитный экран, представляющий собой сетку, поглощающую блики и из- 
лишнюю яркость изображения, а также повышающую его контрастность. (См. 
также Защитный экран) 


Защитный экран стеклянный 

Защитный экран из особых видов стекла. Защищает пользователя как от элек- 
тромагнитного, так и от мягкого рентгеновского излучения, а также снимает ста- 
тическое электричество. Благодаря специальному покрытию повышает контра- 
стность изображения и поглощает блики на поверхности дисплея. (См. также 
Защитный экран) 


Защищенный режим 

(Ргоец{е4 тоде) 

Режим работы процессоров 80286 и выше, который позволяет работать с 
большим объемом памяти, чем в реальном режиме за счет использования ме- 
ханизма виртуальной памяти. Системы, работающие в защищенном режиме, 
обладают более высоким быстродействием и возможностями многозадачности. 


Звезда 
См. Топология звезды 
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Звездочка 
(АЗейзК) 
Метасимвол “*", заменяющий любое слово при поиске или сортировке. На- 


пример, маска *.СЕС объединяет все файлы с расширением СЕС. (См. также 
Метасимволы) 


Звуковая карта 

(Зоипа сага, Звуковая плата) 

Плата расширения, предназначенная 
для осуществления высококачественной 
цифровой записи и воспроизведения звуко- 
вой информации компьютером. Основной 
характеристикой звуковой карты является 
разрядность, измеряемая в битах. Чем боль- 
ше разрядность звуковой платы, тем выше 
качество звука. 


Звуковая плата 
См. Звуковая карта 


Зеленая книга 

(Сгееп Боок) 

Формат записи данных на СО-БОМ, использующий технологию с чередова- 
нием графических и звуковых дорожек для улучшения синхронизации. 


Зеркальный диск 
(Васкир 91$К) 


Жесткий диск файл-сервера, предназначенный для зеркального копирова- 
ния данных в сети. 


Игровой порт 
(Сате ром) 
Порт, для подключения игровых манипуляторов, например, джойстика. 


Игры 

(Сатез) 

Программы, предназначенные для развлечения, отдыха, обучения и разви- 
тия различных навыков и типов мышления. Существуют различные типы компь- 


ютерных игр: аркадные, логические, обучающие, ролевые, спортивные, страте- 
гические, игры-симуляторы и пр. 
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Игры 39 

(30 датез) 

Игры типа \/ОГРЕМ$ТЕ!М-3З0, ВООМ, ОЧАКЕ, в которых используется трех- 
мерная графика. 


Игры аркадные 

(Агсае дате$) 

Игры, типа “бей-беги”, в которых игрок должен преодолеть возникающие на 
пути препятствия и достигнуть заранее поставленной цели (например: выбрать- 
ся из подземного лабиринта, вырвать принцессу из лап негодяя, и т.д.). Приме- 
ры: Оюдег, РасКтап, Рипсе о! Регза, Аладат. 


Игры логические 

(одс дате$, Ри22ез) 

Компьютерные варианты шахмат, шашек, домино, карточных игр и т.п. При- 
меры: Мтезмеерег, Матаде, Спез$ Маз{ег, ТНе |псге!Ые Маспте. 


Игры обучающие 
Игры для детей, основная цель которых - сообщить ребенку максимальное 
количество новых знаний о мире в интересной для него форме. 


Игры ролевые 

(КРС, Кое р!аутд датез) 

Игры, сюжет которых построен на основе известных книг, фильмов и т.п. Иг- 
рающий может выбрать персонаж, от лица которого он будет действовать. В 
остальном ролевые игры сходны с квестами. (См. также Игры-квесты) 


Игры спортивные 

(Зром датез) 

К этому типу игр относятся многочисленные спортивные симуляторы: авто- и 
мотогонки, командные игры (хоккей, футбол, баскетбол), олимпиады (зимние и 
летние). Примеры: ЕА Зром$ МНЕ Носкеу, Мгсгоргозе Е1 Сгапа Рих, НРА 
|{егпайопа! Зоссег. 


Игры стратегические 

(Згаеду датез) 

Игры, требующие от пользователя способности стратегически мыслить. В 
таких играх пользователю предлагается строить города, завоевывать земли и 
планеты или развивать бизнес. Примеры: СМИханоп, Тгатз, Бипе И, \М/агСгай, 
Зитсну. 
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Игры-квесты 

(Оцез{) 

Игры с одним или несколькими героями, которые должны по ходу игры вы- 
полнять определенные задания (квесты). Примеры: Зрасе Оцез{. 


Игры-приключения 

(Адуепге дате) 

Один из первых типов компьютерных игр, который был широко распростра- 
нен на компьютерах предыдущих поколений. На каждом шаге игроку в виде не- 
большого рассказа сообщалось описание окружающей его местности и предме- 
тов, и предлагалось выбрать одно из предопределенных заранее действий. 


Игры-симуляторы 

(Зитуцаюгз, Симуляторы, Имитаторы) 

Игры, имитирующие управление самолетом, танком, машиной, а также раз- 
личные спортивные соревнования. Примеры: Мсгозой РИар{ Зипиаюг, Е19. 


Идентификатор 

(1Чеп ег) 

Уникальное имя объекта, составленное по определенным правилам. Часто 
используется соглашение о том, что идентификатор должен состоять из цифр и 
букв, начинаться с буквы и иметь ограниченную длину. Например: де№а10. 


Идентификатор пользователя 

(Цзег 10) 

Имя, присваиваемое пользователю или группе пользователей для ограниче- 
ния доступа к ресурсам системы. Для работы с системой при входе обычно не- 


обходимо указать идентификатор пользователя и его пароль. (См. также Па- 
роль) 


Издательская система 

(РиуБ!5Н тд зузет) 

Профессиональный пакет прикладных программ для подготовки документов 
полиграфического качества. Издательская система обычно включает в себя спе- 


циальные средства верстки текста и возможность задания цветоделения при 
подготовке иллюстраций. 


Имитатор 
См. Игры-симуляторы 
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Иммунизатор 

(ипттипйег) 

Антивирусная программа, предупреждающая заражение компьютера програм- 
мами-вирусами. Как правило, иммунизатор не уничтожает вирус, а только лиша- 
ет его возможности размножаться. Существует два типа иммунизаторов: пас- 
сивный и активный. 


Иммунизатор активный 

Программа-иммунизатор, которая размещается в оперативной памяти и ими- 
тирует наличие вируса. Настоящий вирус, обнаружив в памяти иммунизатор, 
считает компьютер зараженным и не загружается. Активные иммунизаторы при- 
меняются обычно против резидентных вирусов. (См. также Иммунизатор, Имму- 
низатор пассивный) 


Иммунизатор пассивный 

Программа-иммунизатор, предохраняющая диск от заражения путем имита- 
ции среды обитания вируса. Вирус принимает такой диск за уже инфицирован- 
НЫЙ И Не заражает его. (См. также Иммунизатор, Иммунизатор активный) 


Импорт данных 
(Ба{а трой, Импортирование данных) 
Использование программой данных, подготовленных другими программами. 


Обычно импорт данных связан с преобразованием формата представления дан- 
ных. 


Импульсный набор 
(Рш$е Фата) 
Способ набора телефонного номера, при котором каждой цифре ставится в 


соответствие определенное количество импульсов. (См. также Тональный на- 
бор) 


Имя файла 

(ЕИе пате) 

Название файла, которое идентифицирует файл и обеспечивает доступ опе- 
рационной системы кего содержимому. Состоит из двух частей: собственно имени 
и расширения, разделенных точкой. 


Индекс 

(пех) 

1. Используется при работе с базами данных для изменения порядка про- 
смотра записей. Для каждой записи базы данных на основе значений ее полей 
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вычисляется некоторое выражение - индексный ключ. Записи при этом просмат- 
риваются в порядке возрастания индексных ключей. 


2. Параметр, идентифицирующий элемент массива. (См. также Массив) 


Индексирование 


Процесс построения индекса. Часто индексирование баз данных позволяет 
избавиться от аномальных явлений при работе программы, обусловленных раз- 
рушением индексов. (См. также Индекс) 


Индексная метка 
([пдех тагк, Адресная метка) 
Магнитный индикатор на диске, исполненный в виде линии или штриха. Со- 


здается при форматировании и отмечает логическое начало каждой дорожки. 
(См. также Дорожка, Форматирование) 


Индексный ключ 
См. Индекс 


Инициализация 

(пиа|хабоп) 

Подготовка аппаратного и/или программного обеспечения к использованию. 
В процессе инициализации выполняется тестирование устройства (программы), 
установка значений ключевых параметров, загрузка необходимых программных 
модулей (например, драйверов устройств) и т.п. 


Инсталляция 

(пз{аЙаНоп) 

Процесс установки программного продукта на компьютер, проводимый спе- 
циальной программой-инсталлятором, обычно имеющей название Зеир или 
шз{а!. В процессе инсталляции выполняются все настройки, необходимые для 
работы программного продукта. 


Инсталляционная программа 

(пз{а[айоп ргодгат, Программа установки) 

Программа, предназначенная для установки программного обеспечения на 
компьютер. Инсталляционная программа обычно называется Зеир или пзай, 
она находится на дистрибутивном диске программного продукта. 


Инструкция 
(шзгисйоп, Команда) 
Элементарная единица программы, команда процессору, указывающая опе- 


рацию для выполнения. Состоит из кода операции и одного или нескольких опе- 
рандов. 
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Инструкция процессора 
См. Инструкция 


Интегральная схема 
См. Микросхема 


Интегрированный пакет 

(иедгаеч4 раскаде) 

Прикладная программная среда, позволяющая решать несколько взаимосвя- 
занных задач в рамках единого диалогового интерфейса. Интегрированный па- 
кет может, например, включать систему управления базой данных, электронную 
таблицу, а также обеспечивать обмен данными между этими подсистемами. 


Интерактивный режим 
См. Диалоговый режим 


Интерливинг 

(епеаута) 

Один из параметров физического форматирования жесткого диска, показы- 
вающий количество физических секторов, пропускаемых между логически пос- 
ледовательными секторами при записи данных на диск. Это необходимо для 
согласования высокой скорости обмена данными, обеспечиваемой головкой чте- 
ния-записи с более медленным контроллером жесткого диска. 


Интерлиньяж 

(Геадтд) 

Процедура изменения расстояния между строками при форматировании тек- 
стов. 


Интерпретатор 

(пцегргаег) 

Программа, которая последовательно анализирует и выполняет команды, со- 
держащиеся в исходном тексте обрабатываемой программы. 


Интерфейс 

({еПасе) 

Система согласований, правил взаимо- ’ 
действия и обмена информацией. 


Интерфейс Сеп\гоп!с$ 

(Сегтотс$ ищеКасе) 

Стандартный 8-битный интерфейс обме- 
на данными, используемый при передаче ин- 
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формации через параллельный порт. Передача реализуется контроллером па- 
раллельного порта. На фото - кабель Сепгоптс$, обычно используется для под- 
ключения принтера к параллельному порту. 


Интерфейс МШ! 

(Мизеса! тз{гитеп( Чака! п{еПасе, Цифровой интерфейс музыкальных инст- 
рументов) 

Интерфейс, позволяющий синтезировать и воспроизводить высококачествен- 
ные музыкальные звуки и звуковые эффекты, обеспечивающий также подклю- 
чение к компьютеру электронно-музыкальных инструментов. Контроллер интер- 
фейса располагается на специальной плате, которая подключается к компьюте- 
ру. 


Интерфейс РгезетаНоп тападег 
(Ргезегцайоп тападег ищейасе) 


Графический пользовательский интерфейс, разработанный фирмой Мсгозой 
для системы О5/2. 


Интерфейс В$232С 

(№$232С именцасе) 

Стандартный интерфейс, регламентирующий обмен данными через после- 
довательный порт. Используется для связи с другими компьютерами и перифе- 
рийными устройствами. В первом случае контроллер интерфейса подключает- 
ся кмодему или сетевому оборудованию, во втором - клюбому периферийному 
устройству, совместимому по интерфейсу К$232С. 


Интерфейс $Т 506 
Стандарт контроллеров жестких дисков, разработанный фирмой Зеадае. 
Широкое распространение получила его версия $Т 506/412 под названием МЕМ. 


Интерфейс диалоговый 

(О!аюд ищейасе) 

Интерфейс, предоставляющий пользователю возможность формировать зап- 
росы к системе и получать на них ответы. 


Интерфейс командной строки 

(Соттапа те ицчейасе) 

Простейший способ взаимодействия пользователя с системой, при котором 
пользователь в ответ на системное приглашение вводит с клавиатуры команды 
в виде текстовой строки. Для работы с системами, использующими интерфейс 
командной строки, пользователь должен хорошо знать команды, используемые 
системой, а также особенности ее работы. (См. также Командная строка) 
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Интерфейс с пользователем 

(Узег и{е[асе, Программный интерфейс, Пользовательский интерфейс) 

Система соглашений и правил для взаимодействия пользователя и програм- 
мы, которая обеспечивает ввод команд и вывод результатов в форме, удобной 
для восприятия пользователем. 


Интерфейсная плата 
См. Адаптер 


Инфракрасный порт 
(пегагед ро“) 
Специальный порт в компьютерах 486 и выше, используемый для организа- 


ции беспроводной передачи данных за счет передачи сигнала с помощью инф- 
ракрасного излучения. 


Искусственный интеллект 

(Аптса! и{е!Шдепсе) 

Неудачно переведенный термин (См. английский эквивалент выше). Связан 
с созданием аппаратно-программных средств, позволяющих пользователю-не- 
программисту решать любые научно-технические задачи, общаясь с компьюте- 
ром на ограниченном подмножестве естественного языка. 


Исполняемый код программы 
См. Исполняемый файл 


Исполняемый файл 

(ЕхесщаЫе Ме, Исполняемый код программы) 

Файл, содержащий машинный код программы, готовый к исполнению в опе- 
рационной системе. В большинстве операционных систем исполняемые файлы 
имеют расширение .СОМ или .ЕХЕ. 


Источник бесперебойного питания 

(ИпичеггирНЫе ромег зирру, ЧР$, ИБП) 

Устройство, обеспечивающее надежное элек- 
тропитание компьютера и его защиту от сбоев в 
электрической сети. Источник бесперебойного пи- 
тания формирует высококачественный сигнал пе- 
ременного тока, а в случае сбоя в электрической 
сети в течение некоторого времени поддерживает 
питание компьютера, что позволяет сохранить ин- 
формацию, которая может быть утрачена в резуль- 
тате отключения питания. 

См. фото. 
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Исходный код программы 
(Ргодгат зоигсе соде, Ргодгат зоугсе, Исходный текст) 
Текст, написанный на каком-либо языке программирования. 


Исходный текст 

См. Исходный код программы 

Кабель “витая пара” 

(Тм$е4 ра! саЫе) 

Вид кабеля, используемый в качестве канала передачи данных, представля- 


ющий собой два переплетенных провода без внешнего экранирующего покры- 
тия. (См. также Коаксиальный кабель, Оптоволоконный кабель) 


Кабель ОМ!ЗА-ОЕ 
(ОМ/ЗА-ОЕ саЫе) 


Четырехпроводной кабель, используемый для соединения рабочих станций 
в сетях З{аПап. (См. также З1айап) 


Кадр 

(Егате, Пакет, Раске!) 

Основная единица разбиения данных при передаче по сети. Кроме сообще- 
ния, кадр содержит идентифицирующую информацию о передающей и прини- 
мающей станциях, а также информацию для контроля корректности передачи 
данных. 


Калибратор 

(СаНЬгаюг) 

Специальное устройство или программа, применяемая для изменения цве- 
тов, воспроизводимых монитором (например, РгоЗепсе са!гаюг фирмы Рад 5). 


Калибровка монитора 

Настройка цветовоспроизведения монитора. Калибровка монитора исполь- 
зуется, когда необходима точная цветопередача. Для калибровки применяют 
специальные программы - калибраторы. (См. также Калибратор) 


Канал 
(Спаппе|, Линия связи) 


Соединение, по которому передается информация между двумя устройства- 
ми (компьютерами). 
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Канальный уровень 

(Ра{а-пК 1ауег) 

Второй уровень модели О$1. Канальный уровень отвечает за формирование 
кадров информации (включая адреса перёдачи, контрольную сумму и др.), а 
также за управление передачей по линии связи. (См. также О$!) 


Картридж 

(Сацпаде) 

Сменная деталь принтера, хранящая красящую 
ленту для матричных, чернила для струйных и 
порошок для лазерных принтеров. Картридж тре- 
бует периодической замены. 


Каскад 

(Сазсаде) 

Способ расположения окон на экране, при котором окна размещаются про- 
извольным образом по мере их появления или активизации. В этом случае окна 
могут перекрывать друг друга. (см. также Окно, Мозаика) 


|5 Ааобе Рвоюзвор Каскадное меню 
В вок | (Сазсафе тепи) 

Система выпадающих меню 
нескольких уровней. 

См. рис. слева. 


Кассета стримера 

(Знгеатег сайпаде) 

Магнитная пленка в пластмассовом 
защитном корпусе, предназначенная для 
архивирования больших объемов данных 
с помощью стримера. (См. также Стри- 
мер) 
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Каталог 

(Отесюгу, Директория) 

Одно из основных понятий файловой системы. Каталоги могут быть созданы 
на любом диске, и используются для раздельного хранения файлов. Сам диск 
для файловой системы представляет собой корневой каталог. Число создавае- 
мых каталогов и степень их вложенности практически неограничены. Их исполь- 
зование облегчает поиск информации, особенно на дисках большого объема. 


Каталоговая запись 

(Отесюгу гесога) 

Специальная запись в каталоге, создаваемая для каждого файла, храняще- 
гося в данном каталоге, с помощью которой обеспечивается доступ к нужному 
файлу. 


Кегль шрифта 
(Туре зе) 
Размер символов шрифта, обычно измеряемый в точках (пикселах). Во мно- 


гих приложениях используются масштабируемые шрифты, позволяющие выби- 
рать произвольный кегль. 


Кернинг 
(Кегпта) 


Процедура изменения расстояния между буквами при форматировании тек- 
стов. 


Килобайт 

(КНоБУе) ` 

Единица объема информации, равная 2^10=1024 байт. (См. также Байт, Ме- 
габайт, Гигабайт) 


Клавиатура 

(КеуБоага) 

Основное устройством ввода информации, имеющее несколько групп кла- 
виш: 

- алфавитно-цифровые, предназначенные для ввода символов; 

- управляющие, предназначенные для ввода управляющих символов; 

- клавиши управления курсором; 

- функциональные и другие (в зависимости от клавиатуры). 

(См. также Клавиатура ХТ, Клавиатура АТ, М!ШП]-клавиатура) 
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Клавиатура АЕ 

(Арре ежепадеа КеуБоага) 

Клавиатура, оборудованная 105 клавишами, используется в компьютерах 
фирмы Арре. 


Клавиатура АТ 

(АТ КеуБоага, АТ-клави- 
атура) 

Стандартная АТ-клавиа- 
тура внешне практически не 
отличается от клавиатуры 
ХТ (84 клавиши). Чаще все- 
го под термином “АТ-клави- 
атура” понимается расширенная АТ-клавиатура (101 клавиша), применяемая на 
всех компьютерах, начиная с серии 286. Количество клавиш увеличено за счет 
дублирования клавиш управления курсором и некоторых других. 


Клавиатура ОМЕВТУ 

Клавиатура со стандартным расположением алфавитных клавиш, как на 
пишущей машинке с латинским шрифтом. При такой компоновке ОММ/ЕКТУ - шесть 
первых клавиш в верхней строке алфавитной клавиатуры. Клавиатура ОМ/ЕКТУ 
является наиболее распространенной, хотя, например, клавиатура Дворака счи- 
тается более эффективной. (см. также Клавиатура Дворака) 


Клавиатура ХТ 

(ХТ КеуБоага) 

Клавиатура, применявшаяся на первых 1ВМ-совместимых компьютерах се- 
рии ХТ. Имеет 84 клавиши. 


Клавиатура Дворака 

Клавиатура, разработанная в качестве альтернативы клавиатуре ОМ/ЕКТУ. 
Она проектировалась для ускорения набора` за счет особого расположения ал- 
фавитных клавиш, которое обеспечивало наиболее легкий доступ к часто ис- 
пользуемым буквам. (См. также Клавиатура ОМ/ЕВТУ) 


Клавиша 


(Кеу) 
Элемент клавиатуры, на внешней стороне которого нанесено изображение 
символа или команды (например, Еп{ег). 
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Клавиша АН 

(АЕ Кеу) 

На первых ХТ-клавиатурах располагалась в левом ряду клавиш. На АТ- кла- 
виатурах существуют две клавиши АК - левая (1ей А!) и правая (РК!аГ А\). Они 
располагаются по обе стороны клавиши <Пробел>. Применяются для ввода уп- 
равляющих символов. Также часто применяются в сочетании с другими клави- 


шами в качестве горячих клавиш. (См. также Горячая клавиша, Управляющий 
символ) 


Клавиша ВасК5расе 

Расположена справа в верхнем ряду алфавитно-цифровой клавиатуры. Ис- 
пользуется при работе в диалоговом режиме для удаления символа, находяще- 
гося перед текущей позицией курсора. 


Клавиша Сар$ оск 

Расположена в левом ряду клавиш. Применяется для смены регистра букв 
со строчного на прописной и наоборот. В отличие от клавиши ЭН, режим Сар$ 
Ёоск действует непрерывно до повторного нажатия клавиши Сар$ [оскК и ото- 
бражается соответствующим световым индикатором на клавиатуре. 


Клавиша С 

На первых ХТ-клавиатурах располагалась в правом ряду клавиш. На АТ- кла- 
виатурах существуют две клавиши С - левая (1ей С) и правая (Р19Р{ С). 
Применяются для ввода управляющих символов. Также часто применяются в 
сочетании с другими клавишами в качестве горячих клавиш. (См. также Горячая 
клавиша, Управляющий символ) 


Клавиша Беще (0е!) 

Расположена на цифровой клавиатуре. На расширенной АТ-клавиатуре дуб- 
лируется в блоке дополнительных клавиш. Используется при работе в диалого- 
вом режиме для удаления символа, находящегося в текущей позиции курсора, а 
также в различных редакторах для удаления выделенных блоков информации. 


Клавиша Епд 

Расположена на цифровой клавиатуре. На расширенной АТ-клавиатуре дуб- 
лируется в блоке дополнительных клавиш. Используется при работе в диалого- 
вом режиме для перемещения курсора в последнюю позицию в данном диало- 
говом окне, а в текстовых редакторах для перемещения курсора в конец теку- 
щей строки. 


Клавиша Ещег 
Расположена на клавиатуре справа от буквенных клавиш. На расширенной 
АТ-клавиатуре дублируется на цифровой клавиатуре. Является основной кла- 


134 


О 


нь БОЙ 


вишей, поскольку ее нажатием заканчивается любой диалоговый сеанс с пользо- 
вателем. В текстовых редакторах используется также для перехода к новой стро- 
ке. 


Клавиша Е$с 

На первых ХТ-клавиатурах располагалась на цифровой клавиатуре. На рас- 
ширенной АТ-клавиатуре расположена в левом верхнем углу клавиатуры. С ее 
помощью производится отмена различных операций, а также выход из отдель- 
ных режимов, а иногда и программ. 


Клавиша Ноте 

Расположена на цифровой клавиатуре. На расширенной АТ-клавиатуре дуб- 
лируется в блоке дополнительных клавиш. Используется при работе в диалого- 
вом режиме для перемещения курсора в первую позицию в данном диалоговом 
окне, а в текстовых редакторах для перемещения курсора в начало текущей 
строки. 


Клавиша тзем 

Расположена на цифровой клавиатуре. На расширенной АТ-клавиатуре дуб- 
лируется в блоке дополнительных клавиш. Используется, в основном, в тексто- 
вых редакторах для переключения режимов Вставка/Замещение. В первом ре- 
жиме при вводе символа с клавиатуры остальные символы в текущей строке, 
начиная с позиции курсора, сдвигаются вправо, а во втором новый символ вста- 
ет на место старого (замещает его). 


Клавиша Мит Госк 

Расположена на цифровой клавиатуре. Служит для переключения режима 
работы цифровой клавиатуры. При включении режима Мит [оск, на клавиатуре 
загорается соответствующий световой индикатор, а цифровая клавиатура пред- 
назначается для ввода чисел. Этот режим очень удобен при работе с большими 
объемами цифровой информации. Выключенный режим Мит ЁосК означает, что 
клавишам на цифровой клавиатуре соответствуют функции перемещения кур- 
сора (стрелки, Ноте, Епа и т.д.). Состояние режима Мит [осКк при включении 
компьютера, начиная с 386-х компьютеров, задается в программе конфигурации 
ВОЗа. 


Клавиша Раи5е 

(Вгеак) 

На первых ХТ-клавиатурах располагалась на цифровой клавиатуре. На рас- 
ширенной АТ-клавиатуре вынесена в верхний ряд функциональных клавиш. Ис- 
пользуется для временной остановки действия программы (как правило, если 
необходимо просмотреть быстро меняющуюся на мониторе информацию). Для 
продолжения работы: программы после нажатия Раизе необходимо нажать лю- 
С, ю клавишу. 
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Клавиша Ра0п 

Расположена на цифровой клавиатуре. На расширенной АТ-клавиатуре дуб- 
лируется в блоке дополнительных клавиш. Используется при работе в диалого- 
вом режиме для пролистывания информации постранично вниз, а в текстовых 
редакторах для постраничного пролистывания текста. При этом страницей счи- 
тается объем информации, умещающийся в текущем окне. 


Клавиша РдУр 

Расположена на цифровой клавиатуре. На расширенной АТ-клавиатуре дуб- 
лируется в блоке дополнительных клавиш. Используется при работе в диалого- 
вом режиме для пролистывания информации постранично вверх, а в текстовых 
редакторах для постраничного пролистывания текста. При этом страницей счи- 
тается объем информации, умещающийся в текущем окне. 


Клавиша Рип! 5$сгееп 

На первых ХТ-клавиатурах располагалась на цифровой клавиатуре. На рас- 
ширенной АТ-клавиатуре вынесена в верхний ряд функциональных клавиш. Ис- 
пользуется в сочетании ЗА-Риг( Зсгееп для печати текущего состояния экрана 
монитора на принтере. 


Клавиша Зсгой Госк 
На первых ХТ-клавиатурах располагалась на цифровой клавиатуре. На рас- 


ширенной АТ-клавиатуре вынесена в верхний ряд функциональных клавиш. Дан- 
ная клавиша практически не используется. 


Клавиша $ 
На клавиатуре существуют две клавиши ЗВ - левая (ей ПМ) и правая 
(РАНЕ ЭВМ). Они располагаются по обе стороны нижнего ряда буквенных кла- 


виш. Применяются для смены регистра букв со строчного на прописной или на- 
оборот, 


Клавиша Таь 


Расположена в левом ряду клавиш. Применяется в текстовых редакторах и 
реализует функцию табуляции. 


Клавиша Пробел 

(ЗрасеБаг) 

Расположена в нижней части клавиатуры под алфавитно-цифровыми клави- 
шами. Предназначена для ввода символа “пробел”. 
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Клавиша-стрелка 

(Аггоми Кеу) 

Одна из четырех клавиш (<вверх>, <вниз>, <вправо>, <влево> ), используе- 
мых для перемещения на экране курсора, маркера, объекта в играх и т.п. 


Клавиши редактирования 

(ЕЧНтад Кеуз) 

Блок клавиш редактирования включает клавиши, расположенные на расши- 
ренной АТ-клавиатуре в блоке дополнительных клавиш над клавишами-стрел- 
ками. Включает клавиши пзей и Вев{е, Ноте и Епа, Раде Ури Раде Во\п. 


Кластер 

(Сиз{ег) 

Группа логически последовательных секторов на диске, образующая основ- 
ную единицу, которая используется при распределении дискового пространства. 
Количество секторов, составляющих кластер, и количество кластеров, помеща- 
ющихся на диске, определяется операционной системой при форматировании 
диска. (См. также Диск, Форматирование) 


Клиент-сервер 

(СПеп{-зегуег) 

Технология, используемая в многопользовательских системах, при которой 
хранение и обработка данных ведется на сервере, а по сети передаются лишь 
запросы рабочих станций клиентов и их результаты. Использование технологии 
“клиент-сервер” позволяет значительно ускорить работу и сократить необходи- 
мые ресурсы по сравнению с технологией “файл-сервер”. (См. также Файл-сер- 
вер, Мейнфрейм) 


Клинч 

(С!ИпсП) 

Критическая ситуация, которая не может быть разрешена без внешнего вме- 
шательства. Возникает когда два одновременно выполняемых процесса приос- 
танавливаются, ожидая друг от друга завершения работы. Ситуация типична для 
случая разделения ресурсов в многозадачной системе. Для предотвращения 
клинчей используются специальные дисциплины доступа к ресурсам и страте- 
гии разрешения конфликтов. 


Клон 

(Сопе, Копия) 

Компьютер, который копирует внутреннее устройство и внешний вид компью- 
тера, производимого известной фирмой. Такой компьютер обычно имеет такой 
же микропроцессор и работает с теми же программами. 
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Шклю Малая энциклопедия компьютерного мира 


Ключ открытый 
(Рус Кеу) 
Последовательность символов, использующаяся в системах шифрования с 


открытым ключом для зашифровывания информации. (См. также Шифрование 
с открытым ключом) 


Ключ сеансовый 

(Зеззюп Кеу) 

Последовательность символов, использующаяся для шифрования/дешиф- 
рования информации, передаваемой по каналу в течение одного сеанса связи. 
В разных сеансах связи используются различные сеансовые ключи. (См. также 
Шифрование) 


Ключ секретный 
(Риуае кеу) 
Последовательность символов, использующаяся в системах шифрования [2 


открытым ключом для дешифрования информации и цифровой подписи. (См. 
также Шифрование с открытым ключом) 


КМОП-микросхема 

(СМО5) 

Тип микросхем со структурой метал-оксид-полупроводник. Потребляемая 
мощность КМОП-микросхем очень мала, поэтому они используются в энергоне- 
зависимых запоминающих устройствах. Как правило, КМОП-микросхема пита- 
ется от аккумулятора или батарейки компьютера. 


Коаксиальный кабель 

(Соажа! саЪе) 

Вид кабеля, используемый в качестве канала передачи данных и состоящий 
из одного или нескольких изолированных проводников, имеющих общее экрани- 
рующее покрытие. (См. также Кабель “витая пара”, Оптоволоконный кабель) 


Кобол 

(СОВОЕ, СОттоп Визтезз-ОпемщеЯ Гапдацаде) 

Язык программирования, приближенный к английскому. Был разработан в 
1959-1961 г.г. и принят Министерством обороны США в качестве обязательного 
языка. Недавно было разработано объектно-ориентированное расширение Ко- 
бола. 


Код 
(Соде) 
1. Произвольная единица информации, например, скан-код, АЗС!-код. 
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и. ПО 


2. Набор инструкций любого языка программирования (в том числе машин- 
ного). (См. также Исходный код программы, Машинный код) 


Код АЗСИ 
См. АЗС!-код 


Код входа 

(Годт сое) 

Индивидуальный символьный код, вводимый пользователем с клавиатуры 
во время входа в сеть. Сетевая операционная система опознает по коду входа 
зарегистрированного пользователя. Иногда код входа используется аналогич- 
ным образом для доступа к программе. (См. также Код, Компьютерная сеть) 


Код доступа 

(Ассез$ соде) 

Алфавитно-цифровой код, используемый, как правило, в компьютерных се- 
тях для идентификации пользователя и предоставления доступа к сети. 


Код завершения 

(Ехк соде) 

Код, передаваемый процессом-потомком процессу-родителю. Используется 
для определения корректности завершения и для передачи информации о ре- 
зультатах работы процесса-потомка. Коды завершения могут определяться про- 
граммистом. (См. также Процесс-потомок, Процесс-родитель) 


Код нажатия 
Скан-код, который генерируется при нажатии клавиши. (См. также Скан-код, 
Код отпускания) 


Код операции 

(Орегайоп соде, Орсоде) 

Часть команды машинного языка, определяющая непосредственно произво- 
димую операцию. За кодом операции обычно следуют данные, над которыми 
проводится данная операция. (См. также Машинный язык) 


Код отпускания 
Скан-кода, который генерируется при отпускании клавиши. (см.также Скан- 
код, Код нажатия) 


Код ошибки 
Число, соответствующее некоторой ошибке в системе. Используется для 
идентификации ошибок и их дальнейшей обработки. 
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Кодирование 

(Сота, Епсодта) 

1. Процесс записи алгоритма на каком-либо языке программирования. 

2. Процесс преобразования данных в соответствии с определенным алго- 
ритмом. (См. также Помехоустойчивое кодирование) 


Кодирование с исправлением ошибок 

(Еггог-соггесвоп ссЯ та) 

Метод кодирования информации, позволяющий не только обнаружить ошиб- 
ки, возникающие при передаче и хранении данных, но и исправить некоторые из 
них. 


Кодирование с обнаружением ошибок 

(Етгог-ав{есНоп со4 9) 

Метод кодирования информации, позволяющий обнаружить ошибки, возни- 
кающие при передаче и хранении данных. 


Кодовый сегмент 

(Соде зедтеп{) 

Сегмент, в котором расположен исполняемый код программы. Адрес этого 
сегмента находится в регистре С$. (См. также С$) 


Колонки 

(ЗреакКег$) 

Одно из устройств мультимедиа. Слу- 
жат для воспроизведения звука, генери- 
руемого звуковой картой или СО-КОМ`ом. 
Делятся на активные и пассивные. Актив- 
ные колонки имеют собственный усили- 
тель мощности, что позволяет пользова- 
телю регулировать громкость, а в неко- 
торых моделях и тембр звука, не только 
программно, но и спомощью ручек управ- 
ления. Активные колонки имеют собственный блок питания, их стоимость значи- 
тельно превосходит стоимость пассивных колонок, но это оправдывается более 
высоким качеством звука и наличием дополнительных возможностей. 


Команда 
См. Инструкция 
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Толковый словарь ком № 


Команда загрузки 

(-оа9 соттапа) 

Команда считывания информации с магнитного носителя в оперативную па- 
мять компьютера для последующей обработки. 


Команда операционной системы 

Команда, состоящая из: имени команды и ее параметров, выполняемая опе- 
рационной системой. Команды операционной системы делятся на внешние и 
внутренние. (См. Внешняя команда, Внутренняя команда) 


Команда сохранения 
(Зауе соттапа) 
Команда записи информации из оперативной памяти на магнитный носитель. 


Командная строка 

(Соттапа пе) 

Строка символов, содержащая команду системе. В командной строке пользо- 
ватель или прикладная программа указывает название команды и список пара- 
метров, необходимых для ее выполнения. Например, для запуска \\Мпдо\$ в 
М$-00$ необходимо ввести в командной строке “мп”. 


Командный интерпретатор 
См. Командный процессор 


Командный процессор 

(Соттапа ргосеззог, Соттапа и\егргыег, Командный интерпретатор) 

Модуль операционной системы, обеспечивающий взаимодействие между 
пользователем и операционной системой. Командный процессор обрабатывает 
команды, вводимые пользователем, и запускает задачи для выполнения. 


Командный файл 

(Ва{сп Ме, Пакетный файл) 

Текстовый файл, содержащий команды операционной системы, вызовы про- 
грамм и условные операторы, определяющие порядок их выполнения. При вы- 
полнении командного файла каждая строка рассматривается операционной си- 
стемой как командная и обрабатывается командным процессором. 


Коммуникационная программа 

(Соттитсайоп ргодгат, Соттиптсавоп раскаде, Коммуникационный пакет) 

Программа или пакет программ, обеспечивающих обмен данными между ком- 
пьютерами с помощью устройств связи (сетевой адаптер, модем) по обычным 
телефонным линиям. 
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Шком Малая энциклопедия компьютерного мира 


Коммуникационное прерывание 

(Соттитсайоп и\{еггир{) 

Аппаратное прерывание, вызываемое адаптером асинхронной связи. Оно 
может происходить при получении очередного символа по линии связи, когда 


наступило время передавать следующий символ и т.п. (См. также Аппаратное 
прерывание) 


Коммуникационный пакет 
См. Коммуникационная программа 


Коммуникационный порт 

(Соттиптсайоп роц) 

Последовательный или параллельный порт компьютера, через который про- 
изводится обмен данными с внешними устройствами и другими компьютерами. 


Коммутатор 


Устройство, осуществляющее переключение между абонентами в коммути- 
руемой линии. (См. также Коммутируемая линия) 


Коммутация пакетов 

(РасКе{ змйспта) 

Способ передачи данных, предполагающий разбиение сообщения на неболь- 
шие по размеру пакеты, каждый из которых отправляется получателю по опти- 
мальному маршруту (вне зависимости от маршрутов, используемых для достав- 
ки других пакетов). Так как пакеты могут приходить не по порядку и в разное 
время, принимающий компьютер должен “собрать” их в единое сообщение. Этот 
способ передачи данных широко используется в \{егпе{. 


Коммутируемая линия 

Канал связи, допускающий обмен информацией с различными абонентами 
(в отличие от выделенной линии). Коммутируемые линии применяются, напри- 
мер, в телефонной сети, где в зависимости от набранного номера происходит 
соединение с тем или иным абонентом. (См. также Выделенная линия) 


Компакт-диск 
См. СО-ВОМ 


Компилятор 

(Сотрйег) 

Программа, преобразующая текст программы, написанной языке высокого 
уровня, в объектный модуль. (См. также Объектный модуль) 
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Толковый словарь ком М 


Компоновка 

(Ипк) 

Процесс создания исполняемого файла, во время которого происходит объе- 
динение объектных модулей, настройка адресов и ссылок. Компоновка обычно 
выполняется специальной программой - компоновщиком. 


Компоновщик 

(Ипкег) 

Программа, осуществляющая компоновку объектных модулей. (См. также 
Компоновка) в 


Компрессия 
См. Сжатие 


Компрессор 

(Сотпрге$$ог) 

Программа, осуществляющая сжатие информации с использованием специ- 
альных алгоритмов. (См. также Сжатие) 


Компрессор диска 

(015К сотргез$ог) 

Резидентная программа, позволяющая увеличивать дисковое пространство. 
Компрессор создает архив, в который упаковывает всю имеющуюся на диске 
информацию. В дальнейшем компрессор автоматически упаковывает данные 
при записи на диск и распаковывает при чтении с диска. 

Использование компрессора имеет два отрицательных побочных эффекта: 

1. Непрерывная упаковка-распаковка информации сильно замедляет обмен 
данными с диском. 

2. Случайный сбой может привести к потере всей информации на диске, так 
как компрессор хранит все файлы в одном архиве. (См. также: Резидентная про- 
грамма, Архив) 


Компьютер 

(сотрщег [от латинского сотрщо - считаю, вычисляю], ЭВМ) 

Машина, предназначенная для сбора, хранения, обработки и передачи ин- 
формации. 


Компьютер аналоговый 

(Апаюд сотрщег) 

Компьютер, обрабатывающий, не цифровую информацию, а аналоговые сиг- 
налы. Обычно используется в науке и промышленности. 
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Компьютерная мультипликация 
См. Анимация 


Компьютерная сеть 

(Мемогк, Сеть) 

Система узлов (компьютеров и периферийных устройств), соединенных ка- 
налами связи. Расширяет возможности персональных компьютеров благодаря 
совместному использованию ресурсов. (См. также Архитектура сети) 


Конвейеризация 

(Рретта) 

Разделение процессов обработки команд и их выборки из оперативной па- 
мяти компьютера, расположенной в центральном процессоре. Конвейеризация 
подразумевает выделение в структуре процессора специализированного уст- 
ройства для выборки команд из ОЗУ и устройства выполнения команд, работа- 


ющих независимо, что приводит к уменьшению времени требующегося для об- 
работки данных. 


Конвертер 

(Сопуецег) 

1. Электронное устройство, преобразующее информационный сигнал. Типич- 
ными примерами конверторов являются ЦАП и АЦП. 

2. Программа, преобразующая данные из одного формата в другой. Напри- 


мер, программа ЕХЕ?ВИМ, входящая в состав М$-2ОО$, преобразует ЕХЕ-фай- 
лы в двоичный формат. 


Конвертор УСА-ТУ 
Отдельное устройство или часть видеокарты, позволяющая выводить изоб- 
ражение не на монитор, а на экран телевизора. При этом получается изображе- 


ние низкого качества, так как конверторы обеспечивают максимальное разре- 
шение 640*480 пикселов. 


Коннектор 
(Соппесюг) 


Соединительный разъем, служащий для подключения кабеля к устройству. 
Коннекторы бывают двух видов: в виде вилки и в виде розетки. 


Консоль 

(СОМ) 

Виртуальное устройство ввода-вывода, состоящее из алфавитно-цифрово- 
го дисплея как устройства вывода и клавиатуры как устройства ввода. Исполь- 
зуется по умолчанию в качестве стандартного устройства ввода-вывода. 


144 
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Константа 

(Сопз{ап{) 

Область или ячейка памяти, значение которой не может быть изменено в 
процессе выполнения программы. Обращение к этой области памяти происхо- 
дит с помощью ключевого слова - имени константы. 


Контроллер 

(Согигойег) 

Микросхема, осуществляющая обмен данными между центральной шиной и 
периферийным устройством в соответствии с некоторым интерфейсом: В со- 
временных компьютерах контроллеры многих устройств (всех портов, жесткого 
и гибких дисков) расположены прямо на материнской плате. При замене или 
покупке какого-либо устройства следует проверить, что для него в компьютере 
есть контроллер и их стандарты совпадают. 


Контроллер жесткого диска 

(Нага 9415К согигойег) 

Микросхема, реализующая протокол обмена данными по системной шине 
между жестким диском и ОЗУ. Взаимодействие контроллера и жесткого диска 
определяется их интерфейсом. Существует несколько типов интерфейса жест- 
ких дисков: МЕМ (устаревший), КЕ (не получивший распространения), ЕЗ О! (ус- 
таревший), $С$| и 10Е. Последние два являются сейчас самыми распростра- 
ненными. Большинство компьютеров снабжено контроллерами стандарта ОЕ 
(или Е-ШЕ), хотя стандарт $С$! является более перспективным. (См. также Кон- 
троллер) 


Контроллер клавиатуры 
(КеуБоага согго!ег) 


Микропроцессор, расположенный в клавиатуре, предназначенный для обра- 
ботки нажатий клавиш. 


Контроллер параллельного порта 

(Рага!е! ром согигойег) 

Микросхема, реализующая интерфейс Сепгопс$ при обмене данными че- 
рез параллельный порт. (См. также Интерфейс Сегигоп!с$, Контроллер) 


Контроллер последовательного порта 

(Зепа! рой сопго!ег) 

Микросхема, реализующая протоколы обмена данными через последователь- 
ный порт. (См. также Контроллер) 
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Ш кон ЕЕ ЕЕ ЕСИ Е 


Контроллер прерываний 

(1п4етирЕ солгойег) 

Микросхема, установленная на материнской плате с целью обслуживания 
аппаратных прерываний, поступающих от устройств компьютера на обработку 
процессором. Контроллер получает прерывания, выстраивает их в очередь и 
передает процессору. (См. также Прерывание) 


Контроллер шины 
(Виз согигойег) 
Микросхема на материнской плате, управляющая обменом данными по шине. 


Контроль циклическим избыточным кодом 
См. СКС 


Контрольная сумма 

(Спеск5ит) 

Метод проверки правильности данных путем подсчета суммы байтов и до- 
бавления ее к данным при передаче или записи в память. При получении или 
считывании данных проверяется совпадение суммы байтов и контрольной сум- 
мы. Сравнение контрольных сумм - простейший из механизмов обнаружения 
ошибок, который обеспечивает высокую скорость проверки, но не позволяет 
обнаружить все ошибки. 


Конфигурация 
(Сопйдигайоп) 
1. Совокупность параметров, определяющих работу программы. Обычно ин- 


формация о конфигурации программы хранится в специальном файле с расши- 
рением ИМ! или СЕС. 


2. Совокупность внутренних и внешних устройств компьютера и их характе- 
ристики. 


Концентратор 
(Сопсегига{юг) 


Устройство, объединяющее несколько каналов передачи данных в один. Ис- 
пользуется в компьютерных сетях. 


Копировать 

(Сору) 

Стандартный пункт меню редактирования, означающий помещение выделен- 
ного объекта в С!рБоага без удаления с экрана. (См. также СйрБоага) 
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Корневой каталог 

(Рос! днесюгу) 

Главный каталог на диске, являющийся “корнем” дерева каталогов. Корне- 
вой каталог занимает фиксированное место на диске, информация о нем хра- 
нится в загрузочном секторе диска. В отличие от подкаталогов, корневой ката- 
лог не имеет собственного имени. Пользователю рекомендуется хранить инфор- 
мацию в подкаталогах - это облегчает ее поиск, в корневом каталоге обычно 
хранятся только системные файлы. (См. также Каталог, Дерево каталогов) 


Корпус 

(Сазе) 

Оболочка для системного блока, внутри 
которой размещается материнская плата с 
процессором, жесткий диск, дисководы, СО- 
КОМ, платы, обеспечивающие взаимодей- 
ствие с периферийными устройствами (ви- 
део и звуковая карты, контроллеры и т.п.), 
сами устройства (например, внутренний мо- 
дем). Стандартный корпус имеет кнопку 
включения Ро\ег, индикатор питания, кноп- 
ку холодной перезагрузки Кезеф, кнопку вык- 
лючения ускоренного режима ТигБо (она 
вдвое снижает частоту работы процессора 
по сравнению с номинальной), индикатор 
режима Тигбо, индикатор обращения к жесткому диску, цифровой индикатор 
частоты процессора и замок, позволяющий блокировать включение компьюте- 
ра. Различают корпуса ОезКТор (горизонтальный), МпПо\мег (“минибашня”, вер- 
тикальный, самый популярный корпус) и его увеличенные варианты То\мег и 
ВаТо\мег. (См. также Системный блок) 


Коэффициент объединения по входу 

(РГап-т) 

Максимальное количество сигналов, которые можно одновременно подать 
на вход электронного устройства. 


Коэффициент разветвления по выходу 

(Рап-ош) 

Максимальное количество устройств, которые можно подключить к выходу 
электронного устройства, не допуская ослабления сигнала. 


Коэффициент сжатия 

(Азресе! гано) 

1. Соотношение объемов сжатой и несжатой информации при архивирова- 
нии. 
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2. Коэффициент сжатия изображения. Сжатие изображения используется для 
подавления эффекта деформации изображения, который возникает из-за раз- 
ной плотности точек по вертикали и горизонтали экрана. 


Красная книга 
(Ред Боок) 
Стандарт СО-КОМ для цифровой аудиозаписи. 


Криптографический анализ 

(Сгурюапа!з1$) 

Изучение системы защиты информации с целью выделить исходный текст 
сообщения из зашифрованного. Обычно криптографический анализ применяет- 
ся для несанкционированного доступа к зашифрованной информации. 


Криптография 

(Сгурюдгарну) 

Наука, которая объединяет принципы, средства и методы преобразования 
данных с целью замаскировать содержание информации, предотвратить воз- 
можность ее искажения и защитить от несанкционированного доступа. 


Криптостойкость 


Свойство криптографической системы, которое характеризует ее надежность 
с точки зрения защиты информации. 


Критическая ошибка 
(Раца! еггог) 


Ошибка устройства или программы, которая делает дальнейшую работу с 
устройством или выполнение программы невозможным. 


Кулер 

(Содег, Охладитель) 

Небольшой вентилятор, предназначенный для ох- 
лаждения процессора в 486-х и Репйит компьюте- 
рах. Работа их без кулера крайне нежелательна и за- 
частую невозможна, так как приводит к перегреванию 
процессора, что в свою очередь вызывает сбои в ра- 
боте компьютера. 


Курсор 

(Сигзог) 

Символ на экране монитора, указывающий текущую позицию. В текстовом 
режиме курсор выглядит чаще всего, как мигающая черточка или квадратик, и 
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при работе с текстом находится в том месте экрана, куда будет выведен символ 
при нажатии клавиши на клавиатуре. 


Курсор манипулятора 
См. Указатель манипулятора 


Курсор мыши 

(Моизе сигзог) 

Объект на экране монитора, указывающий текущую позицию при работе с 
мышью. Курсор мыши чаще всего имеет форму стрелочки или немигающего пря- 
моугольника, его движения по экрану повторяют движения мыши по поверхнос- 
ти. (См. также Мышь) 


Кэш-буфер 

(Саспе Бийег) 

Область памяти, имеющая высокую скорость доступа, которая обеспечива- 
ет согласование работы процессора и более медленного периферийного уст- 
ройства (как правило, жесткого диска). При обмене данными (например, при 
записи файла на жесткий диск) эти данные сначала попадают в кэш-буфер, а 
затем из буфера записываются на диск, имеющий невысокую скорость доступа. 
При этом процессор освобождается сразу после записи данных в кэш-буфер, 
что позволяет повысить эффективность использования процессора и увеличить 
скорость работы. Кэш-буфер создается специальными программами (например, 
Зтакагу.ехе в 00$). В операционных системах \\Мпдо\мз'95, \\МИпао\м/$ МТ и О$/2 
кэш-буфер реализуется автоматически. 


Кэш-память 

(Саспе тетогу) 

Разновидность памяти с высоким быстродействием. В современных компь- 
ютерах кэш-память устанавливается на материнской плате и обеспечивает со- 
гласование между процессором и относительно медленной оперативной памя- 
тью. Объем кэш-памяти невелик, но ее наличие сильно повышает производи- 
тельность компьютера. В самом процессоре обычно также имеется внутрення 
кэш-память. 


Кэширование 

(Сасп9д) 

Использование кэш-буфера. Различают кэширование записи и чтения в со- 
ответствии с двумя процессами работы с дисками. (См. также Кэш-буфер) 
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ЛВС 


(Локальная Вычислительная Сеть) 
См. Локальная сеть 


Линейка меню 

(Мепи Баг, Горизонтальное меню) 

Элемент интерфейса, используемый 
многими программами. Представляет собой 
горизонтальную область на экране монито- 
ра, обычно располагается в верхней части 
экрана и содержит список основных воз- 
можностей по работе с программой. 


Линейка прокрутки 
См. Зсго!-Баг 


Линия связи 
См. Канал 


ЛИСП 
См. ИР 


Лицензия 
(Чсепзе) 
Оформленный документ на право владения и использования программных 


продуктов. Лицензия оформляется при покупке программного обеспечения у 
официальных распространителей. 


Логика программы 

(Ргодгат 1091) 

Логически связанная последовательность утверждений, предположений и 
операций, образующих алгоритм программы. Разработка логики программы яв- 
ляется начальным этапом написания любой программы. (См. также Алгоритм) 


Логическая бомба 

(1091 БотЬ) 

Вирусная программа, срабатывающая при выполнении некоторого условия, 
например при нажатии определенной комбинации клавиш или при наступлении 


определенной даты. Чаще всего целью ее работы является уничтожение или 
искажение данных. 
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Логическая операция 

(Годса! орегайоп) 

Операция над переменными логического типа, результатом которой могут 
быть два значения: “истина” или “ложь”. Простейшими логическими операциями 
являются операции МОТ (логическое отрицание), АМО (логическое И), ОК (логи- 
ческое ИЛИ) и ХОК (исключающее ИЛИ). 


Логическая структура диска 

(ОК юдса! згисмге) 

Организация дискового пространства, создаваемая при форматировании 
диска. Информация о логической структуре диска хранится в системной облас- 
ти диска. (См. также Форматирование) 


Логические параметры диска 

(ОК юдгса! рагатеег$) 

Параметры, определяющие логическую структуру диска. Эти параметры хра- 
нятся в загрузочном секторе диска, они позволяют операционной системе рабо- 
тать с различными типами дисковых устройств. К логическим параметрам отно- 
сятся размер кластера, размер и адрес таблицы размещения файлов и корне- 
вого каталога. Установка логических параметров диска производится при его 
логическом форматировании. 


Логический диск 

(Годтса! 4пуе) 

Часть жесткого диска, которая воспринимается операционной системой как 
самостоятельный диск и имеет собственное имя. Один жесткий диск может быть 
при форматировании разбит на несколько логических дисков. Это обычно дела- 
ется на дисках большой емкости с целью сделать более удобным доступ к фай- 
лам. 


Логический номер диска 

(Неа4 415К |1од!са! питьег) 

Параметр диска, задающий порядок опроса и инициализации дисковых уст- 
ройств. Для жестких дисков устанавливается специальными переключателями 
(джамперами) на самом диске. При этом старший диск получает имя Мазег, а 
младший - Зауе. Для гибких дисков определяется порядком подключения к шлей- 
фу. На современных компьютерах логический номер гибкого диска может быть 
определен в В!О$ без переподключения самих дисководов. 


Логический номер сектора 
Уникальный номер сектора, определяющий его местоположение на диске. 
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Логический тип данных 
См. Булевский тип данных 


Логическое имя 
Идентификатор какого-либо устройства в операционной системе, использу- 


ющийся для обращения к этому устройству. Например, последовательный порт 
имеет логическое имя СОМ. 


Локальная ветвь 
(оса! 1оор) 


Линия телефонной сети, соединяющая абонента с местной телефонной стан- 
цией. 


Локальная сеть 

(Е оса! Агеа Мемогк, ЛВС) 

Система, объединяющая при помощи специального оборудования (кабелей 
и сетевых плат) несколько компьютеров таким образом, что ресурсы всей систе- 
мы становятся доступны пользователю на любом рабочем месте. Как правило, 
локальная сеть используется в организациях, занимающихся решением общей 
задачи (отделах научных институтов, бухгалтериях и т.п.). 


Локальная шина 

(Госа! Би$) 

Шина, обеспечивающая связь некоторых адаптеров (например, видеоадап- 
тера) с процессором в обход системной шины. 


Магистраль 

(Васкр!апе) 

Путь, который электрические сигналы проходят от одних устройств к другим, 
в концептуальном плане аналогична шине. Однако магистраль, в отличии от 
шины, используется в конструктивно отдельных устройствах памяти и соединя- 
ет аппаратуры с разной архитектурой. (См. также Шина) 


Магнитный носитель 

(Мадпейс тед!а) 

Внешнее устройство долговременного хранения информации, работающее 
по принципу остаточного намагничивания (аналогично работе магнитофона). К 
магнитным носителям относятся винчестер, гибкий диск и стример. 
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Магнитооптический диск 

(Мадпею-ор#са! 41$К) 

Диск, использующий магнитную и лазерную технологии. Внешне он выглядит 
так же, как и дискета 3.5", при этом обладает емкостью в сотни мегабайт (срав- 
нимо с емкостью жесткого диска) и, в отличие от обычных оптических дисков, 
позволяет проводить многократную перезапись информации. К недостаткам маг- 
нитооптических дисков относится сравнительно низкая скорость записи инфор- 
мации (в несколько раз меньше, чем на магнитный диск). Для использования 
этих дисков требуется специальное устройство. 


Макровирус 

Вирус, заражающий файлы в формате Мсгозой \М\/ога. Макровирус представ- 
ляет собой последовательность команд макроязыка \\/ог4Ваз!с, применяемого 
в документах \\ога. 


Макрокоманда 
См. Макрос 


Макрос 

(Масго, Макрокоманда) 

Последовательность команд или действий, выполняемых программой при 
нажатии определенной комбинации клавиш. В отличие от горячих клавиш, мак- 
росы создаются самим пользователем. Макросы используются для экономии 
времени, когда надо часто производить одно и то же действие (например, ввод 
какого-либо слова в текстовом редакторе). 


Манипулятор 

(Мапршаюг) 

Устройства ввода информации в компьютер, используемые в различных про- 
граммах для удобства пользователя. К манипуляторам относятся мыши, трек- 
болы, джойстики. Манипуляторы обладают гораздо меньшими возможностями, 
чем клавиатура, однако именно это определяет удобство их использования в 
программах, для управления которыми требуется лишь несколько кнопок. (См. 
также Джойстик, Мышь, Трекбол) 


Маркер 

(Магкег) 

Флаг, используемый в сетях с топологией маркерного кольца, который пока- 
зывает состояние канала передачи данных. 


Маркерное кольцо 
См. Топология маркерного кольца 
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Маршрутизатор 

(Бощег) 

Устройство в сети, выбирающее оптимальный путь передачи информации 
от отправителя к получателю. 


Маска 

(Мак) 

Цепочка битов, используемая для указания определенных бит в значении. 
Маски устанавливаются с помощью поразрядных логических операций. 


Маскирование прерываний 

(имеггир! тазКта) 

Термин, означающий запрет на выполнение процессором аппаратных пре- 
рываний. Такой запрет необходим, если требуется обеспечить непрерывность 
какого-либо процесса, а выполнение нового прерывания может этому помешать. 
В связи с этим существует особый класс немаскируемых прерываний - наибо- 
лее важных прерываний, действие которых не может быть заблокировано. 


Массив 

(Аггау) 

Структура данных в программировании, представляющая собой набор одно- 
типных элементов, которые различаются индексами. В зависимости от числа 
индексов массив может быть одномерным, двумерным и т.п. 


Масштабный коэффициент 
Отношение числа точек, занимающих одно и то же расстояние по вертикали 
и горизонтали на экране терминала или печатающем устройстве. 


Математический пакет 

Пакет прикладных программ, обеспечивающий обработку данных с исполь- 
зованием методов прикладной математики. Математический пакет обычно со- 
держит программы обработки данных различными методами, атакже много вспо- 
могательной информации, относящейся к объектам исследования. 


Математический сопроцессор 
См. Сопроцессор 


Материнская плата 

(Мошпегфоага, МатБоага) 

Основная плата компьютера, расположенная в системном блоке и содержа- 
щая основные компоненты компьютерной системы. Тип материнской платы оп- 
ределяется процессором (ХТ, 286, 386, 486, Репйит). Начиная с серии 486 ма- 
теринские платы допускают замену процессора на процессор той же серии без 
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замены самой платы - например, 
можно поменять процессор 486 $Х2- 
40 на 486 0Х4-100. Кроме процессо- 
ра, на материнской плате находится 
сопроцессор (для компьютеров се- 
рии 386 и ниже), системная шина 
(1ЗА, МЁВ или РС!]) и слоты для под- 
ключения других плат, память (у со- 
временных компьютеров объем па- 
мяти можно легко менять, добавляя 
микросхемы памяти), тактовый гене- 
ратор, контроллер прерываний, тай- 
мер, кэш-память (только на современных компьютерах), а также система джам- 
перов (они определяют режим работы платы) и контактов для подключения кла- 
виатуры, динамика и кнопок и лампочек на корпусе компьютера. 


Матрица символа 

(Зутро! тах) 

Таблица, в которой хранится изображение символа. Матрицы символов ис- 
пользуются в матричных принтерах и при выводе символов на экран компьюте- 
ра. 


Машинная инструкция 

(Маспте шзгисйоп, Машинная команда) 

Команда, которая может восприниматься и выполняться непосредственно 
процессором. Машинная инструкция является частью машинного кода и пред- 
ставляется двоичным кодом. 


Машинно-зависимый 

Программа или устройство, предназначенные для использования на опре- 
деленном компьютере (типе компьютеров). Работа такой программы (устрой- 
ства) базируется на специфических особенностях компьютера, поэтому ее нельзя 
использовать на других аппаратных платформах. 


Машинно-независимый 


Программа или устройство, которые могут использоваться без существен- 
ных изменений на различных компьютерах. 


Машинный код 

(Масрпе соде) 

Двоичный код, воспринимаемый и выполняемый процессором. Специфичен 
для каждого типа процессоров. Является результатом трансляции с языка ас- 
семблера или языка высокого уровня. На заре компьютерного века, в отсутствие 
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средств для разработки программ на языках программирования, программы 
писались непосредственно в машинных кодах. 


Машинный язык 

(Маспте 1апдцаде) 

Самый низкий уровень программирования, когда программист пишет инст- 
рукции непосредственно в машинных кодах. (См. также Машинный код) 


Мегабайт 

(МедаБ\е, Мб) 

Единица объема информации, равная 2^10=1024 килобайт или 2^20=1048576 
байт. (См. также Байт, Килобайт, Гигабайт) 


Мейнфрейм 

(Матйате) 

1. Высокопроизводительный компьютер, предназначающийся для решения 
сложных задач обработки данных. Ресурсы мейнфрейма могут использоваться 
одновременно несколькими пользователями, работающими на подключенных к 
нему терминалах. 

2. Технология, используемая в многопользовательских системах, при кото- 


рой вся работа с данными ведется на сервере (мейнфрейме), а пользователи 
работают на подключенных к нему терминалах. 


Меню 

(Мепи) з 

Один из распространенных видов взаимодействия программы с пользовате- 
лем, когда пользователю предлагается набор из нескольких пунктов (возможно- 
стей), выбор каждого из которых приводит к выполнению некоторого действия. 


Метасимволы 

Специальные символы (“*”, “?”), используемые при указании группы файлов, 
имеющих одинаковую структуру имени или расширения, для выполнения над 
ними однородных действий с помощью одной команды. Например команда “де! 
* АХ в М5-0О$ означает удаление всех файлов с расширением .ТХТ. 


Метка диска 

(О1$К 1аЪе!, Уоите 1аБе!, Метка тома). 

Идентификатор диска в виде строки символов, устанавливаемый пользова- 
телем для удобства обращения с диском. Для гибких и жестких дисков метка 
может быть установлена при форматировании и в дальнейшем в любой момент 
изменена при помощи специальной программы (в большинстве операционных 
систем программа 1аБе!). Наличие метки необязательно. Пример использова- 
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ния метки: если диск Е вашего компьютера отведен для хранения игр, то имеет 
смысл присвоить ему метку “Сатез”. 


Метка тома 
См. Метка диска 


Метод дескриптора файлов 

(Нап@е-функциональный доступ) 

Метод доступа к файлам с использованием уникального номера для каждого 
открытого файла. Этот метод практически вытеснил ранее используемый метод 
доступа с помощью управляющего блока файла. (См. также Дескриптор файла) 


Метод доступа 

(Ассез$ те{оа) 

Способ, которым приложение может осуществить считывание или запись 
информации на некоторый ресурс системы. 


Метод управляющего блока файла 

(ЕСВ-функциональный доступ) 

Метод доступа к файлам, использующий управляющий блок файла. Этот 
метод устарел после введения метода доступа с использованием дескриптора 
файлов. (См. также Управляющий блок файла) 


Механизм доступа 

(Ассез$ теспатт) 

1. Совокупность компонентов дисковода, обеспечивающих позиционирова- 
ние головки или головок чтения-записи по дорожкам магнитного или оптическо- 
го диска. 

2. Любая интегральная схема или печатная плата осуществляющая связь 
между компонентами компьютерной системы и являющаяся механизмом досту- 
па одного компонента к другому. 

3. См. Метод доступа 


Микропроцессор 
См. Процессор 


Микросхема 

(Сыр, Интегральная схема) 

Устройство, включающее огромное количество различных электронных эле- 
ментов (транзисторов, резисторов, конденсаторов, диодов и т.д.), собранных в 
общем корпусе и выполняющих набор определенных функций (например, мик- 
росхема контроллера обеспечивает обмен данными между компьютером и пе- 
риферийным устройством). 
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Микросхема динамической памяти 
См. ОКАМ 


Микросхема статической памяти 

(КАМ, З{айс гапдот ассез$ тетогу) 

Микросхема памяти малой емкости и большого быстродействия, используе- 
мая для построения кэш-памяти. (См. также Кэш-память) 


Микрофон 

(Мсгорпопе) 

Одно из дополнительных устройств муль- 
тимедиа. Подключается к звуковой карте и по- 
зволяет компьютеру воспринимать и обраба- 
тывать различные звуки, например человечес- 
кую речь. При общении через глобальную сеть 
|и{егте, микрофон дает возможность (при ис- 
пользовании специального программного 
обеспечения) общаться “вживую” с другими 
пользователями сети. 


Микроядро 

Сокращенная аппаратно-зависимая версия ядра операционной системы. 
Использование микроядра обеспечивает лучшую переносимость операционной 
системы, большую гибкость при настройке на конкретную системную конфигу- 
рацию компьютера и легкость подключения дополнительных программных мо- 
дулей операционной системы. 


Многозадачная операционная система 

(МиШазКта орегайпда зуз{ет) 

Операционная система, обеспечивающая одновременное выполнение не- 
скольких задач. Все современные операционные системы (кроме ОО$) являют- 
ся многозадачными. При работе в многозадачной системе, пользователь может 
работать одновременно с несколькими программами, а операционная система 
сама контролирует распределение ресурсов между выполняемыми задачами. 
(См. также Однозадачная операционная система) 


Многозадачный режим 

(МиКазКто) 

Режим работы вычислительного устройства, при котором одновременно мо- 
гут выполняться несколько программ. Данный режим обеспечивается многоза- 
дачной операционной системой или/и наличием в компьютере нескольких про- 
цессоров. 
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Многомерная электронная таблица 

(Миу{-дтепз!опа! зВее!) 

Несколько электронных таблиц, логически объединенных в единый массив 
данных. (См. также Электронная таблица) 


Многооконный интерфейс приложения 
См. МО! 


Многопользовательская операционная система 

(МУб-изег орегайпа зузет) 

Операционная система, обладающая встроенными средствами для созда- 
ния локальной сети, то есть для объединения нескольких компьютеров в еди- 
ную систему. К таким операционным системам относятся \М/пдо\м/$ МТ и УМХ. 


Многопроцессорная обработка 

(Мургосез та) 

Выполнение программ несколькими соединенными процессорами. Многопро- 
цессорная обработка увеличивает быстродействие за счет одновременного вы- 
полнения разными процессорами различных наборов команд, например, один 
процессор отвечает за доступ к базе данных, другой - за обработку информа- 
ции, третий - за вывод результатов на экран. 


Модем 

(Моает, МОдулятор-ДЕМодулятор) 

Устройство для передачи данных между компью- 
терами по обычной телефонной линии. Основная 
функция модема - осуществление цифро-аналогово- 
го и аналого-цифрового преобразования. Модем обес- 
печивает как взаимодействие двух компьютеров, так 
и подключение компьютера к глобальной сети (п{егпе{, 
РОО). Модем может быть внешним (подключается к 
СОМ-порту) или внутренним (в виде платы, подклю- 
чаемой к слоту на материнской плате. В этом случае модем тоже “занимает” 
один из СОМ-портов). Основной характеристикой модема является скорость пе- 
редачи данных, измеряемая в ВР$ (биты в секунду) или в СР$ (символы в се- 
кунду). 1 СР$ = 8 ВР$5. 

Первые модемы имели скорость передачи 1200 или 2400 ВР$; у современ- 
ных она доходит до 33600 ВР$. 


Модем ММР 

Модем, обеспечивающий аппаратную поддержку протокола ММР, что приво- 
дит к увеличению эффективной скорости передачи данных по сравнению с мо- 
демами, не поддерживающими данный протокол. (См. также ММР) 
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Модем отвечающий 

(Апзмег-оту тодет) 

Модем, который только отвечает на вызовы, но сам не может их генериро- 
вать. (См. также Модем, Модем отвечающий-вызывающий) 


Модем отвечающий-вызывающий 

(Апзмегопдта{е то4ет) 

Модем, который может как отвечать на вызовы, так и генерировать их. Наи- 
более популярный тип модема, которым оснащаются современные компьюте- 
ры. (См. также Модем, Модем отвечающий) 


Модуль 
(Моде) 
Группа команд (инструкций), выполняющих самостоятельную функцию. 


Модуль памяти 
(Метогу ип) 
Плата на которой установлена одна или несколько микросхем памяти. Мо- 


дуль памяти устанавливается в специальные разъемы на материнской или дру- 
гой плате. 


Мозаика 

(Пе, Мозас) 

Способ размещения окон на экране, при котором автоматически выбирается 
такой размер окон и их расположение, чтобы все активные окна были видны 
полностью (не перекрывались). (см. также Окно, Каскад) 


Монитор 

(МопКог, О!зр!ау, Дисплей) 

Основное устройство вывода в компьютере, 
обеспечивающее визуальное отображение ин- 
формации. Внешне монитор похож нателевизор. 
Взаимодействие монитора и материнской платы 
осуществляется через видеокарту. Важнейшей 
характеристикой монитора является стандарт 
адаптера (МОА, ССА, Негсшез, ЕСА, \СА, 
З\МСА). Наиболее современным является мони- 
тор ЗМСА. Другая характеристика монитора - раз- 
мер экрана по диагонали. Стандартом для пер- 
сонального компьютера является диагональ 14- 
15 дюймов. 
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Музыкальный редактор 

(Мизюс ед ог) 

Прикладная программа для создания и воспроизведения музыкальных про- 
изведений. Необходимым условием работы музыкального редактора является 
наличие звуковой карты. Для получения натурального звучания инструментов к 
звуковой карте следует подключить волновую таблицу. Профессионалы исполь- 
зуют для написания музыки на компьютере целый набор МШ]- устройств. 


Музыкальный синтезатор 

(Мизс зуптпезтег) 

Одно из М!Ю-устройств, предназначенное для проигрывания музыкальных 
произведений и создания звуковых эффектов. (См. также М|-устройство) 


Мультизадачная операционная система 
См. Многозадачная операционная система 


Мультимедиа 

(Мувтеда) 

Современное направление разработки программного обеспечения, подразу- 
мевающее сочетание высококачественной графики, анимации, звуковой и ви- 
део-информации. Часто словом мультимедиа называют набор устройств, обес- 
печивающих работу мультимедиа-приложений - СО-КОМ, звуковую плату, колон- 
ки, микрофон, М!О|-устройства. Первые три из перечисленных выше устройств 
составляют стандартный набор мультимедиа. 


Мультимедийный компьютер 

(Мутефа Сотрщег) 

Компьютер, укомплектованный стандартным 
набором устройств мультимедиа. Может обладать 
специальным дизайном корпуса, монитора и кла- 
виатуры. (См. также Мультимедиа) 

См. фото. 


Мультиплексор 

(Муврехег) 

Устройство, объединяющее несколько каналов 
данных в один, или выделяющее один канал из 
множества. Используется в компьютерных сетях. 
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Мышечувствительный интерфейс 
Интерфейс, поддерживающий работу манипулятора мышь. (См. также Мышь) 


Мышь 

(Моизе) 

Основной тип манипуляторов. Программы, поддерживающие манипулятор 
мышь, отображают на экране специальный курсор, движения которого повторя- 
ют движения самой мыши. Передвигая манипулятор, 
пользователь перемещает курсор по экрану. Мышь 
имеет набор кнопок, нажатие которых приводит к оп- 
ределенным действиям программ. Различают два типа 
мышей: двухкнопочную (Мсго$ой тоизе) и трехкнопоч- 
ную (тоизе зу${етз). По принципу действия мыши 
делятся на оптомеханические (стандартные), оптичес- 
кие и беспроводные. (См. также Мышь беспроводная, 
Мышь оптическая, Мышь оптомеханическая) 


Мышь беспроводная 

(Сог4ез$ тоцзе) 

Тип манипулятора мышь. Сигнал от манипуляторов этого типа передается в 
компьютер без помощи провода (кабеля). В манипуляторе имеется миниатюр- 
ный передатчик, излучение которого регистрируется приемником, который под- 
ключен к компьютеру. Приемник совмещен с блоком подзарядки, в который встав- 
ляется манипулятор для зарядки аккумуляторов, обеспечивающих автономное 
питание мыши. При перемещении такой мыши по поверхности пользователь из- 
бавлен от необходимости перемещать также и ее “хвост”, что делает процесс 
работы с ней более удобным. (См. также Мышь, Мышь оптомеханическая, Мышь 
оптическая) 


Мышь оптическая 3 

Тип манипулятора мышь. Перемещение этого типа мыши регистрируется с 
помощью светового потока, испускаемого из нижней плоскости мыши. Отража- 
ясь от коврика со специально размеченной сеткой, свет регистрируется в мани- 
пуляторе, анализируется и преобразуется в электрический сигнал, который по 
кабелю передается в компьютер. Такие мыши обычно заметно дороже, чем оп- 
томеханические, но это компенсируется высокой надежностью и длительным 
сроком службы. (См. также Мышь, Мышь оптомеханическая, Мышь беспровод- 
ная) 


Мышь оптомеханическая 

Самый распространенный тип манипулятора мышь. Передвижение мыши по 
поверхности вызывает вращение резинового шарика, который находится внутри 
и слегка выступает из нижней плоскости манипулятора. Это вращение регист- 
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рируется двумя роликами, расположенными перпендикулярно друг: другу, что 
соответствует перемещениям вверх-вниз и вправо-влево. Далее вращение ро- 
ликов преобразуется с помощью оптопар в электрический сигнал и подается на 
микросхему контроллера, откуда вместе с сигналами нажатия кнопок по тонко- 
му кабелю передается в компьютер. Достоинство оптомеханических мышей зак- 
лючается в их относительной дешевизне, однако они очень чувствительны к ус- 
ловиям эксплуатации, в частности, к пыли. (См. также Мышь, Мышь оптическая, 
Мышь беспроводная) 


Набор команд НАУЕ$ 

(Науез соттапа зе{) 

Набор команд передачи данных, первоначально использованный в полудуп- 
лексном модеме Науез фирмы Мсго Сотрщег Ргодис{$. В настоящее время 
поддерживается большинством модемов. 


Накопитель на гибких магнитных дисках 
См. Дисковод 


Начальный адрес 

(Запад адаге$$) 

Адрес первого байта программы или данных, хранящихся в памяти (то есть 
находящихся в стадии выполнения или обработки). 


Начальный кластер 

(РизЕ си${ег) 

Первый кластер, с которого файл записывается на диск. Каталоговая запись 
указывает на начальный кластер, а таблица размещения файлов (ЕАТ) хранит 
информацию о последующих кластерах, используемых файлом. 


Невыделенный сервер ЛВС 
Сетевой сервер, который одновременно с управлением работой сети может 
функционировать как рабочая станция. (См. также Сервер ЛВС) 


Нейронная сеть 

(Меига! пемогКк) 

Система искусственного интеллекта, имитирующая работу человеческого 
мозга. Нейронные сети применяется для распознавания образов, речи, предпо- 
лагается их использование в будущем для “обучения” компьютеров методам 
мышления. 
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Нестандартное форматирование диска 

(Рогпа{ аКега#оп) 

Один из методов защиты от несанкционированного копирования программ- 
ного обеспечения на гибких дисках. Этот метод не позволяет произвести чтение 
диска стандартным способом. Для загрузки защищенного от копирования ПО 
необходимо применить специальную, поставляемую производителем ПО про- 
грамму загрузки. 


Номер файла 
См. Дескриптор файла 


Носитель 
(Меда) 
Внешнее устройство долговременного хранения данных. К носителям отно- 


сятся магнитные диски (дискеты), лазерные диски, магнитооптические диски и 
магнитные ленты. 


Ноутбук 


См. Портативный компьютер 


Область данных ВО $ 
(В1О$ даа агеа) 


Часть оперативной памяти, которая отводится для хранения данных В!О$. 
Она выделяется автоматически при загрузке компьютера. 


Оболочка 
(ЗНей) - 


Часть программы, поддерживающая интерфейс, то есть обеспечивающая 
взаимодействие программы с пользователем. 


Обработка ошибок 
(Етгог Вапа!па) 


Действия, выполняемые программой или операционной системой в случае 
возникновения ошибок при выполнении программы. 


Обработчик прерывания 
См. Процедура обработки прерывания 
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Обходной путь 

(Тгардоог) 

Часть программы, позволяющая пользователю преодолеть систему защиты 
или учета ресурсов, не оставляя следов “взлома”. Создается программистом 
при написании системы для упрощения процесса отладки или с целью последу- 
ющего использования для нелегального доступа к информации. 


Объект 

(ОБесй) 

Основное понятие в объектно-ориентированном программировании, которое. 
определяет составной элемент программы, содержащий данные и полный на- 
бор подпрограммы для их обработки (методы). Такая структура данных имеет 
огромные преимущества, которые сделали объектно-ориентированное програм- 
мирование стандартом программирования в настоящее время. 


Объектный модуль 

(ОБесЕ тодшще, Объектный код) 

Результат обработки исходного кода программы транслятором, представля- 
ющий собой последовательность команд на машинном языке. Компоновщик 


обрабатывает и объединяет объектные модули, создавая исполняемые файлы 
типа ЕХЕ или СОМ. 


Овердрайв 
См. Оуегапуе 


Оверлей 

(Оуенау) 

Часть программы, хранящаяся на диске до тех пор, пока она не потребуется 
головной программе. Она загружается в память поверх одной из частей вызыва- 
ющей программы. 


Однозадачная операционная система 

(Зпае-азКта орегайоп зу$ет) 

Операционная система, в которой невозможно одновременное выполнение 
нескольких программ. К однозадачным относится, например, операционная си- 
стема 00$. (См. также Многозадачная операционная система) 


Однооконный интерфейс приложения 
См. $01 
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Одноранговая сеть 

(Реег-ю-реег пе\могКк) 

Сеть с равноправными узлами, в которой любой компьютер может разделять 
каталоги на жестком диске и периферийные устройства с любым подключен- 
ным к нему компьютером. Такая организация сети в настоящее время использу- 
ется редко, так как она накладывает жесткие ограничения на количество под- 
ключаемых узлов. 


ОЗУ 


См. Оперативная память 


Окно 

(МММидом\) 

Прямоугольная область на экране, используемая программой для вывода 
информации и получения данных и команд от пользователя. 


Окно диалога 
(О!а09 Бох) 
Окно, содержащее кнопки, пиктограммы и другие управляющие и информа- 


ционные поля и предназначенное для получения от пользователя данных и ко- 
манд. 


Окно предупреждения 
(Аеп Бох) 


Диалоговое окно, в которое выводится предупреждающий сигнал. (См. так- 
же Сигнал предупреждающий) 


Оконный ‘интерфейс 

(МИпдоми ице[асе) 

Тип пользовательского интерфейса, в котором каждая программа открывает 
для обмена информацией с пользователем отдельное окно и работает с ним, 
как с отдельным экраном. (См. также СИ!) 


Операнд 


Элемент или один из элементов, над которыми совершается какая-либо опе- 
рация. 


Оперативная память 

(КАМ, Капдот Ассез$ Метогу, ОЗУ) 

Часть памяти компьютера, которая содержит используемые в текущий мо- 
мент программы и данные. Оперативная память реализована в виде микросхем 
и доступна для чтения и записи. Процессор имеет непосредственный доступ к 
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данным и программам, хранящимся в ОЗУ. При отключении питания компьюте- 
ра содержимое оперативной памяти не сохраняется. 


Оперативное запоминающее устройство 
См. Оперативная память 


Оператор 

(Орегаюг) 

Идентификатор, обозначающий операцию, выполняемую над одним и более 
элементами (операндами). Примерами операторов могут служить логические 
операторы И (АМО), ИЛИ (ОК), НЕ (МОТ). 


Оператор присваивания 

(Аззаптеп{ з{аетеп!) 

Оператор языка программирования, используемый для задания значения 
переменной. В разных языках программирования этот оператор может выгля- 
деть по-разному (А=5, А:=5, А==5). 


Операционная система 

(0$, Орегайпд зу$ет, ОС) 

Комплекс программных средств, обеспечивающих управление работой ком- 
пьютера. К функциям ОС относятся управление файловой системой, управле- 
ние использованием ресурсов компьютера, управление выполнением процес- 
сов ит.д. Основной ОС для 1ВМ-совместимых персональных компьютеров явля- 
ется М$-0О$ (Мсго$ой-О1$К Орега#пд Зу${ет). В настоящее время эта опера- 
ционная система вытесняется более современными ОС типа \М/Ипдомз 95, 
М/Ипдо\мз МТ, О$/2 и т.п. (См. также Однозадачная операционная система, Мно- 
гозадачная операционная система) 


Операция с плавающей точкой 

(Роа#па-ротЕ орега#оп) 

Операция над числами в формате нормализованного десятичного числа со 
знаком и имеющими значение порядка со знаком. Для ускорения проведения 
операций с плавающей точкой используют сопроцессоры. (См. также Сопроцес- 
сор) 


Опрос 

(Ро!) 

Управление периферийным устройством путем постоянной проверки его со- 
стояния (статуса) и обработки полученной информации. 
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Оптический диск 

(Ор#са! 415К) 

Современный тип дисковой памяти, обладающей большой емкостью и на- 
дежностью. Для доступа к информации, записанной на оптическом диске, ис- 
пользуется лазерный луч. Различают три основных типа оптических дисков: СО 
(компакт-диски), М/ОКМ (диски с возможностью дополнения информации) и 
ВемгКаЫе (перезаписываемые магнитооптические диски). 


Оптоволоконный кабель 

(Е!рег-орёс саШе) 

Кабель, используемый для передачи данных, состоящий из тонких кварце- 
вых световодов. Информация по такому кабелю передается с помощью свето- 
вых сигналов, что позволяет значительно улучшить параметры линии связи: ско- 
рость передачи данных и помехоустойчивость. В настоящее время все линии 
связи в мире переоборудуются на оптоволоконные линии связи (ВОЛС). Недо- 
статком ВОЛС является необходимость в установке ретрансляторов сигнала на 
сравнительно небольших расстояниях друг от друга. Однако эта проблема по- 


степенно утрачивает свою актуальность с совершенствованием технологии про- 
изводства оптоволоконных кабелей. 


Опция 
(Ор#Чоп) 
Параметр настройки работы программы. 


Оранжевая книга 
(Огапде Боок) 


Формат СО-КОМ, позволяющий производить запись на компакт-диск при на- 
личии соответствующего оборудования. 


ос 


См. Операционная система 


Основная память ОО$ 


Начальная область оперативной памяти объемом 1 Мб, доступная для пря- 
мой адресации в операционной системе М$-00$. 


Основной раздел 
(Ритагу ра юп) 
Раздел, используемый многими операционными системами для размещения 


первого логического диска. Создается при логическом форматировании диска. 
(См. также Раздел, Дополнительный раздел). 
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Основные цвета 

(Вазс со!ог$) 

Красный, зеленый и синий цвета, различные сочетания которых используют- 
ся для получения остальных цветов на экране монитора. 


Откат 
Возврат системы кее предыдущему рабочему состоянию, например, восста- 
новление разрушенных данных на основании резервной Копии. 


Открытая архитектура 

(Ореп агспйесшге) 

1. Принцип полного и открытого документирования фирмой-разработчиком 
производимого оборудования. Этого принципа придерживается фирма ВМ, пре- 
доставляя возможность производить 1ВМ-совместимые компьютеры другим 
фирмам. 

2. Принцип создания компьютеров, допускающий замену отдельных устройств 
и установку новых устройств без замены всей системы. Именно он обеспечил 
первоначальную популярность компьютерам 1ВМ. 


Открытая система 

(Ореп зу${ет) 

Вычислительная система (сеть), которая может включать устройства различ- 
ных фирм-производителей, поддерживающие определенные стандарты. 


Отладка 
(РеБу99та) 
Процесс поиска и исправления ошибок в программе. 


Отображаемая память 
См. ЕМ$ 


Отображение в память 

(Метогу тарртад) 

Помещение данных, выводимых на дисплей, непосредственно в видеобуфер 
(откуда они проектируются на экран), вместо того чтобы использовать функции, 
предоставляемые операционной системой или языком высокого уровня. 


Оцифровка 

(Бата) 

1. Процесс преобразования непрерывной информации (например, видео- или 
звукового сигнала, рисунка) в дискретную (цифровую). Для оцифровки обычно 
используют аналого-цифровые преобразователи 

2. Файл, содержащий оцифрованную информацию. 
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Оцифровывать 
См. Оцифровка 


Ошибка обрамления 

Ошибка при асинхронной передаче данных, когда биты данных, биты четно- 
сти, стартовые и стоповые биты идут в неправильной последовательности. Это 
приводит к ошибкам при определении начала и конца непосредственно блока 
данных. (См. также Асинхронная передача) 


Пакет 
См. Кадр 


Пакет коммуникационных программ 
См. Коммуникационная программа 


Пакетный режим 

(Вар тоде) 

Режим работы, при котором операционная система обрабатывает и выпол- 
няет команды, содержащиеся в командном файле, без участия пользователя. 
(См. также Командный файл) 


Пакетный файл 
См. Командный файл 


Палитра 
(Раеце) 


Набор цветов, доступных в определенном режиме дисплея, используемых 
графическим редактором и т.п. 


Память 

(Метогу) 

Микросхема (набор микросхем), установленная на материнской плате или 
платах расширения, позволяющая сохранять информацию в течении опреде- 
ленного времени. По назначению различают оперативную память, кэш-память, 
видеопамять и др. Сохранность информации может зависеть от наличия пита- 


ния (ОЗУ) или не зависеть от него (ПЗУ). Это определяется технической реали- 
зацией микросхем. 
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Память ассоциативная 

(Аззоста#уе зюгаде) 

Память, доступ к элементам данных которой осуществляется не указанием 
какого-то фиксированного адреса или ячейки, а путем анализа их содержимого. 
Этот метод часто используется в высокоскоростных устройствах кэш-памяти. 


Панель 

(Ваг) 

Элемент графического пользовательского интерфейса, представляющий 
собой часть окна с расположенными в ней кнопками, пиктограммами и другими 
элементами интерфейса. 


Папка 

(Ро!дег) 

Элемент графического пользовательского интерфейса, представляющий 
собой место хранения ссылок на программы и файлы данных. На экране папка 
изображается с помощью пиктограммы. Организация папки похожа на организа- 
цию системы подкаталогов. 


Параллельная передача данных 

(Рага!е! да{а {гапзп!$$1оп) 

Способ передачи данных, при котором все биты передаваемых байтов дан- 
ных передаются по каналу связи одновременно (параллельно). Этот способ ис- 
пользуется, например, при обмене данными через параллельный порт. (См. так- 
же Последовательная передача данных) 


Параллельная обработка 

(Рага!е! ргосез$та) 

Выполнение программы на компьютере с несколькими процессорами, при 
котором задача распределяется равномерно по всем процессорам. Это обеспе- 
чивает увеличение производительности при одинаковой загруженности процес- 
соров. 


Параллельный порт 

(Рагае! ром, (РТ) 

Один из типов коммуникационных портов компьютера, через который осуще- 
ствляется параллельная передача данных. Используется, например, для под- 
ключения принтера. 


Параметры программы 
Набор исходных данных, необходимых для работы программы. Параметры 
программы указываются в командной строке через пробел после имени про- 
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граммы. Список и порядок применения параметров описывается в документа- 
ции к программе, а также обычно выводится на экран при запуске программы с 
параметром “/?” (для приложений М$-0О5). 


Параметры страницы 
(Раде зер) 


Набор характеристик страницы, влияющих на ее печать, например, размер, 
поля и др. 


Парковка 

(Рака) 

Способ предохранения жесткого диска от повреждений, например, при транс- 
портировке. При парковке головки жесткого диска выводятся за пределы рабо- 
чей поверхности магнитного носителя и закрепляются в безопасном положении. 


Современные винчестеры производят парковку автоматически при отключении 
питания. 


Пароль 

(Раз$\м/ога) 

Секретный признак (обычно строка символов), подтверждающий право дос- 
тупа к информации. (См. также Парольная защита) 


Парольная защита 

(Разз\м/ога рго{есйоп) 

Один из методов защиты информации. При применении этого метода для 
получения доступа к информации пользователь должен указать некоторую сек- 
ретную комбинацию символов, называемую паролем. 


Паскаль 

(Разса!) 

Универсальный язык программирования высокого уровня, обладающий стро- 
гим синтаксисом, а также развитыми средствами структурирования программ и 
данных. Первоначально был предназначен для обучения, в дальнейшем полу- 


чил широкое распространение. В настоящее время существуют объектно-ори- 
ентированные версии Паскаля. 


Пассивный хаб 

(Разз№е КиБ, Пассивный разветвитель) 

Устройство, используемое в компьютерной сети для простого разветвления 
сигнала, т.е. без усиления и проверки. Применяется для небольших локальных 
сетей, не требующих высокого быстродействия и объединяющих близко распо- 
ложенные компьютеры. (См. также Хаб, Активный хаб) 
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Переменная окружения 

(Епугоптеги уапаЫе) 

Переменная, значение которой доступно всем приложениям операционной 
системы. Обычно значение такой переменной - имя рабочего каталога какой- 
либо пакета программы. Операционная система отводит для таких переменных 
определенную область в оперативной памяти. Размер этой области равен по 
умолчанию 256-ти байтам, но может быть изменен специальной инструкцией 
пользователя в конфигурационном файле. 


Перегрузка 

(ТгазАт9) 

Состояние виртуальной памяти, в котором почти все время осуществляется 
свопинг, а не выполнение программы. Обычно возникает при работе со сложны- 
ми программами на компьютерах с небольшим объемом оперативной памяти. 
Внешне перегрузка проявляется постоянными обращениями к винчестеру и по- 
чти полной остановкой выполнения программы. 


Передача асимметричная 

(Азуттешса! {гапзп$юп) 

Тип передачи данных, используемый высокоскоростными модемами, рабо- 
тающими с пропускной способностью 9600 бит/с и выше. В режиме асимметрич- 
ной передачи модем выделяет в телефонной линии два канала: медленный, со 
скоростью 300 - 450 бит/с, и быстрый, со скоростью 9600 бит/с и выше. Такое 
разделение каналов позволяет одновременно посылать и принимать информа- 
цию. Модем контролирует направление передачи и может переключать каналы 
таким образом, чтобы высокоскоростной канал работал в том направлении, где 
наблюдается наиболее интенсивный поток данных. 


Перезагрузка 

(РеБоой) 

Процесс повторной инициализации компьютера, сопровождающийся повтор- 
ной загрузкой операционной системы. Обычно перезагрузка необходима при “за- 
висании” компьютера или при внесении изменений в параметры операционной 
системы. Различают “холодную” и “горячую” перезагрузку в зависимости от объе- 
ма выполняемых при этом аппаратных тестов. (См. также Горячая перезагрузка, 
Холодная загрузка) 


Перезаписываемый диск 
См. Магнитооптический диск 


Переключатель 
См. Уитрег 
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Переменная 

(\апаЫе) 

Область или ячейка памяти, содержимое которой может изменяться в про- 
цессе выполнения программы. Обращение к этой области памяти происходит с 
помощью ключевого слова - имени переменной. 


Переназначение прерывания 
См. Замещение прерывания 


Переносимость 

(РоцаБ Ку) 

Свойство программных продуктов, характеризующее возможность их исполь- 
зования на различных аппаратных платформах. 


Переполнение 

(Оуеом/) 

Ошибка, возникающая, если размер данных превышает размер памяти, от- 
веденной для них программой. 


Перечисляемый тип данных 


Тип данных в языках программирования, задаваемый перечислением воз- 
можных значений переменной или константы данного типа. 


Периферийное устройство 

(РепрПега! Чемсе) 

Внешнее устройство ввода-вывода, подключаемое к компьютеру, например, 
принтер, сканер и т.п. 


Персональный компьютер 

(Регзопа! сотрщег, ПК) 

Компьютер, разработанный для ис- 
пользования одним человеком. Персо- 
нальному компьютеру не нужно разде- 
лять вычислительные и прочие ресурсы 
(дисковое пространство, принтер и т.п.) 
с другими компьютерами (хотя при же- 
лании это возможно). Типичный пример 
персонального компьютера - компьютер 
серии 1ВМ РС. 


ПЗУ 
(Постоянное Запоминающее Устройство, КОМ, Кеаа Оту Метогу) 
Память, доступная только для чтения. Информация в ПЗУ хранится даже 
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при отключенном питании. В ПЗУ обычно хранятся системные программы и дан- 
ные, например, обработчики прерываний В!О$, подпрограммы тестирования 
ВО$ и др. 


Пиксел 

(Рихе!) 

Минимальный элемент изображения на экране в графическом режиме. Изоб- 
ражение на экране представляет собой матрицу пикселов разного цвета. 


Пиктограмма 

(1соп) 

Небольшое графическое изображение объекта. Пиктограммы часто ис- 
пользуются в графическом интерфейсе. Обычно каждая пиктограмма связана с 
некоторой командой или программой, которая выполняется при выборе пиктог- 
раммы с помощью манипулятора мышь. 


Пин 

(Рт, Штырек) 

Контакт на разъемах, подключаемых к компьютеру, или на микросхемах под- 
ключаемых к электронным платам. Разъемы часто называют по количеству пи- 
нов (например, 5-штырьковый разъем, 72-пиновый разъем). 


Пиратство компьютерное 

(Риасу) 

Кража, незаконное распространение, копирование и использование компью- 
терных программ, а также компьютерных технологий. Для борьбы с пиратством 
используют различные методы защиты информации. Компьютерное пиратство 
преследуется по закону. 


Планирование выполнения задач 

Разделение вычислительных ресурсов между несколькими исполняемыми 
задачами в многозадачной системе. Планирование выполняется операционной 
системой в соответствии с определенной стратегией. (См. также Приоритетное 
разделение, Разделение с ожиданием) 


Плата 

(Воага, Сага) 

Пластина из изоляционного материала, на которой расположены различные 
электронные компоненты. Основная часть любого электронного устройства, или 
самостоятельное устройство. 


Плата видеоадаптера 
См. Адаптер дисплея 
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Плата расширения 
(Ехрапзюп Боага) 
Плата, имеющая специальный разъем для установки в слот расширения ком- 


пьютера. На плате расширения размещается дополнительное внешнее устрой- 
ство или контроллер внешнего устройства. 


Плата ускорителя 
См. Акселератор 


Платформа 
(Р!абогт) 


Совокупность программных и аппаратных средств, обеспечивающих работу 
прикладных программ. 


Плоттер 

(Р|оКег) 

Устройство для изготовления твердой (бумажной) копии чертежей, диаграмм 
большого формата путем вычерчивания линий специальными перьями или при- 
тягивания красителя к бумаге электростатическим зарядом. 


Повторитель 
(Ререазег) 
Устройство, используемое`в компьютерных сетях для уменьшения искаже- 


ния сигнала при передаче на большие расстояния путем его регенерации или 
усиления. 


Подкаталог 
(ЗиБатесюгу, Поддиректория) 
Каталог, созданный внутри другого каталога. 


Подкачка 
См. Эмаррта 


Подпрограмма 

(Зибргоште) 

Часть программы, выполняющая отдельную задачу в рамках основной про- 
граммы. Выполнение подпрограммы инициируется основной программой, при 
этом они могут обмениваться данными. 


Подпрограмма на машинном языке 
Подпрограмма, написанная на языке ассемблера, которая затем включена в 
программу, написанную на языке высокого уровня. Такие подпрограммы обычно 
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создаются для выполнения операций, которые часто повторяются и должны ис- 
полняться очень быстро. (См. также Ассемблер, Язык программирования высо- 
кого уровня) 


Подтверждение приема 

(Аскпоммеддтег\, АСК) 

Управляющий символ (АЗС!-код 6), передаваемый принимающим устрой- 
ством отправителю информации с целью уведомить его о том, что получатель 
готов принять сообщение или что информация передана корректно, без оши- 
бок. 


Позиционирование 

(РозНюпа) 

Установка в определенную позицию. Этот термин применяется как в аппа- 
ратном (позиционирование головки накопителя), так и в программном (позицио- 
нирование курсора на экране монитора) обеспечении. 


Поисковый сервер 

Программа, предназначенная для поиска информации в сети. Примером могут 
служить поисковые сервера |г{егтеЁ: Ака\а, Уапоо, |позеек и другие, доступ к 
которым осуществляется через \/М/М/. Пользователь указывает интересующие 
его ключевые слова, а поисковый сервер предоставляет список ссылок на \М\еВ- 
документы, содержащие данные понятия. 


Полное имя файла 

(Ри! Ме пате) 

Идентификатор файла, включающий имя диска, путь и собственно имя фай- 
ла. Использование полного имени позволяет однозначно указать файл на диске. 
(См. также Путь) 


Полноэкранный интерфейс 

(Рий зсгееп и\еГасе) 

Интерфейс, при котором программа использует весь экран для получения 
данных и инструкций от пользователя и вывода результатов. 


Полный дуплекс 
См. Дуплекс 


Полубайт 
(МЬЫе) 
Половина байта, то есть 4 бита. 
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Полудуплекс 

(На! аирех) 

Режим обмена данными по линии связи, при котором в каждый момент вре- 
мени информация передается только в одном направлении. При переходе от 
передачи сообщения к приему и наоборот, принимающая и посылающая сторо- 
ны обмениваются синхронизирующими сигналами. 


Полудуплексный режим 
См. Полудуплекс 


Пользователь 

(Цзег) 

Человек, использующий компьютер для решения своих задач с применени- 
ем готового программного обеспечения. 


Пользовательский интерфейс 
См. Интерфейс с пользователем 


Помехоустойчивое кодирование 

Преобразование информации, передаваемой по каналам связи, позволяю- 
щее получателю обнаружить ошибки, возникшие в процессе передачи данных 
(например, из-за помех в линии связи). Различают методы кодирования с обна- 
ружением ошибок и с исправлением ошибок. 


Поразрядные логические операции 
См. Битовые операции 


Порт 

(Ро) 

Электронный блок компьютера, служащий для подключения к нему перифе- 
рийных устройств. По способу передачи данных порты делятся на последова- 
тельные (асинхронные) и параллельные. (См. 
также Параллельный порт, Последовательный 
порт) 


Портативный компьютер 

(Мо{ероок, Ноутбук) 

Персональный компьютер особо малых раз- 
меров, корпус которого имеет вид небольшого 
дипломата. Основную часть корпуса занимает 
системный блок со встроенной в него клавиату- 
рой и, иногда, трекболом, а в крышке находится 
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дисплей на жидких кристаллах. Питание осуществляется либо от встроенных 
аккумуляторных батарей, либо от бытовой электросети через специальный блок. 
Портативные компьютеры ни в чем не уступают обычным, к ним могут. подклю- 
чаться те же периферийные устройства, но при этом их цена примерно в полто- 
ра раза выше цены аналогичного по характеристикам обычного компьютера. 


Последовательная передача данных 

(Зепа! даа {гапзп$юп, Последовательная связь) 

Способ передачи данных, при котором передаваемые байты представляют- 
ся в виде цепочки битов, которые затем передаются по каналу связи один за 
другим. Этот способ используется, например, при обмене данными через пос- 
ледовательный порт. (См. также Параллельная передача данных) 


Последовательный доступ 

(Зедиепва! ассез$$) 

Способ доступа к информации на запоминающем устройстве, используемый 
в устройствах хранения данных на магнитной ленте, например, в стримере. В 
отличие от прямого доступа, в стримере лента перематывается на нужную пози- 
цию, поэтому время доступа зависит от положения данных на ленте и от теку- 
щей позиции ленты и, в среднем, является значительно большим, чем при пря- 
мом доступе. Поэтому устройства с последовательным доступом используются 
для хранения архивных копий программ и данных, обращение к которым произ- 
водится относительно редко. (См. также Прямой доступ) 


Последовательный порт 

(Зепа! ром) 

Один из типов коммуникационных портов компьютера, через который осуще- 
ствляется последовательная передача данных. Используется, например, для 
подключения мыши, модема и др. 


Постоянное запоминающее устройство 
См. ПЗУ 


Потерянная цепочка кластеров 

(о${ спат) 

Последовательность (цепочка) потерянных кластеров. (См. также Потерян- 
ный кластер) 


Потерянный кластер 

(ГозЕ си$ег) 

Кластер, который не принадлежит ни одному файлу, но отмечен файловой 
системой, как используемый. Потерянный кластер не может быть использован 
файловой системой для хранения данных. Существуют специальные програм- 
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мы, которые находят потерянные кластеры и восстанавливают целостность 
файловой системы. 


Права доступа 
Набор функций, которые пользователь может выполнять в системе. Меха- 


низм выделения прав доступа применяется с целью защиты информации от 
несанкционированного использования. 


Представительский уровень 

(Ргезегцаноп 1ауег) 

Шестой уровень модели О$1. Представительский уровень отвечает за преоб- 
разование данных в некоторый стандартный формат их представления. На этом 


уровне при необходимости также осуществляется шифрование информации. (См. 
также 0$!) 


Прекомпенсация 

(Ргесотрепзайоп) 

Изменение физической плотности записи информации на диск, служащее 
для компенсации уменьшения геометрического размера дорожек при движении 
от внешнего края к центру диска. Прекомпенсация выполняется так, чтобы все 
сектора могли хранить одинаковый объем данных. 


Препроцессор 

(Егопеепд ргосеззог, Буферный процессор) 

Процессор, который осуществляет предварительную обработку данных, а 
затем передает эти данные другому процессору. 


Прерывание 

(ицеггир!) 

Приостановление выполняемой процессором последовательности команд 
для обработки поступившего сигнала о непоследовательном событии. Выделя- 
ют 3 типа прерываний: аппаратные - связанные с запросами от периферийных 
устройств (например, от клавиатуры), логические - возникают в результате ра- 
боты микропроцессора (например, деление на 0), программные - генерируются 
выполняемой программой и используются для вызова специальных подпрограмм. 
(См. также Аппаратное прерывание, Программное прерывание) 


Прерывание В!0$ 
(В1О$ ицегтир!) 
Прерывание, обрабатываемое соответствующей программой В!О5. 
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Прерывание клавиатуры 

Аппаратное прерывание, которое происходит каждый раз, когда клавиша на 
клавиатуре нажимается или отпускается. Программа обработки прерывания 
преобразует скан-коды, выдаваемые микропроцессором клавиатуры, в коды, 
используемые программами, и записывает эти коды в буфер клавиатуры. (См. 
также Аппаратное прерывание, Скан-код, Буфер клавиатуры) 


Прерывание принтера 

Аппаратное прерывание, которое происходит, когда принтер посылает сиг- 
нал “не занят”. Процедура обработки прерывания обычно посылает на принтер 
следующий байт выводимых данных и возвращает управление прерванной про- 
грамме. Таким образом, можно выводить файлы на печать в то время, когда 
компьютер выполняет другую задачу. (См. также Аппаратное прерывание) 


Префикс программного сегмента 

(Ргодгат Зедтеп: Ргейх, РЗР) 

256-байтовый заголовок, который операционная система помещает перед 
исполняемыми файлами при их загрузке в память. Он содержит переменные, 
используемые операционной системой для управления программой, а также 
место для управляющего блока файла и область переноса данных. 


Привод 
(Асшаюг) 
Механизм дисковода или жесткого диска, перемещающий головки чтения- 


записи к той части диска (дорожке), откуда нужно считать или куда нужно запи- 
сать информацию. 


Прикладная программа 

(АррИсайоп ргодгат, Аррйсайоп, Прикладной пакет, Приложение) 

Программа, выполняющая ориентированные на пользователя задачи. К та- 
ким программам относятся все программы, кроме системных (выполняющих 
функции обеспечения работы компьютера), например, редакторы, базы данных, 
электронные таблицы, игры и др. 


Прикладной пакет 
См. Прикладная программа 


Прикладной уровень 

(АррИсавоп 1ауег) 

Седьмой, самый высокий уровень модели О$1. Прикладной уровень отвеча- 
ет за предоставление пользователям сервиса для выполнения прикладных про- 
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грамм. На этом уровне выполняются программы пользователей, а также осуще- 
ствляется управление ресурсами вычислительной системы. (См. также О$!) 


Приложение 
См. Прикладная программа 


Принадлежность 

(Ассез$огу) 

Дополнительное средство операционной системы или какого-либо приложе- 
ния, которое может использоваться по желанию пользователя. Принадлежности 
расширяют возможности систем, в которых они используются, но в условиях ог- 
раниченности компьютерных ресурсов рекомендуется устанавливать лишь те 
из них, которые действительно необходимы. 


Принт-сервер 

(Рипезегуег) 

Системное программное обеспечение, позволяющее подключить принтер к 
локальной сети, если последний не имеет встроенной сетевой платы. Часто 
принт-сервером называют компьютер, на котором установлено это программ- 
ное обеспечение. Такой компьютер подключается к локальной сети, а к нему 
обычным образом присоединяются один или несколько принтеров. 


Принтер 
(Римег) 
Устройство вывода, предназначенное для печати “твердой копии” текста или 


изображения. По способу печати различают матричные, струйные и лазерные 
принтеры. 


Принтер игольчатый 
См. Принтер матричный 


Принтер лазерный 

(-азег ригцег, Газег/е{) 

Наиболее современный тип принтера, обес- 
печивающий самое высокое качество печати. В 
лазерном принтере изображение формируется 
на специальном барабане при помощи лазерно- 
го луча, а затем переносится с барабана на бу- 
магу красящим порошком (тонером). 
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Принтер матричный 

(Машх рижщег, Игольчатый принтер) 

Самый простой и дешевый тип принтеров. Изображение наносится на бума- 
гу аналогично тому, как это делается в печатной машинке - краска переносится с 
красящей ленты при ударах головки. В отличие от печатной машинки, в матрич- 
ном принтере всего одна головка, на которой изображение нужного символа 
формируется матрицей выдвигающихся иголок (отсюда название). В матрице 
может быть 9 или 24 иголки, от этого зависит качество печати, однако дажеу 24- 
игольных принтеров оно невысоко. Другим недостатком матричных принтеров 
является низкая производительность. 


Принтер светодиодный 

(ГЕБ ритег, Н9В-Етйта Оюде рищег) 

Принтер, в котором изображение формируется на специальном барабане при 
помощи массива источников света (светодиодов), а затем переносится с бара- 
бана на бумагу красящим порошком (тонером). По принципу действия напоми- 
нает лазерный, но отличается источником света. 


Принтер струйный 

(РезК рищег, ОезК/е!) 

Наиболее распространенный на сегодняшний 
день тип принтера, сочетающий высокое качество 
печати с невысокой ценой. В струйном принтере 
изображение формируется на бумаге чернилами, 
поступающими из картриджа под давлением воз- 
духа. 


Приоритет 

(Рпоу) Характеристика, определяющая степень важности выполняемой 
задачи. Используется в многозадачных операционных системах для управления 
системой в режиме разделения времени. В этом случае задачи с большим при- 
оритетом имеют преимущество при распределении системных ресурсов. 


Приоритетное разделение 

Одна из стратегий управления вычислительными ресурсами в многозадач- 
ной системе. При использовании этой стратегии операционная система по оче- 
реди отводит каждому процессу определенный интервал времени процессора, 
на протяжении которого он получает приоритет на использование системных 
ресурсов. По окончании этого интервала операционная система приостанавли- 
вает процесс и активизирует следующий, а приостановленный процесс ожидает 
следующего цикла обслуживания процессором. (См. также Разделение с ожи- 
данием) 
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Провайдер 
(Ргомаег) 
Фирма, обеспечивающая подключение рядовых пользователей к \еге{. 


Компьютер пользователя подключается к серверу провайдера через модем или 
с помощью выделенной линии. 


Проверка орфографии 

(Спеск зре!тпд) 

Одна из функций, выполняемых текстовыми редакторами. Позволяет прове- 
рить правильность написания слов на основании встроенного словаря. 


Программа 

(Ргодгапт) 

1. Реализация алгоритма на каком-либо языке программирования. 
2. См. Исполняемый файл 


Программа орфографической проверки 
(Зре! спескег) 
Программа, модуль текстового процессора или интегрированного приложе- 


ния, обеспечивающая орфографическую проверку текстов с использованием 
автоматизированных словарей большого объема. 


Программист 
(Ргодгаттег) 


Человек, профессионально занимающийся созданием программного обес- 
печения. 


Программная ошибка 
См. Вид 


Программное прерывание 

(Ргодгат и\{еггир®) 

Прерывание, которое инициирует программа, выполняемая в данный момент, 
для обработки некоторого события, например нажатия клавиши, или получения 
доступа к какому-либо устройству. (См. также Прерывание) 


Программный интерфейс 
См. Интерфейс с пользователем. 


Программный продукт 
Коммерческая версия программного обеспечения, которая помимо непосред- 


ственно программ может включать документацию, регистрационный номер, ли- 
цензию и т.п. 
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Программное обеспечение 

(ПО, Зоймаге) 

Любые программы в совокупности с используемыми ими в качестве ресур- 
сов данными. 


Произвольный доступ 
См. Прямой доступ 


Прокрутка 

(Зсго!па) 

Режим просмотра информации, не помещающейся на монитор целиком, на- 
пример, больших текстов. Прокрутка обычно осуществляется клавишами РаУр 
и РаОп или с помощью линейки прокрутки (Зсго!-Баг). (См. также Зсго!-Баг) 


Пропускная способность 

(Тпгоцдйри) 

Скорость передачи данных в вычислительной системе. Обычно измеряется 
в битах в секунду (ВР5). 


Протокол 

(Ргоосо!) 

Совокупность правил, устанавливающих порядок взаимодействия и обмена 
информацией между двумя устройствами. Протокол обычно реализуется спе- 
циальным контроллером. 


Протокол обмена данными 
См. Протокол 


Протокол шины 

(Ви$ ргоюсо!) 

Совокупность правил, устанавливающих порядок передачи данных по шине. 
Протокол шины реализуется контроллером шины. 


Процедура 

(Ргоседиге) 

1. В языках программирования высокого уровня процедурой называют под- 
программу, которая не возвращает значения в явном виде. 

2. Процесс выполнения каких-либо действий. 


Процедура обработки прерывания 

(ицеггирЕ Зегмсе Кош пе, 1$К) 

Программа, запускаемая центральным процессором для обработки преры- 
вания. Адреса процедур обработки прерываний содержатся в таблице векторов 
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прерываний. После завершения программы обработки прерывания процессор 
продолжает выполнение прерванной программы. (См. также Прерывание, Век- 
тор прерывания) 


Процедура самотестирования 
Проверка работоспособности компьютера, выполняемая специальной про- 
цедурой В!О$ сразу после включения компьютера. 


Процедурные языки программирования 

(Ргоседига| |апдцаде$) 

Языки программирования, основанные на идее построения точного алгорит- 
ма решения задачи. Программа на процедурном языке представляет собой за- 
пись алгоритма с помощью конструкций языка программирования. К процедур- 
ным языкам относятся С, Разса!, Ада и др. 


Процесс 
(Ргосе$$) 
Программа, загруженная в память для выполнения. Многозадачная опера- 


ционная система работает с каждой запущенной программой как с отдельным 
процессом. 


Процесс-потомок 


Процесс, запущенный другим процессом (родителем), по отношению к про- 
цессу-родителю. (См. также Процесс) 


Процесс-родитель 
Процесс, запустивший какой-либо другой процесс (потомок) по отношению к 
процессу-потомку. (См. также Процесс) 


Процессор 

(СРУ, Центральный процессор, Мик- И 
ропроцессор) 

Основная микросхема компьютера, 
обрабатывающая данные и управляю- 
щая работой всей системы. Характерис- 
тики процессора определяют общую про- 
изводительность компьютера. Основны- 
ми блоками процессора являются: 

- арифметико-логическое устройство (АЛУ); 

- регистры; - внутренняя шина; 

- устройство управления; 

- внутренний кэш. 
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Процессор матричный 

(Аггау ргосе$$ог) 

Группа связанных между собой процессоров, синхронно выполняющих ка- 
кую-либо задачу. 


Процессор прикладной 

(АррИсаНоп ргосез$зог) 

Процессор, выполняющий работу только с одним приложением. Например, 
аппаратное устройство, выполняющее работу только с текстовыми строками. 


Процессор присоединенный 

(АЦаспед ргосе$$ог) 

Вспомогательный процессор, подключенный к компьютеру, например, про- 
цессор клавиатуры или микросхема графического сопроцессора. 


Прямая передача данных 

(АЗСИ-передача) 

Простейший способ передачи информации, при котором данные не подвер- 
гаются никаким преобразованиям, например, сжатию или шифрованию, и не 
используются методы проверки правильности передачи. Применяется при пе- 
редаче текстов или другой информации, для которой потеря значений отдель- 
ных битов не приводит к фатальным последствиям. 


Прямой доступ 

(Произвольный доступ, Отес{ ассез$$) 

Один из способов доступа к информации, хранящейся в запоминающем уст- 
ройстве, при котором головки чтения/записи устанавливаются сразу в позицию, 
где находятся необходимые данные. При прямом доступе скорость доступа не 
зависит от расположения данных на носителе и одинакова для любого блока 
данных (в отличие от последовательного доступа). Прямой доступ использует- 
ся, например, дисководами. (См. также Последовательный доступ) 


Путь 

(Рай) 

Последовательность подкаталогов, ведущая от корневого каталога к катало- 
гу, в котором находится файл. При описании пути имена подкаталогов обычно 
разделяются символом “\”. (См. также Корневой каталог) 
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Рабочая поверхность 

Часть поверхности компакт-диска, не содержащая углублений. Наличие пе- 
рехода между рабочей поверхностью и углублением интерпретируется как бит 
со значением 1, а отсутствие перехода - как бит со значением 0. 


Рабочая станция 

(М/огк$айоп) 

Компьютер, подключенный к сети для использования сетевых информацион- 
ных и аппаратных ресурсов. Для пользователя работа на рабочей станции выг- 
лядит так же, как и работа за персональным компьютером, однако рабочая стан- 
ция имеет доступ к ресурсам серверов и других рабочих станций сети. 


Рабочее поле 

(ОезКюр) 

Область экрана в графическом пользовательском интерфейсе \\Мтдом, в 
которую выводятся все окна, пиктограммы и другие элементы интерфейса. 


Рабочий каталог 
См. Текущий каталог 


Разветвитель 
См. Хаб 


Раздел 

(Рай оп) 

Область жесткого диска, рассматриваемая системой как логически самосто- 
ятельная часть. Создание разделов на диске происходит после его физического 
форматирования и используется для последующего разделения жесткого диска 


на несколько логических. (см. также Форматирование, Основной раздел, Допол- 
нительный раздел). 


Разделение времени 

(Тте зВайпа) 

Разделение времени процессора между несколькими одновременно выпол- 
няемыми задачами в многозадачной системе. Для этого операционная система 
использует различные стратегии, например, разделение с ожиданием, приори- 


тетное разделение. (См. также Разделение с ожиданием, Приоритетное разде- 
ление) 
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Разделение с ожиданием 

Одна из возможных стратегий управления вычислительными ресурсами в 
многозадачной системе. При использовании этой стратегии активная задача 
каждый раз занимает процессор в течение необходимого ей для выполнения 
некоторой функции отрезка времени, в то время как остальные процессы ожи- 
дают освобождения процессора. Такая стратегия используется, например, в 
системе \\пао\м$. (См. также Приоритетное разделение) 


Разделение файлов 

(Ре зВайпа) 

Одна из функций операционной системы, обеспечивающая разрешение кон- 
фликтов в ситуации, когда несколько задач пытаются работать с одним и тем же 
файлом. 


Размер файла 

(Ре зе) 

Длина файла, выраженная в байтах. Различают логический и физический 
размер файла. (См. также Размер файла логический, Размер файла физичес- 
кий) 


Размер файла логический 
Количество хранящихся в файле байт информации. (См. также Размер фай- 
ла физический) 


Размер файла физический 

Объем памяти, занимаемый файлом на диске, выраженный в байтах. Диско- 
вое пространство для файла выделяется кластерами, последний из которых 
может быть заполнен информацией не до конца. В этом случае физический раз- 
мер файла (количество байт во всех кластерах, отведенных файлу) больше его 
логического размера. (См. также Размер файла логический, Кластер) 


Разрешающая способность 

(Резои#юоп) 

Плотность точек изображения при формировании изображения на дисплее 
или принтере. Разрешающая способность принтеров измеряется в ОР! (число 
точек на дюйм). Разрешающая способность мониторов определяется полным 
числом точек, которые могут быть выведены на монитор по диагонали и верти- 
кали. Чем выше разрешающая способность, тем лучше качество изображения. 


Разрешение 
См. Разрешающая способность 
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Разрядность звука 

Количество бит, используемых для хранения моментального значения вели- 
чины звукового сигнала. Повышение разрядности звука пропорционально уве- 
личивает объем, занимаемый оцифрованным сигналом, но вместе с тем увели- 
чивает и качество оцифровки. На сегодняшний день используется разрядность 


от 4 до 32 бит в зависимости от рода сигнала (музыка, речь, телефонный разго- 
вор и т.п.). 


Разрядность шины 

(Ви$ сарасйу) 

Одна из основных характеристик шины, указывающая количество бит дан- 
ных, которое одновременно может быть передано по шине. 


Разъем 
(Фаск) ны 
Соединитель, позволяющий объеди- а & 5 
нять провода, подключать одни устрой- > + 
ства к другим и т.п. Обычно представля- 2 
ет собой изолированный корпус с набо- а 
ром контактов в виде штырьков (пинов) \@ 
или гнезд. Разъемы различаются количе- 
ством контактов (например, 5-штырьковый разъем) и их расположением. 


Раскладка 

(Гауощ, Кеубоага [ауои) 

Конфигурация клавиатуры, определяющая, какой символ закреплен за ка- 
кой клавишей. В операционной системе для клавиатуры может быть определе- 
но несколько раскладок, что позволяет работать на нескольких языках, пере- 
ключаясь между ними. 


Распознавание 
См. ОСК 


Распределение памяти 

(Метогу аЙоса#оп) 

Разделение ресурсов памяти между несколькими задачами. Различают ста- 
тическое и динамическое распределение памяти. При статическом распределе- 
нии каждой выполняемой задаче отводится свой участок памяти, в котором она 
выполняется. При динамическом распределении приостановленные процессы 
(задачи) выгружаются из памяти на диск. 


Распределенная обработка 
Обработка информации, производимая несколькими компьютерами, связан- 
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ными в сеть. При этом разные компьютеры отвечают за выполнение различных 
функций обработки. 


Распределенная система 
Вычислительная система, в которой процесс обработки данных ведется на 
нескольких компьютерах одновременно. 


Растр 
См. Растровое изображение 


Растровое изображение 

(Разег итаде, Вйтар) 

Изображение, хранящееся в виде матрицы точек экрана, для каждой из кото- 
рых задается цвет. Выдача растрового изображения на экран выполняется быс- 
трее, чем выдача векторного, т.к. его формат соответствует матричному способу 
формирования изображения на мониторе. Однако масштабирование растровых 
изображений связано с потерей качества. (См. также Векторное изображение) 


Растровый шрифт 
(Ви-тарреч Гоп) 
Шрифт, в котором каждый символ описан в виде матрицы точек (битов). 


Расширение файла 

Часть имени файла, расположенная после разделителя “.”. Расширение фай- 
ла традиционно используется для идентификации типа данных, хранимых в дан- 
ном файле, например, ТХТ - текстовая информация. Максимальная длина рас- 
ширения файла зависит от операционной системы, в ООЗ - 3 символа. 


Расширенная память 

(ХМ$, еепдеа Метогу Зресйсайоп, ЕжепдеЯ тетогу) 

Оперативная память сверх адресного пространства 1 Мб. Для управления 
такой памятью используются программные средства - ХМ$-драйвера, например 
НМЕМ.$У$, и аппаратные средства, поддерживающие спецификацию расши- 
ренной памяти. 


Расширенный код 

Код клавиши, используемый для идентификации нажатия клавиши (или ком- 
бинации клавиш), для которой нет соответствующего кода в наборе АЗС!-ко- 
дов, такой, как функциональные клавиши или комбинации с клавишами <С{#> 
или <А>. Расширенные коды имеют длину два байта, причем первый байт все- 
гда имеет значение АЗСИ 0, чтобы отличить их от обычных кодов АЗСИ. 
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Расширенный код ошибки 
Код ошибки, сообщающий не только об ошибке, но и оее типе, месте возник- 
новения и возможных способах восстановления. (См. также Код ошибки) 


Расширенный управляющий блок файла 
Управляющий блок файла, имеющий добавочное 7-байтовое поле заголов- 


ка, устанавливающее атрибуты файла. (См. также Управляющий блок файла, 
Атрибуты файла) 


Реальный режим 

(Кеа! тоде) 

Используемый по умолчанию режим работы компьютеров на базе микропро- 
цессоров семейства |п{е|, используемый только ОО$. В реальном режиме про- 


цессор адресует не более 1Мб оперативной памяти и поддерживает только од- 
нозадачный режим работы. 


Регенерация памяти 
(Метогу Кедепегайоп) 


Периодическое считывание и перезапись данных в динамическом ОЗУ 
(ОКАМ). 


Регистр 

1. (Кед$ег) Ячейка внутренней памяти процессора или контроллера, пред- 
назначенная для временного хранения и обработки информации. 

2. (Сазе) Тип символа-буквы: прописная (верхний регистр) или строчная (ниж- 
ний регистр). Регистр буквы изменяется нажатием клавиши ЗИ или Сарз$ !оск. 


Регистрация открытого ключа 
(Рис Кеу гедгу) 
Процесс фиксации открытого ключа в системах, использующих шифрование 


с открытым ключом. Осуществляется с целью предотвратить фальсификацию 
значения открытого ключа. 


Регистрация пользователя 

(Узег гед!{гайоп) 

Процедура, выполняемая сетевой операционной системой при начале сеан- 
са работы пользователя в сети. Процедура регистрации обычно включает иден- 
тификация пользователя и определение его прав доступа к сетевым ресурсам. 


Редактор 
(ЕЧКог) 
Прикладная программа для просмотра и модификации данных различных 
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типов. Наиболее распространенными являются графические и текстовые ре- 
дакторы. 


Редактирование 

(Еа®) 

Процесс изменения информации. Чаще всего под редактированием понима- 
ют изменение текстовых или графических документов с помощью специальных 
программ - редакторов. 


Режим ответа 
(Апзмег тоде) 
Режим, в котором модем автоматически отвечает на звонки. 


Резервирование файлов 
См. Васкир 


Резервная копия 

(ВасКир сору) 

Копия данных, создаваемая на случай утраты или искажения информации, 
необходимой для работы программы (системы). 


Резервное копирование 
См. Васкир 


Резидентная программа 

(ТЗВ Ргодгат, Тегтта{е-апа-З{ау-Кез!еп! ргодгат) 

Программа, которая после запуска возвращает управление операционной 
системе, но при этом остается в оперативной памяти. В дальнейшем резидент- 
ная программа может в определенные моменты активизироваться. Резидент- 
ными программами являются ядро операционной системы, драйверы устройств, 
вирусы и некоторые антивирусные программы. 


Реляционная база данных 

Одна из наиболее распространенных моделей баз данных, предусматриваю- 
щая задание логических отношений между элементами данных, хранящихся в 
базе. При этом данные представляются в виде таблиц. 


Ресурс 

(Безоигсе) 

Любая часть вычислительной системы, включая аппаратное обеспечение, 
программы и данные, необходимая программе для работы. 
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Рукопожатие 

(Нап9-ЗпаКта) 

Обмен предопределенными сигналами между двумя устройствами для уста- 
новления связи между ними. Используется, например, при установлении связи 
между двумя модемами. 


Русификатор 

1. Программа, обеспечивающая возможность работы пользователя на рус- 
ском языке. Включение/выключение русификатора обычно производится нажа- 
тием некоторой клавиши (комбинации клавиш). 

2. Аппаратное средство (плата), устанавливаемое в принтерах для обеспе- 
чения возможности печати текстов на русском языке. 


Русификатор клавиатуры 


Программа, обеспечивающая ввод символов русского алфавита (кирилли- 
цы) с клавиатуры. 


Русификатор принтера 

Программа, обеспечивающая печать символов русского алфавита (кирилли- 
цы) на принтере. Принтер может быть русифицирован и аппаратно (в этом слу- 
чае программная русификация не требуется). 


Русификатор экрана 


Программа, обеспечивающая вывод символов русского алфавита (кирилли- 
цы) на экран. 


Рычаг доступа 

(Ассез$ агт) 

Рычаг, расположенный в дисководе и осуществляющий перемещение голов- 
ки (головок) чтения-записи вдоль поверхности диска с целью считывания дан- 
ных с носителя информации. 
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САПР 

(Система Автоматизированного ПРоектирования) 

Программное обеспечение, предназначенное для автоматизации процесса 
проектирования. САПР основаны на сложных математических расчетах, поэто- 
му они обычно требовательны к ресурсам, в частности, к быстродействию и раз- 
меру оперативной памяти. 


Сайт 
См. Эне 


Сбой 

(РаНиге) 

Ситуация, возникающая во время работы системы, при которой устройство 
или программа не может выполнять свои функции (например, сбой в системе 
электропитания). Сбои в системе могут привести к потере информации и, как 
следствие, к полной потере работоспособности системы. 


Сборка мусора 

(Саграде сойесйпа) 

Способ очистки памяти от ненужной информации. Заключается в освобож- 
дении блоков памяти, информация в которых больше не используется. 


Световое перо 

(Нав реп) 

Манипулятор, напоминающий по форме карандаш и используемый для ука- 
зания точки или области на экране монитора. Воспринимает световое излуче- 
ние экрана монитора и использует сигнал кадровой развертки для определения 
координат в момент указания точки на экране. 


Сглаживание 

(Апи-айазтоа) 

Метод обработки графических изображений, предназначенный для создания 
мягких, размытых переходов из одного цвета в другой, вместо четких граничных 
линий. Используется при ретушировании изображений, для минимизации “сту- 
пенчатого эффекта”, возникающего, например, при отображении отрезков пря- 
мых линий на экране растрового дисплея. 
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Сеанс 
(Зе$3юп) 


Временной интервал, в течение которого пользователь работает с вычисли- 
тельной системой (программой). 


Сеанс связи 
(Зе$$юп) 


Время, в течение которого компьютеры обмениваются информацией по ка- 
налу связи. 


Сеансовый уровень 

(Зеззюп |ауег) 

Пятый уровень модели О$1. Сеансовый уровень отвечает за организацию 
сеансов связи между компьютерами. (См. также О$!) 


Сегмент 
Участок памяти определенного размера. (См. также Сегментация памяти) 


Сегмент данных 

(аа зедтеп!) 

Сегмент, в котором обычно расположены данные программы. Для их адреса- 
ции используется сегментный регистр 05. (См. также 0$) 


Сегмент кода 
См. Кодовый сегмент 


Сегмент стека 
(З{аск зедтеп{) 


Сегмент, в котором расположен системный стек. Адрес данного сегмента 
находится в регистре $$. (См. также $$) 


Сегментация памяти 
(Метогу зедтетайоп) 
Разделение адресного пространства на участки определенного размера (сег- 


менты), положение которых в памяти указывается с помощью сегментных реги- 
стров. 


Сегментный регистр 

(Зедтеге гед${ег) 

Регистр процессора, указывающий на начальную позицию сегмента памяти. 
В процессоре имеется четыре сегментных регистра: С$ (кодовый сегмент), 0$ 


(сегмент данных), $$ (сегмент стека) и Е$ (добавочный сегмент). (См. также 
Сегмент, Сегментация памяти) 
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Сектор 

(Зесюг, Сектор диска) 

Часть дорожки магнитного диска - минимальное выделяемое дисковое про- 
странство. Все сектора диска содержат одинаковое количество данных - обыч- 
но 512 байтов для дискет и большинства жестких дисков. См. также Дорожка. 


Семиуровневая модель 
См. 0$ 


Сервер 

(Зегуег) 

Программа, которая получает запросы от клиента, обрабатывает их некото- 
рым образом и, в общем случае, передает ответную информацию клиенту. Час- 
то сервером называют ЭВМ, на которой установлена программа-сервер. 


Сервер ЛВС 

(ЕАМ Зегуег) 

Основной компьютер сети, отвечающий за распределение сетевых ресурсов 
(процессорного времени, дисковой памяти, принтеров и др.) между станциями- 
клиентами. Различают два вида сетевых серверов - выделенные и невыделен- 
ные. 


Сетевая плата 

(МемогК Сага, Сетевая интерфейсная плата) 

Плата расширения, предназначенная для физи- 
ческого подключения компьютера в сеть и поддерж- 
ки сетевого взаимодействия. Сетевые платы компь- 
ютеров соединяются с помощью кабеля. 


Сетевой адаптер 
См. Сетевая плата 


Сетевой контроллер 
См. Сетевая плата 


Сетевой уровень 

(МемогК 1ауег) 

Третий уровень модели О$1. Сетевой уровень отвечает за выбор маршрута 
передачи данных и поддержание его открытым для передаваемой информации. 
На этом уровне осуществляется также передача пакетов данных по установлен- 
ному маршруту. (См. также О$!) 
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Сетевой фильтр 
(Ромег ЯКег) 
Электронное устройство, позволяющее сглаживать скачки напряжения в бы- 


товой электросети для обеспечения стабильной работы компьютера и перифе- 
рийных устройств. 


Сетевые аппаратные средства 
(Ме\могк пагамгаге) 


Аппаратные средства, использующиеся для организации компьютерных се- 
тей (сетевые платы, коннекторы и т.п.). 


Сеть 
См. Компьютерная сеть 


Сжатие 

(Сотргеззта, Компрессия) 

Процесс уменьшения объема информации в целях ее более эффективной 
передачи или хранения. Один из наиболее известных методов сжатия - кодиро- 
вание ключевых слов - состоит в том, что каждое часто встречающееся слово 
заменяется соответствующим коротким идентификатором, что позволяет сокра- 
тить объем исходной информации, даже с учетом добавления таблицы сокра- 
щений. Осуществляется специальными программами - компрессорами 


Си 

(С Ргодгаттта Гапдчцаде, С) 

Один из наиболее распространенных языков программирования. Широко 
используется как для прикладного, так и для системного программирования. 
Большинство современных операционных систем написано на языке Си. 


Си++ 


Расширенный вариант языка Си свведением аппарата объектно-ориентиро- 
ванного программирования. 


Сигнал аварийный 
(Аагт) 
Предупреждение, выдаваемое системой в звуковой и визуальной форме в 


тех случаях, когда нормальное продолжение работы системы или выполнение 
какой-либо операции невозможно. 
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Сигнал предупреждающий 

(Аеп) 

Предупреждение, выдаваемое системой в звуковой и визуальной форме в 
тех случаях, когда выполняемая операция может привести к необратимым из- 
менениям в системе или к потере данных. 


Сигнальный процессор 
См. ОЗР 


Сигнатура 

(Запашге) 

Уникальная характеристика системы, которая может быть проверена про- 
граммным способом. 


Символ 
(ЗутБо!) 
Литера, элемент таблицы АЗС!-кодов. Например: ‘А’,’В’,'#' и пр. 


Символьное устройство 

(Байт-ориентированное устройство) 

Устройство, использующее байт-ориентированный протокол обмена данны- 
ми. (См. также Байт-ориентированный протокол) 


Симулятор 
См. Игры-симуляторы 


Синхронизация 
(Зупспготхайоп) 
Организация взаимодействия двух или нескольких взаимосвязанных процес- 


сов, например, процессов приема и передачи данных между двумя устройства- 
Ми. 


Синхронная передача 

(Зупсйгопои$ {гап$п$!юп) 

Способ (протокол) передачи данных, при котором передающее и принимаю- 
щее устройства обмениваются синхронизирующими сигналами для опредепе- 
ния начала каждого передаваемого бита данных. Используется при передаче 
данных на больших скоростях. 


Система пакетной обработки 
Система (операционная система), последовательно выполняющая несколь- 
ко задач (программ) без участия пользователя. Первые операционные системы 
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были системами пакетной обработки. В настоящее время такие системы исполь- 
зуются редко. 


Система реального времени 

(Кеа|-ите зуз${ет) 

Система (компьютер и программное обеспечение), в которой обработка ин- 
формации осуществляется в зависимости от внешних событий, происходящих в 
заранее не известные моменты времени. В системе реального времени обра- 
ботка любого события производится в жестких временных рамках, причем ско- 
рость реакции системы обычно важнее, чем эффективное использование обо- 


рудования. Такие системы чаще всего используются для управления каким-либо 
объектом или процессом. 


Системная шина 

(Зузет Би$) 

Система каналов обмена информацией, по которым происходит обмен дан- 
ными, адресами, командами и управляющими сигналами между процессором, 
оперативной памятью и другими подсистемами компьютера. Обмен информа- 
цией по шине происходит в соответствии со специальным протоколом и управ- 


ляется контроллером шины. Основные типы системных шин: РС ХТ, [ЗА, Е!ЗА, 
РС1. 


Системное программное обеспечение 
(Зузет зоЙмаге) 
Один из видов программного обеспечения, включающий в себя операцион- 


ные системы и программы, обеспечивающие работу устройств, входящих в сис- 
тему. 


Системные ресурсы 

(Зу$ет гезоцгсе) 

Возможности, определяемые аппаратным обеспечением, входящим в систе- 
му. Требования к системным ресурсам выдвигаются программным обеспечени- 
ем, при этом ресурсы могут быть недостаточными, достаточными и неограни- 
ченными. Последний случай подразумевает, что аппаратное обеспечение по 
своим возможностям на несколько порядков превосходит минимальную конфи- 
гурацию, определяемую требованиями программного обеспечения. 


Системные часы 
(Зузет соск) 


Модуль операционной системы, отвечающий за отсчет текущей даты и вре- 
мени. 
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Системный блок 

(Зузет Ыоск, Системное устройство) 

Блок, который содержит основные компоненты 
компьютера: материнскую плату, блок питания, за- 
поминающие устройства и др. 


Системный диск 
См. Загрузочный диск 


Системный оператор 

(Зузет орегагог, Зузор) 

Администратор информационной системы - человек, обслуживающий систе- 
му управления информацией или многопользовательскую вычислительную сис- 
тему. 


Системный файл 
(Зузет Р!е) 
Файл, являющийся частью операционной системы. 


Скан-код 

(Зсап-код, Сканируемый код) 

Уникальный код, однозначно определяющий нажатую клавишу. Клавиатура 
вырабатывает различные $сап-коды в зависимости от того, нажимается или от- 
пускается клавиша. Зсап-коды используются программами для определения, 
какая клавиша была нажата (отпущена) пользователем. 


Сканер 

(Зсаппег) 

Устройство, позволяющее вводить в компьютер изображения с бумаги, плен- 
ки или слайдов. Это может быть любая графическая информация: тексты, фо- 
тографии, рисунки, чертежи, схемы и т.д. Сканеры могут считывать только гра- 
фические образы, а для преобразования текста в обычный вид нужно после 
сканирования использовать программу оптического распознавания текста (ОСК). 
(См. также ОСК, Сканер настольный, Сканер ручной, Сканирование) 


Сканер настольный 

Сканер, позволяющий вводить в компьютер изображения больших форма- 
тов. Выделяют несколько типов настольных сканеров, различаемых по системе 
сканирования: 

1. Сканеры планшетные - напоминают ксерокопировальные аппараты и по- 
зволяют сканировать как отдельные листы, так и страницы книги журналов. Изоб- 
ражение передается в компьютер за счет движения сканирующей головки. 
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2. Сканеры с устройством пода- 
чи страницы - похожи на планшетные 
сканеры, но не позволяет сканиро- 
вать изображения из книг и журна- 
лов. Информация передается в ком- 
пьютер за счет перемещения скани- 
рующемого изображения. 

3. Сканеры проекционные - напо- 
минают фотоувеличители. Документ 
кладется на поверхность, сканируе- 
мым изображением вверх, а блок 
сканирования находится сверху. Су- 
ществуют также сканеры смешанных типов. (См. также Сканер, Сканирование) 


Сканер планшетный 
См. Сканер настольный 


Сканер ручной 

Сканер небольшого размера, по форме напо- 
минающий букву “Т”. Используется для сканиро- 
вания небольших изображений, так как его шири- 
на не превышает 10 См. Для ввода изображения 
сканер перемещают рукой по сканируемой повер- 
хности. Современными ручными сканерами боль- 
шое изображение можно вводить по частям. (См. 
также Сканер, Сканирование) 


Сканирование 
Процесс преобразования изображения в цифровую форму путем поточечно- 
го считывания изображения. Чтобы получить изображение одной точки, сканер 
освещает ее ярким белым светом. Светочувствительный датчик измеряет ин- 
тенсивность света, отраженного от точки поверхности изображения. Получен- 
ная информация преобразуется в двоичный код, который передается в память 
компьютера для дальнейшей обработки. (См. также Сканер) 


Скорость доступа 
(Ассез$ Кае, Время доступа) 
Показатель быстродействия запоминающего устройства. Характеризует вре- 


мя, затрачиваемое на поиск, считывание и передачу данных из запоминающего 
устройства. 


Скорость обмена 


Скорость передачи данных по каналам связи. Измеряется в битах в секунду 
(ВРЗ). 
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ПОЛГСЕАСТСТЕЕТ сов М 


Скрытый файл 
(Надеп Ме) 
Файл, имя которого не отображается при просмотре содержимого каталога. 


Слот 

($10) 

Разъем на материнской плате, в который вставляются платы расширения. 
Форма слота может быть различной в зависимости от того, к какой системной 
шине он подключен (при этом слот приобретает имя этой шины). На одной мате- 
ринской плате могут находится несколько типов слотов, например 4 слота |ЗА и 
3 слота РС. 


Событие 

(Еуеп®) 

Какое-либо действие или ситуация, которая требует обработки и определен- 
ной реакции от программы или операционной системы. Примером события мо- 
жет служить нажатие клавиши или перемещение мыши. 


Совместимость 

(СотраНЬИйу) 

Говоря о совместимости, выделяют совместимость программного обеспече- 
ния и совместимость аппаратных средств. Под совместимостью аппаратных 
средств понимают возможность использования на различных компьютерах од- 
них и тех же программ и данных. Совместимость программного обеспечения 
предполагает способность программ работать вместе и использовать одни дан- 
ные. 


Совместимость сверху вниз 

(Оо\мипмиага сотраЧ!Ну) 

Совместимость новых версий программ с их предыдущими версиями. На- 
пример, \\ога 7.0 без труда поймет информацию, набранную в М/ога 2.0. (См. 
также Совместимость) 


Совместимость снизу вверх 

(Урмага сотраНЬ!йу) 

Совместимость ранних версий программ с их последующими версиями. Хотя 
это возможно, но практически нигде не используется. (См. также Совместимость) 


Сообщение 

(Меззаде) 

1. Информация, передаваемая одним устройством другому с помощью элек- 
тронной связи. Сообщение может содержать один или несколько блоков текста, 
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а также информацию для синхронизации процесса связи и обнаружения оши- 
бок. 


2. Информация, выдаваемая прикладной программой или операционной 
системой пользователю. 


Сопроцессор 

(Соргосе$зог) 

Вспомогательный процессор, в котором на аппаратном уровне реализованы 
операции над числами с плавающей точкой. Наличие сопроцессора резко уве- 
личивает производительность компьютера при работе с программами, предус- 
матривающими сложную математическую обработку данных. Начиная с микро- 
процессора 80486, сопроцессор не отделяется от главного процессора, а явля- 
ется встроенным в него устройством. 


Сортировка 

(Зо) 

Упорядочение объектов в соответствии с некоторым критерием, например, 
по возрастанию. 


Сортировка алфавитно-цифровая 

(Арпапитейс $0“) 

Сортировка данных, при которой сравнение двух элементов списка произво- 
дится на основе АЗС!-кодов символов, из которых состоят элементы. Напри- 
мер, АЗС!-код латинской буквы “А” равен 65, а код цифры “1” - 49. Следователь- 
но, если строка символов начинается с “1”, то она будет “меньше”, чем строка, 


начинающаяся с “А”, и будет расположена в отсортированном списке раньше. 
(См. также АЗСИ-код) 


Сохранение 
См. Команда сохранения 


Спикер 

(ЗреакКег) 

Динамик, встроенный в системный блок компьютера, 
который обеспечивает выдачу звуковой информации в 
очень ограниченном частотном диапазоне. 


Стандарт 

(З{апдага) 

Набор подробных технических правил, используемый для установления од- 
нозначности при разработке аппаратных средств и программного обеспечения. 
Разрабатываются стандарты в двух направлениях: 
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1. Могут создаваться отдельными компаниями, что приводит к проблемам 
совместимости и ограничивает нормальную работу. 
2. Создаются объединенными группами или комитетом стандартизации и 


принимаются всеми участниками отрасли (например, АЗС!-коды, интерфейсы 
В$-232-С ит.д. 


Стандарт “де факто” 

(Ое Гасю ${апдага) 

Стандарт, используемый разработчиками аппаратного или программного 
обеспечения в силу его распространенности или очевидных преимуществ, неза- 
висимо от того, является ли он официальным стандартом или нет. 


Стартовая процедура В!0$ 

(В10О$ $айир гоийте) 

Процедура В!О$, которая запускается сразу после включения питания или 
после перезагрузки компьютера. Стартовая процедура проверяет работоспособ- 
ность основных блоков и устройств компьютера (процессора, памяти и др.). 


Стартовые биты 

(Зак 6$) 

При асинхронной связи стартовые биты предшествуют каждому блоку дан- 
ных. Используются принимающим устройством для обнаружения начала паке- 
та. (См. также Асинхронная передача) 


Статус устройства 
(Ремсе “аш5$) 


Набор параметров, определяющих текущее состояние устройства, например, 
свободен/занят для канала передачи данных. 


Стек 

(Заск) 

Структура данных, организованная в виде очереди, работающей по принци- 
пу ЧРО (Газ п - Рт${ Ош / Последним пришел - первым ушел). 


Стирание 

(УМре) 

Операция удаления файла, обеспечивающая физическое стирание всех сек- 
торов, принадлежащих данному файлу (в отличие от обычного удаления фай- 
ла). После стирания содержимое файла невозможно восстановить. 


Стоповые биты 
(Зюр 6$) 
Биты, следующие после блока передаваемых данных и служебной инфор- 
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мации для обозначения конца пакета. Используются при асинхронной передаче 
данных. (См. также Асинхронная передача) 


Сторона диска 

(О5К зе) 

Часть рабочей поверхности диска, доступная [е)а [©] из головок чтения-запи- 
си. 


Страница 

(Раде) 

1. Блок памяти фиксированного размера. 

2. Часть видеопамяти, содержащая информацию, занимающую один пол- 
ный экран. 

3. Текст, помещающийся на одной стороне листа бумаги. 


Страничная организация памяти 

(Метогу радта) 

Метод управления памятью, основанный на понятии виртуальной памяти, 
состоящей из блоков фиксированного размера - страниц. Размер виртуальной 
памяти превышает размер оперативной памяти компьютера, в которой хранят- 
ся только активные (используемые в данный момент) страницы. Неактивные 
страницы хранятся во внешней памяти и при необходимости загружаются в опе- 
ративную память. При этом часть активных страниц выгружается во внешнюю 
память. 


Стример 

(З{геатег) 

Устройство, предназначенное для записи данных 
на специальные кассеты с магнитной лентой. Обла- 
дает низким быстродействием и используется для 
архивирования информации, а также для создания 
резервной копии данных. (См. также Кассета стри- 
мера) 


Строка состояния 

(З4а{и$ Баг) 

Элемент графического пользовательского интерфейса. Обычно представля- 
ет собой полосу в нижней части окна, в которой отображается информация о 
текущем состоянии выполняемой задачи. 
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Ступенчатость 

(Айазта) 

Особенность растровых изображений, проявляющаяся в искажении линий. 
Особенно заметна при использовании графических режимов низкого разреше- 
ния. 


СУБД 

(Система Управления Базами Данных, Оа{а Базе тападетеп! зузет ) 

Программная оболочка, служащая интерфейсом между пользователем и соб- 
ственно базой данных. Обеспечивает извлечение, дополнение и удаление ин- 
формации из файлах данных, а также защиту и контроль целостности данных. 


Супервизор 

(Зирегмзог, Администратор системы) 

Пользователь, обладающий максимальными правами доступа к системе. 
Обычно супервизор осуществляет управление работой системы, в частности, 
выделением прав доступа другим пользователям. 


Счетчик времени суток 

Переменная в области данных В!0$, которая постоянно увеличивается пре- 
рыванием таймера. Ее значение используется операционной системой для вы- 
числения времени суток. 


Счетчик команд 

(1пзгисбоп рот гед! ег, Регистр-счетчик команд) 

Один из регистров процессора, в котором хранится адрес следующей коман- 
ды, подлежащей исполнению. Когда программа загружается в оперативную па- 
мять для выполнения, процессор запоминает в регистре-счетчике команд на- 
чальный адрес программы. 
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Таблица векторов прерываний 
(п{еггир{ уесюг {аЫе, |п{еггир! {аЫе, Таблица прерываний) 
Таблица, в которой хранятся вектора прерываний. Используется для досту- 


па к процедурам обработки прерываний. (См. также Прерывание, Вектор пре- 
рывания) 


Таблица разделов 

(РацИюп {1аЫе) я 

Таблица на жестком диске, содержащая информацию о разбиении дисково- 
го пространства на логические диски (разделы). Создается при логическом фор- 
матировании диска. (См. также Форматирование логическое, Раздел) 


Таблица размещения файлов 
См. РАТ 


Табличный процессор 
См. Электронная таблица 


Табличный синтез 

(М/Т-синтез, \\Мауе ТаЫе) 

Один из способов генерации звучания музыкальных инструментов. При этом 
звуковая карта хранит звучание одного тона каждого инструмента, на основе 
которого она может сгенерировать звучание любого другого тона этого инстру- 
мента. Чем более полные и достоверные записи звучания музыкальных инстру- 


ментов хранятся на звуковой карте, тем реалистичнее воспроизводится картой 
звучание музыки. 


Табуляция 
(ТаБ) 
Управляющий символ, заменяющий несколько пробелов. 


Тайм-аут 

(Пте-ош) 

Интервал времени, в течение которого передающее устройство после от- 
правки данных по линии связи ожидает подтверждения приема. Обычно комму- 
никационные программы позволяют установить длительность тайм-аута. 
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Таймер 

(Птег) 

Микросхема, установленная на материнской плате компьютера, которая ге- 
нерирует сигналы через определенные интервалы времени. 


Тактовая частота 

(Соск ге) 

Частота формирующаяся тактовым генератором импульсов, обеспечиваю- 
щая синхронную работу внутренних устройств компьютера. Одна из основных 
характеристик производительности компьютера. 


Тактовый генератор 

(СюсК депегаюг) 

Микросхема, устанавливаемая на материнской плате для формирования 
импульсов фиксированной частоты. Используется для синхронизации функцио- 
нирования подсистем компьютера. 


Твердая копия 
Распечатанный на бумаге или пленке электронный документ (документ, сфор- 
мированный на компьютере). 


Тезаурус 

(Трезаугиз) 

Одна из функций, выполняемых текстовыми редакторами. Тезаурус позволя- 
ет просмотреть синонимы, антонимы слова и связанные с ним другие слова. 


Текст программы 
См. Исходный код программы 


Текстовый курсор 

(Тех{ сигзог) 

Объект на экране, указывающий текущую активную позицию. Обычно имеет 
форму мигающей черточки, при работе с текстом находится в том месте экрана, 
куда будет выведен символ при нажатии клавиши на клавиатуре. 


Текстовый процессор 

(\М!ога ргосеззог, Текстовый редактор) 

Программа подготовки текстовых документов, обеспечивающая ввод, хране- 
ние, просмотр, редактирование, форматирование и печать текстов. Предостав- 
ляет ряд дополнительных возможностей, включая использование шрифтового 
оформления, орфографическую проверку текста, включение в текст графичес- 
ких изображений др. 
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Текстовый редактор 
См. Текстовый процессор 


Текстовый режим 

(Тех тоде) 

Режим работы, при котором видеосистема или принтер выводят на экран 
или бумагу только текстовую информацию. Минимальным выводимым объек- 
том в текстовом режиме является алфавитно-цифровой символ. (См. также Гра- 
фический режим) 


Текущий каталог 
(Сштег Отесюгу, Рабочий каталог) 
Каталог, в котором пользователь или программа работает в данный момент. 


Изменить текущий каталог можно с помощью специальных команд операцион- 
ной системы. 


Телеконференция 

(Теесотегепста, Мемиздгоирз) 

Способ обмена информацией между пользователями через мощный цент- 
ральный компьютер с использованием модемной связи. Каталоги на жестком 
диске центрального компьютера соответствуют различным темам телеконфе- 
ренции, на которые можно “подписаться”. Пользователь может также помещать 
свои сообщения в соответствующий раздел. 


Терминал 

(Тегптпа!) 

1. См. Монитор 

2. Компьютер, подключенный к другому компьютеру в качестве второстепен- 
ного и использующий его ресурсы. Обычно такой компьютер не имеет собствен- 
ного процессора и оперативной памяти. 

3. Программа, используемая при работе с модемом. 


Терминатор 

(Тегтиаюг) 

Приспособление, применяемое при подключении в сеть некоторого устрой- 
ства для “закрытия” неиспользуемых контактов сетевого кабеля. Терминатор 
также понижает шумы, возникающие при передаче данных. 


Тест 

(Тез!) 

Алгоритм, функция или набор данных, используемый для проверки правиль- 
ности функционирования какой-либо части системы или программы. Например, 
персональный компьютер при включении и перезагрузке запускает специаль- 
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ный набор тестов для проверки аппаратных средств. Кроме того, тесты-широко 
используются при отладке программных продуктов для выявления ошибок в 
работе программы. 


Тип данных 

(Ра {уре) 

Характеристика данных, определяющая набор допустимых значений данных, 
возможные операции над ними и способ их хранения в памяти. 


Том 

(Уоите) 

1. см. Логический диск. 

2. Часть архива, записанная в отдельном файле. Многие архиваторы позво- 
ляют разбить архив большого размера на тома. Это часто используется, напри- 
мер, для записи архивов на гибкие диски. 


Тональный набор 

(Топе Чайпд) 

Способ набора телефонного номера, при котором каждой цифре ставится в 
соответствие сигнал (тон) определенной частоты. (См. также Импульсный на- 
бор) 


Тонер 

(Топег) 

Красящий порошок, используемый в лазерных принтерах. Часто тонером 
называют картридж (коробку), содержащий этот порошок. 


Топология гирлянды 

(Рагу - спат юроюду) 

Одна из сетевых топологий, предусматривающая 
последовательное двухточечное соединение станций. 
Используется сетями ЗТАКЕАМ. 


Топология звезды 
(Заг юрооду) 


Одна из топологий локальной сети, в которой каж- 
дая станция подключена индивидуальным кабелем к 
центральной станции. Такое подключение обеспечи- 
вает работоспособность сети при обрыве одного из 
кабелей, однако требует высокой надежности и про- 
изводительности от центральной станции, через ко- 
торую проходят все передаваемые по сети данные. 
Используется сетями АВБСМЕТ, КХМЕТ, ЗТАРЕАМ. 


я 211 


Ш топ Малая энциклопедия компьютерного мира 


Топология маркерного кольца 

(Токеп-ипд \ороюду) 

Одна изтопологий локальной сети, в которой каж- 
дая станция соединена с двумя другими, образуя 
кольцо. Для получения доступа к сетевым ресурсам 
станция ожидает поступления определенного сигна- 
ла-маркера, который передается последовательно от 
станции к станции. 


Топология сети 
(МемогК {оро!оду) 

‚ Способ организации работы сети, заключающийся в размещении и соедине- 
нии ее узлов в определенном порядке. Выделяют несколько основных типов то- 
пологий сети: топология звезды, топология гирлянды, топология маркерного коль- 
ца, шинная топология. Иногда пользуются также смешанными топологиями. 


Топология шинная 

(Виз пемогК) 

Одна из наиболее простых топологий сети, при ко- 
торой все сетевые устройства подключаются к одному 
линейному кабелю - шине. 


Транзакция 

(Тгапзасвоп) 

Операция (последовательность операций) в вычислительной системе, кото- 
рая не может быть прервана, так как это может нарушить целостность данных. 
Механизм транзакций используется чаще всего при управлении базами данных. 


Транссивер 
(Тгапзсемег - ТРАМЗтЩег/геСЕМЕК, Передатчик/приемник) 
Устройство, объединяющее возможности передатчика и приемника сигнала. 


В локальных сетях транссивером иногда называют устройство соединения ком- 
пьютера с сетью (например, модем). 


Транслятор 

(Тгапз!аюг) 

Программа, преобразующая исходный код программы в код программы на 
другом языке программирования или машинный код. Трансляторами, например, 
являются компиляторы и интерпретаторы. (см. также Компилятор, 'Интерпрета- 
тор). 
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Трансляция 

(Тгапз!айоп) 

Преобразование исходного кода программы в код программы на другом язы- 
ке программирования или машинный код. Трансляция осуществляется специ- 
альными программами - трансляторами. 


Транспортный уровень 

(Тгапзром 1ауег) 

Четвертый уровень модели О$1. Транспортный уровень отвечает за обнару- 
жение и исправление ошибок при передаче. (См. также О$!) 


Трассировка 

(Тгаста) 

Процесс отладки программы путем ее пошагового выполнения (с остановкой 
после выполнения каждой команды исходного текста программы). Применяется 
при появлении глубинных ошибок в программе, выявление которых затруднено 
при обычном запуске программы. (См. также Отладка) 


Трафик 
(Тга с, Поток данных) 
Степень загруженности канала передачи данных. 


Трекбол 

(ТгаскБа!) 

Тип манипуляторов, напоминающий собой “пе- 
ревернутую” мышь. Путем вращения выступаю- 
щего шарика можно осуществлять передвижение 
курсора по экрану дисплея в направлении, соот- 
ветствующем вращению шарика. 


Трехмерная графика 
(30 дгарыс) 
Графическое изображение объектов в трех измерениях. 


Троянский конь 

(Тгодап Погзе) 

Часть программы, которая при обращении способна предоставить пользова- 
телю функции, не предусмотренные спецификацией программы, а затем унич- 
тожить все “улики”. Часто используется компьютерными пиратами в преступных 
целях, например, для вмешательства в процесс передачи денежных средств. 
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Удаленный доступ 
(Ретсо{е ассе$$) 


Подключение и использование компьютера, находящегося на большом рас- 
стоянии, но доступного по линии связи. 


Удалить 
(беве) 
Стандартный пункт меню, означающий удаление выделенного объекта. 


Узел сети 

(Моде) 

Элемент сети, представляющий собой компьютер, принтер или любое пери- 
ферийное устройство, включенное в сеть. 


Указатель манипулятора 

(Курсор манипулятора) 

Объект на экране, в виде небольшого передвигающегося знака, указываю- 
щий текущую активную позицию при ведении диалога пользователя с компьюте- 
ром с использованием манипулятора. (См. также Манипулятор). 


Универсальный компьютер 
(Сепега!-ригрозе сотрщег) 
Компьютер, способный выполнять любые задачи. Диапазон проблем, реша- 


емых с помощью универсального компьютера, зависит только от используемого 
программного обеспечения. 


Управление данными 

(Ба4а тападетеп) 

Одна из функций операционной системы, состоящая в обеспечении ввода, 
обработки и хранения данных. Часть обязанностей по управлению данными ло- 
жится и на пользователя, например, изготовление резервной копии данных, пе- 
риодическая “чистка” жесткого диска от ненужной информации и др. Эффектив- 
ное управление данными может осуществляться только во взаимодействии 
пользователя с компьютером. 


Управление доступом 
(Ассе$$ сопго!) 


Одна из функций операционной системы, заключающаяся в контролирова- 
нии доступа к ресурсам системы и их использования. 
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Управляющая планшетка 

(Согго! {аЫе!) 

Тип манипулятора, представляющий собой пластину с покрытием, чувстви- 
тельным к прикосновению пальцем или карандашом. Движения курсора на эк- 
ране повторяют движения пальца или другого указателя по поверхности пласти- 
ны. Принцип действия основан на изменении проводимости, емкости или опти- 
ческих свойств покрытия в точке прикосновения. 


Управляющая строка 

(Сотго! те) 

Строка символов, используемая не для представления информации, а для 
управления периферийными устройствами. Управляющие строки часто включа- 
ются в поток данных, посылаемых на принтер или модем. Они начинаются со 


специального символа, указывающего их особый статус (обычно символ Е$С, 
АЗСИ-код 27). 


Управляющий блок файла 

(Ее Согиго! Вюск, ЕСВ) 

Блок параметров, создаваемый операционной системой в памяти для хра- 
нения информации, которая требуется для работы с файлом (имя файла, дата 
создания, начальный кластер, размер файла и др.). 


Управляющий код 
См. Управляющий символ 


Управляющий сигнал 

(Согиго! $1апа!) 

Сигнал, используемый для управления внешними или внутренними устрой- 
ствами или процессами. 


Управляющий символ 

(Согпиго! спагацег) 

Символ с кодом АЗСИ от 0 до 31. Управляющие символы, в отличие от ос- 
тальных, используются не для представления информации, а для управления 
периферийными устройствами (принтером, монитором) при выводе данных. 
Например, пара символов с кодами 10 и 13 используются для возврата каретки 
и перевода строки. 


Уровень протокола 

(Ргоюсо! |ауег) 

Совокупность правил, регламентирующих механизм и порядок функциони- 
рования системы обмена данными на одном из ее уровней. Модель взаимодей- 
ствия открытых систем (О$1!) предусматривает семь уровней. (См. также О$1) 
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Уровень связи 

(Соттиптсавйоп П1ауег) 

Один из уровней взаимодействия компьютеров, регламентированный моде- 
лью взаимодействия открытых систем О$1. (См. также О$!) 


Ускоритель 
См. Акселератор 


Условный переход 

(СопаШопа! итр) 

Команда, которая осуществляет переход к другой команде программы в за- 
висимости от выполнения определенного условия. Условный переход использу- 
ется в программировании и реализуется специальными операторами. 


Устанавливаемый драйвер устройства 

(пз{аНаЫе демсе диуег) 

Драйвер устройства, который встраивается в операционную систему, что 
позволяет ему использовать специальные средства проверки ошибок и управ- 
ляющие средства, предоставляемые системой. Обычно устанавливаемые драй- 
веры заменяют стандартные драйверы, имеющиеся в операционной системе. 


Установочная лицензия 
(Зе Исеп$е) 


Лицензия, дающая право на множественное копирование программного про- 
дукта. (См. также Лицензия) 


Устойчивый отказ 
(Нага\уаге Тайиге) 


Сбой аппаратного обеспечения, после которого устройство перестает выпол- 
нять свои функции. 


Устройство ввода 

(при аемсе) 

Внешнее устройство, которое передает информацию в компьютер. К устрой- 
ствам ввода относятся клавиатура, манипуляторы, сканеры и др. (См. также 
Устройство ввода-вывода) 


Устройство ввода-вывода 
(1пру/ОшШри аемсе) 
Внешнее устройство, которое передает данные в компьютер и принимает их 


из компьютера. К устройствам ввода/вывода относятся дисководы, стримеры и 
т.п. 
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Устройство вывода 

(Ошриш аемсе) 

Внешнее устройство, которое принимает данные из компьютера. К устрой- 
ствам вывода относятся мониторы, принтеры, плоттеры и др. (См. также Уст- 
ройство ввода-вывода) 


Устройство электропитания 

(Ромег зирру ипй) 

Блок питания, предназначенный для подачи напряжения на все устройства, 
находящиеся внутри системного блока, а также на манипуляторы и монитор. 
Устройство электропитания вырабатывает из напряжения в сети несколько на- 
пряжений различных номиналов, необходимых для питания устройств компью- 
тера (например, на дисковод необходимо подавать напряжение ЗВ и 12В). Блок 
питания заключен в металлический корпус, он находится внутри системного бло- 
ка. Мощность его составляет 200-250 Вт. См. также Системный блок 


Утилита 

(ЦИКу, Системная утилита) 

Служебная программа, используемая для поддержания работоспособности 
компьютерной системы. Утилиты используются для обслуживания файловой 
системы и дисков, ведения архивных данных, защиты системы от компьютер- 
ных вирусов и т.п. 


Файл 

(Ее) 

Поименованная совокупность данных на диске, воспринимаемая операци- 
онной системой как единое целое. Обращение к файлу производится с помо- 
щью символического имени. В файлах может храниться произвольная инфор- 
мация: текстовые документы, программы, графические данные и др. Управле- 
ние файлами осуществляется файловой системой. (См. также Файловая систе- 
ма) 


Файл-документ 

(Ооситег Йе) 

Файл, сформированный какой-либо программой, содержащий информацию 
в формате, используемом этой программой. Часто файлом-документом назы- 
вают также файл, хранящий выходные данные какой-либо программы. 
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Файл-образ 
(|паде Ме) 
Файл, содержащий побайтовую копию дискеты. Существуют специальные 


программы, создающие образы дискет и воссоздающие копии дискет по обра- 
зам. 


Файл-сервер 

(ЕНе-зегуег) 

1. Файловый сервер. Сетевое устройство (обычно отдельный компьютер со 
своим процессором и дисководом), выполняющее функции хранения и обработ- 
ки файлов, а также осуществляющее управление доступом к файлам в сети. 
Информация, хранящаяся на файл-сервере, доступна всем пользователям сети. 

2. Технология, используемая в многопользовательских системах, при кото- 
рой данные хранятся на сервере, а их обработка происходит на рабочих станци- 
ях. При этом обрабатываемые данные сначала передаются с сервера на рабо- 


чую станцию, а после обработки - обратно на сервер. (См. также Клиент-сервер, 
Мейнфрейм) 


Файловая система 

(Ее зу\ет) 

Часть операционной системы, отвечающая за управление файлами. Файло- 
вая система содержит, как правило, следующие средства: 

- методы доступа к данным, хранящимся в файлах; 

- средства управления файлами, обеспечивающие хранение файлов, обра- 
щение к ним, коллективное использование и защиту; 

- средства управления внешней памятью, обеспечивающие распределение 
внешней памяти для размещения файлов; 

- средства обеспечения целостности файлов. 


Файловый указатель 


Переменная, создаваемая операционной системой для каждого открытого 
файла. Файловый указатель отмечает позицию в файле, с которой будет выпол- 
няться следующая операция чтения или записи. 


Факс-модем 

Устройство, сочетающее возможности модема и факса. Большинство совре- 
менных модемов относятся именно к этой категории, поскольку реализация фун- 
кций факса требует лишь незначительных технических доработок, и, соответ- 
ственно, практически не влияет на стоимость устройства. 


Физические координаты 


Координаты точки на экране дисплея, отсчитываемые от левого верхнего угла, 
который имеет координаты (0, 0). 
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Физический уровень 

(Ррузса! |ауег) 

Первый, самый низкий уровень модели О$1. Физический уровень отвечает за 
включение, поддержание и отключение физических каналов передачи данных. 
Этот уровень регламентирует физические характеристики используемых кана- 
лов. (См. также 0$!) 


Фиксированный шрифт 
(Мопозрасе4 оп!) 
Шрифт, все символы которого имеют одинаковую ширину. 


Флаг 

(Рад) 

Один или несколько бит информации, значение которых указывает на вы- 
полнение или невыполнение некоторого условия. Например, процессор име- 
ет 16-битовый регистр флагов, в котором отдельные биты служат для индика- 
ции различных аспектов работы процессора. 


Флоппи-диск 
См. Дискета 


Флэш-память 

(РАазп тетогу) 

Один из видов ПЗУ, допускающий возможность перепрограммирования, то 
есть перезаписи информации. Часто применяется для распространения про- 
граммных продуктов путем размещения их на устанавливаемой в компьютер 
плате флэш-памяти. Флэш-память также широко используется в портативных 
компьютерах. (См. также ПЗУ) 


Фоновая операция 
(Васкагоипа орегайоп) 
Операция, выполняемая в фоновом режиме. (См. также Фоновый режим) 


Фоновый режим 

(Васкдгоупа тоде) 

Режим выполнения задачи “на фоне” других задач. Фоновое выполнение ос- 
тается незаметным для пользователя, так как оно приостанавливается во время 
выполнения процессором других задач и продолжается лишь тогда, когда про- 
цессор не занят никакими другими действиями. 


Фоновый цвет 
(Васкдгоипа со]ог) 
Цвет, на фоне которого изображаются объекты на экране дисплея. 
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Формат 

(Гогта{) 

Система соглашений, соблюдаемых программными продуктами при хране- 
нии данных определенного типа. Существует огромное количество различных 
форматов данных: графические, текстовые, видеоформаты, аудиоформаты, 
формат текстовых документов Мгсгозой \\ога, формат чисел с плавающей точ- 
кой 1ЕЕЕЁЕ и многие другие. 


Форматирование 

(Рогта пд) 

Процесс подготовки рабочей поверхности магнитного диска к использованию. 
Осуществляется с помощью специальных программ. форматирование дисков 
включает два этапа: физическое форматирование и логическое форматирова- 
ние. При форматировании вся информация, расположенная на диске, стирает- 
ся. (См. также Форматирование физическое, Форматирование логическое) 


Форматирование высокого уровня 
См. Форматирование логическое 


Форматирование логическое 

(Годса! гогта та, Нап-еуе! гогта та, Форматирование высокого уровня) 

Логическая организация дискового пространства, подготовленного на этапе 
физического форматирования. На этапе логического форматирования создает- 
ся системная область диска, в которую записываются данные, определяющие 
размещение информации на поверхности диска: таблица размещения файлов, 
загрузочный сектор, корневой каталог, таблица разделов. (См. также Формати- 
рование физическое). 


Форматирование низкого уровня 
См. Форматирование физическое 


Форматирование текста 

(Тех! гогта!) 

Оформление текстовой информации путем подбора типов и размеров шриф- 
тов, разбиения текста на части, добавления вспомогательных элементов и т.п. 
Выполняется с помощью текстовых редакторов. 


Форматирование физическое 

(Рпузса! огта та, Форматирование низкого уровня) 

Начальный этап форматирования дискового магнитного носителя. При фи- 
зическом форматировании поверхность диска разбивается на дорожки и секто- 
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ра с помощью специальных меток. После этого диск готов к выполнению логи- 
ческого форматирования. (См. также Форматирование логическое, Дорожка, 
Сектор) 


Фортран 

(ГОКТКАМ, ГОКтШа ТКАМз!айоп) 

Язык программирования высокого уровня. В настоящее время Фортран не- 
сколько устарел, но до сих пор широко используется для решения научных и 
инженерных задач, так как многие программные продукты, применяемые в этих 
областях, написаны на Фортране. 


Фрагментация 

(Егадтеганоп) 

Расположение кластеров, принадлежащих одному файлу, в несмежных об- 
ластях диска. Так как при работе с диском головка чтения/записи постоянно пе- 
ремещается между кластерами файла, фрагментация существенно замедляет 
дисковые операции. Существуют специальные, сервисные программы (напри- 
мер, зрееЧ!5К.ехе для М$ 00$), осуществляющие дефрагментацию дисков. (См. 
также Дефрагментация) 


Фрейм 
см. Егате 


Функциональные клавиши 

(21-216) 

На различных типах клавиатур расположено от 10 до 16 функциональных 
клавиш, промаркированных “Е1” - “716”. Наиболее распространенными являют- 
ся наборы из 10 и 12 клавиш. Функциональные клавиши традиционно использу- 
ются прикладными программами в качестве горячих клавиш. (См. также Горя- 
чая клавиша) 


Функция 

(Рипсйоп) 

1. В языках программирования высокого уровня функцией называют подпрог- 
рамму, которая возвращает единственное значение. 

2. Назначение программы или выполняемые ей действия. 
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Хаб 

(Нуь, Разветвитель) 

Устройство, предназначенное для распространения сигналов по сети. Имеет 
специальные коннекторы (порты) для подключения других разветвителей и се- 
тевых плат. (См. также Активный хаб, Пассивный хаб) 


Холодная перезагрузка 

(Со4 Бос{, Со ге$ац) 

Перезагрузка компьютера нажатием клавиши Кезе! на корпусе. При холод- 
ной загрузке полностью инициализируется внутренняя память и выполняются 
все аппаратные тесты. На старых моделях корпусов кнопка Кезе{ может отсут- 
ствовать - в этом случае для холодной загрузки необходимо выключить и снова 
включить компьютер. (См. также Перезагрузка, Горячая перезагрузка) 


Хост-компьютер 

(Но, Хост) 

Основной компьютер в сети. Обычно на нем установлено серверное программ- 
ное обеспечение (сервер). (См. также Сервер) 


Целостность данных 

(Бава еду) 

Свойство данных, состоящее в их правильности и соответствии ожидаемым 
значениям после передачи и/или обработки. 


Центрирование 


Один из способов выравнивания. Размещение текста или изображения на 
равных расстояниях от краев страницы. 


Цикл 
(1оор, Гоортд, Циклическое выполнение) 
Управляющая структура, используемая при написании программ, которая 


позволяет выполнить группу команд несколько раз (чаще всего до достижения 
некоторого условия). 


Циклическая очередь 
(Стсщаг диечце) 


Тип буфера данных, в котором положение текущего элемента данных изме- 
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няется циклически, то есть после достижения конца очереди указатель текуще- 
го элемента переходит на начало. 


Циклическое выполнение 
См. Цикл 


Цилиндр 

(Сутаег) 

У дисковых накопителей цилиндром называется группа дорожек, находящихся 
на одинаковом расстоянии от центра диска или нескольких дисков, помещенных 
в накопитель. (См. также Диск, Дорожка) 


Цифровая клавиатура 

Блок клавиш в правой части клавиатуры, работу с которым можно произво- 
дить в двух режимах. При включении режима Мит Ёоск, с цифровой клавиатуры 
можно вводить числовую информацию и знаки арифметического действия, а 
при его отключении цифровая клавиатура дублирует клавиши управления кур- 
сором, а также клавиши тзей и Беве. 


Цифровая линия 

(Ока! те) 

Линия связи, обеспечивающая передачу данных в двоичной форме. Для сни- 
жения отрицательного воздействия искажений и шумов, цифровая линия перио- 
дически регенерирует сигнал в процессе передачи с помощью повторителей. 
(См. также Двоичные данные, Аналоговая линия) 


Цифровая подпись 

(Цифровая сигнатура, О!цна! зюпаиге) 

Метод подтверждения подлинности сообщения, использующий алгоритм 
шифрования с открытым ключом. Отправитель добавляет к блоку данных неко- 
торую последовательность цифр, сгенерированную с помощью секретного клю- 
ча, а затем шифрует сообщение открытым ключом. Это дает возможность полу- 
чателю проверить, кто является источником информации, а также установить 
подлинность полученного сообщения. (См. также Шифрование с открытым клю- 
чом) 


Цифровая сигнатура 
См. Цифровая подпись 


Цифровой дисплей 

(очка! а1р!ау) 

1. Дисплей с электронным блоком регулировки параметров изображения (та- 
ких как размер изображения, его положение на экране и т.п.). 
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2. Дисплей, способный передавать фиксированное количество цветов, так 
как в нем для цветопередачи используется фиксированный набор значений на- 
пряжения. Примерами таких дисплеев могут служить мониторы Мопосвготе 


Чэр!ау, Еппапсед соог 41зр!ау, созданные фирмой 1ВМ. (См. также Аналоговый 
дисплей) 


Цифровой сигнал 

(О1чна! $1юпа!) 

Сигнал, представляющий информацию в виде дискретных состояний, "высо- 
кое напряжение” и “низкое напряжение”, соответствующих 0 и 1 в двоичном коде. 
(См. также Аналоговый сигнал) 


Частота автоповтора 

(Туретайпд гае) 

Частота, с которой микропроцессор клавиатуры повторяет прерывание кла- 
виатуры, когда клавиша держится нажатой. 


Частота дискретизации 

Одна из характеристик аналого-цифрового преобразователя - число преоб- 
разований, которые осуществляет АЦП в единицу времени. Частота дискрети- 
зации наряду с разрядностью АЦП определяет качество преобразования. 


Частотная модуляция 

(Етедиепсу тодщавоп) 

1. Метод кодирования информации в электрическом сигнале путем варьиро- 
вания его частоты. 

2. Один из способов генерации звучания музыкальных инструментов на зву- 
ковых картах. Звучание формируется из двух или четырех синусоидальных ко- 
лебаний (чистых тонов) варьируемой громкости. Однако при этом звук получает- 
ся весьма ненатуральным, так как образует 1-3 обертона, а реальное звучание 
музыкальных инструментов создает сотни. 


Чувствительный экран 

(Тоисй зсгееп) 

Тип манипулятора, выполненный в виде специального прозрачного много- 
слойного покрытия на поверхности экрана, чувствительного к прикосновению 
пальцем или карандашом. Принцип действия основан на изменении проводи- 
мости, емкости или оптических свойств покрытия в точке прикосновения. Выде- 
ляют три режима работы чувствительного экрана: 


224 


ПОС ТАСТТСТЕТ шиФхМ 


1. Неактивный режим, в котором экран не воспринимает прикосновения уп- 
равляющим объектом. 


2. Контактный режим, в котором экран ждет, чтобы после прикосновения уб- \ 
рали управляющий объект от экрана. 


3. Непрерывный режим, когда после прикосновения воспринимается все пе- 
ремещение управляющего объекта по экрану. 


Шаговый двигатель 

(З\еррег тогюг) 

Механическое устройство, которое поворачивается на определенный угол при 
получении электрического импульса. Применяется в некоторых дисководах для 
приведения в движение рычага доступа, несущего головки чтения-записи. 


Шестнадцатиричная система счисления 

(Нехадесита! соипйпд зу${ет) 

Позиционная система счисления, использующая 16 цифр: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 
8, 9, А, В, С, О, ЕиЕ Широко используется в компьютерной литературе наряду с 
двоичной системой, так как дает возможность кратко записывать громоздкие 
двоичные данные. (См. также Двоичный код) 


Шина 
(Виз) 
Система каналов передачи данных между различными устройствами КОМПЬ- 


ютера. Шина характеризуется разрядностью - количеством передаваемых одно- 
временно бит. 


Шина 9$В 

(Упмегза! Зепа! Виз - универсальная последовательная шина) 

Новый стандарт шины, используемый для подключения к компьютеру пери- 
ферийных устройств. Основными достоинствами УЗВ является универсальность 
для всех типов устройств и возможность сквозного подключения одного устрой- 
ства через другое. 


Шифр 
(СрНег) 
См. Шифрование 


Шифрование 
(Епсгурйоп) 
Преобразование символов исходного текста в форму, недоступную для рас- 
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познавания (зашифрованный текст) с использованием некоторого алгоритма. 


Используется для защиты информации от несанкционированного использова- 
ния. 


Шифрование с открытым ключом 

(Рис Кеу сгурюдгарпу) 

Криптографический метод, в котором используются раздельные ключи для 
шифрования (открытый ключ) и дешифрования (секретный ключ). Секретный 
ключ известен только его владельцу, а открытый ключ известен всем его коррес- 
пондентам. Открытый и секретный ключи взаимосвязаны, но знание открытого 
ключа не раскрывает секретный ключ. Этот метод используется также для обес- 
печения целостности сообщения с помощью цифровой подписи. 


Шифрование симметричное 

(Зутте{с епсгур#оп) 

Криптографический метод, в котором для шифрования и дешифрования ис- 
пользуется один ключ. Метод подразумевает, что этот ключ известен только от- 
правителю и получателю. (См. также Шифрование) 


Шлейф 

(Тгай) 

Многопроводной плоский кабель, использу- 
ющийся, например, для подключения винчесте- 
ра, дисководов и др. 


Шлейф за указателем 
(Рой\ег {гай) 


След, остающийся на экране при быстром передвижении курсора манипуля- 
тора. 


Шлюз 
(Саемау) 
Устройство сетевой коммуникации, обеспечивающее передачу пакетов дан- 


ных между сетями различных типов, используя преобразования сетевых прото- 
колов. 


Шрифт 

(Ропё) 

Совокупность изображений символов определенного размера, стиля и на- 
чертания. В различных системах редактирования (текстовые редакторы, графи- 
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ческие пакеты) для работы с текстовой информацией может использоваться 
несколько шрифтов, что позволяет, например, выделять необходимую инфор- 
мацию и получать хорошо оформленные и легко читаемые документы. 


ЭВМ 


См. Компьютер 


Экранный имитатор 

(Зсгееп тит!) 

Метод, позволяющий хакеру узнать имя и пароль пользователя системы. Для 
этого программа (экранный имитатор) имитирует стандартный экран запроса 
имени и пароля пользователя необходимых для входа в систему. После ввода 
данных программа-имитатор записывает перехваченную информацию в файл 
хакера и передает управление системе. 


Экспертная система 

(Ехрей зу${ет) 

Программный комплекс, предназначенный для тиражирования знаний экс- 
перта - специалиста в некоторой предметной области - с целью их использова- 
ния для консультации менее квалифицированными специалистами. 


Экспорт данных 

(Баа ехроп) 

Преобразование программой данных в форму, которую воспринимают дру- 
гие программы, использующие другие форматы. Используется при необходимо- 
СТИ обработки данных несколькими не связанными между собой программами. 


Электронная почта 

(Еесгопс тай, Е-тай) 

Неинтерактивная передача данных между компьютерами (пользователями), 
осуществляемая обычно с помощью модема. Каждый абонент имеет свой по- 
чтовый адрес и “почтовый ящик”, где хранится его корреспонденция. Специаль- 
ный компьютер принимает все отправляемые сообщения и рассылает их полу- 
чателям. Система электронной почты широко используется в м{егте. 


Электронная таблица 

(ЗргеаазПее{, Табличный процессор) 

Прикладная программа, позволяющая пользователю объединять разнород- 
ные данные в таблицы и выполнять над ними различные операции. 
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Электронный диск 
См. КАМ Опме 


Элемент массива 
(Атау еетеп!) 
Единица данных массива, доступ к которой осуществляется при помощи ин- 


дексов. Число индексов соответствует размерности массива. (См. также Мас- 
сив) 


Элемент надстрочный 
(Азсепаег) 
Часть символа, расположенная над общим уровнем символов в строке. 


Элемент подстрочный 
(Пезсепаег) 
Часть символа, расположенная под общим уровнем символов в строке. 


Элемент расширения 

(АЧа-оп) 

Устройство, подключаемое к компьютеру для расширения его возможностей 
(например, плата расширения). 


Эмулятор 
(Етща‘юг) 


Программное или аппаратное средство, осуществляющее имитацию работы 
некоторого устройства. 


Эмуляция 

(Етуцщавоп) : 

Имитация работы некоторого устройства с помощью другого аппаратного ус- 
тройства или программы (эмулятора). Например, существуют программы, эму- 
лирующие работу сопроцессора. 


Эргономика клавиатуры 

Особенности клавиатуры, предназначенные для создания максимально эф- 
фективной работы пользователя. К таким особенностям относятся удобное рас- 
положение и мягкий ход клавиш, их надежная и бессбойная работа, а также на- 
личие площадок для отдыха рук и выступов или углублений на клавишах Р, / и 
клавише 5 на цифровой клавиатуре. Недостаточные удобства или ненадежная 


работа клавиатуры ведут к замедлению работы и быстрому утомлению пользо- 
вателя. 
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Эргономичная клавиатура 

(Егдопотс КеуБоага) 

Клавиатура, предусматривающая до- 
полнительные средства облегчения ра- 
боты пользователя, например, опоры 
для рук, удобное расположение клавиш 
и др. 


Эхо 

(Есво) 

Возврат сигнала на передающее устройство или повторение сигнала прини- 
мающим устройством для контроля правильности. Например, при вводе с кла- 
виатуры обычно выдается эхо введенной информации на экран. 


Ядро операционной системы 

(Орега#па зузет Кегпе!) 

Часть исполняемого кода операционной системы, поддерживающая выпол- 
нение наиболее интенсивно использующихся функций системы: управление 
файлами, поддержка ввода-вывода и др. Ядро также содержит механизмы под- 
держки внешних команд и управления ресурсами системы (планировщики, под- 
системы управления памятью и др.). 


Язык алгоритмический 

(АюогиИттс |апдцаде) 

Язык программирования, предназначенный для решения задач путем выпол- 
нения некоторой последовательности операций - алгоритма. 


Язык ассемблера 
См. Ассемблер 


Язык описания страниц 

(Раде-дезсирйоп |апдцаде, РОЕ) 

Язык программирования, например Роз{5спйр, применяемый для описания 
данных, выводимых на принтер или экран. Языки РОЁ подобны другим языкам 
программирования. Они позволяют управлять логическим потоком программы и 
строить таким образом весьма сложные изображения, но вся работа по рисова- 
нию символов и графики перекладывается на само устройство вывода. Языки 
описания страниц аппаратно-независимы, поэтому любой принтер или другое 
устройство ввода, которое понимает язык РОЕ, способно создать изображение 
по его описанию на этом языке. 


229 


Е язы Малая энциклопедия компьютерного мира 


Язык программирования 

(Ргодгаттита 1апдцаде) 

Система правил написания программ. В настоящее время существует более 
тысячи различных языков программирования. Наиболее известными являются 
Разса!, С, Гойгап, Ада, Вазс. Выделяют два основных типа языков программи- 
рования: низкого и высокого уровней. (См. также Язык программирования выс- 
окого уровня, Язык программирования низкого уровня) 


зык программирования высокого уровня 

Ноп-!еуе! апдцаде) 

зык программирования со встроенными процедурами, функциями и сложн- 
ыми типами данных. Недостатками таких языков являются громоздкий машинн- 
ый код и относительно медленное выполнение написанных на них программ. 


зык программирования низкого уровня 

Ёом/-еуе! [апдцаде) 

ашинно-зависимый язык программирования, имеющий небольшое количес- 
тво команд управления и типов данных. Каждый оператор в программе, напис- 
анной на языке низкого уровня (например, Ассемблере), обычно соответствует 
одной машинной инструкции. (См. также Язык программирования, Язык програм- 
мирования высокого уровня). 


Ячейка 

(Се!) 

1. Минимальная адресуемая единица внутренней памяти компьютера, байт 
данных. (См. также Внутренняя память) 


2. Элементарная часть записи в электронной таблице. (См. также Электрон- 
ная таблица) 
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Словарь компьютерного сленга 


Ампер 
(Атрег) 
Сокращение от “амперсант” (&, АЗСИ-код 0100110). 


Апгрейд 
Замена старого аппаратного обеспечения (комплектующих) на более совре- 
менное. 


Баг 
То же, что Программная ошибка. 


Батник 
То же, что Командный файл. 


БББ, Безбедный 


Без Бэд-Блоков. Характеристика бывшего в употреблении винчестера, озна- 
чающая, что он не имеет механически поврежденных участков поверхности дис- 
ков (бэд-блоков). 


Бенчмарк 


От англ. Вепсбта!К - эталонный тест. Тест, измеряющий быстродействие ус- 
тройства в относительных единицах. 


Бизи 
От англ. Биэу - занят. Сигнал “занято” на телефонной линии. 


Бипер 
То же, что Динамик. 


Бластер 
То же, что Звуковая карта. 


Болванка 
Чистый компакт-диск. 


Брузер 


То же, что Браузер. 


Бэд 


Плохой. 
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Видяха 
То же, что Видеокарта. 


Винды 


То же, что \ММтаом/$. 


Винт 
То же, что Винчестер. 


Выкидыш 


Внешний разъем, подсоединяемый к плате с помощью дополнительного 
шлейфа. 


Глюк 
То же, что Ошибка. 


Голос 


Выражение “звонить голосом” используется для указания на обычный теле- 
фонный звонок, в отличие от звонка по модему. 


Двойка 
То же, что 286. 


Девайс 
Любое устройство аппаратного обеспечения. 


Деньгивзад 
См. Манибэк. 


Дистрибут 


То же, что Дистрибутив. 


Дока 
Документация к аппаратному или программному обеспечению. 


Думать 
Играть в Воот. 


Железо 
То же, что Аппаратное обеспечение. 
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Залить 
Переслать файл. 


Заплата 
В программировании: - исправленный недостаток или добавленная новая 
функция в уже существующей программе. 


Зипуха 
То же, что Архив. 


| Зумер 


То же, что Динамик. 


| Иконка 
| То же, что Пиктограмма. 


Исходник 
То же, что ИСХОДНЫЙ код программы. 


Камень 
То же, что Процессор. 


Карман 
1. То же, что Дисковод. 
2. То же, что СйрБоага. 


Кило 
То же, что Килобайт. 


Киска 
То же, что С!1$СО. 


Клава 


То же, что Клавиатура. 


Короб 


То же, что Корпус. 


Комп 
То же, что Персональный компьютер. 
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Комплектуха 
То же, что Комплектующие. 


Коннектиться 
От англ. То соппес{ - связываться. Устанавливать связь с помощью модема. 


Конфигурить 


Изменять конфигурацию программы или системы. 


Криппи 
От англ. Сгурре. Человек по роду деятельности относящийся к криптогра- 


фии. 
Кроватка 


Разъем на плате для установки микросхемы. 


Крякнуть 


От англ. То сгаскК - взломать. Осуществить взлом. 


Лазерник 
То же, что Лазерный принтер. 


Ламер 
Неопытный пользователь. 


Локалка 
То же, что Локальная сеть. 


Майс 
То же, что Мышь. 


Мак 


Персональный компьютер серии Арр!е МаситозВ. 


Мама 
1. То же, что Материнская плата. 
2. Часть разъема - розетка. 


Мамка, мать 
То же, что Материнская плата. 
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Манибэк 

От англ. топеу Баск - деньги назад. Термин, означающий, что покупателю 
предоставляется право в течение определенного периода времени вернуть при- 
обретенный товар продавцу и получить обратно все уплаченные деньги. 


Мануал 
От англ. тапиа! - руководство по применению. 


Машина 
То же, что Персональный компьютер. 


Метр 


То же, что Мегабайт. 


Метровый 
Имеющий объем 1 Мегабайт. 


Мозги 
То же, что Оперативная память. 


Мультикарта, Мультяха 
То же, что МЮ. 


Мыло 
От англ. Май - почта. Письмо, посылаемое по компьютерной сети и адресо- 
ванное конкретному получателю. 


Нетварь 
Сетевая операционная система М№оуе! Ме\М\аге. 


Прайс 
Список товаров с указанием цен. 


Проц 


То же, что процессор. 


Папа 
Часть разъема - вилка. 


Парити 
Отангл. Рагу - четность. Характеристика модуля памяти, означающая, что в 
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нем реализован аппаратный контроль четности (раШу спеск) - механизм про- 
верки правильности хранимой информации. 


Пент 
То же, что Репйит. 


Пентюшный 
Рассчитанный на компьютер Репёит. 


Писюк 


От англ. РС - персональный компьютер. Имеется в виду персональный ком- 
пьютер серии 1ВМ РС. 


Приклад 


То же, что прикладная программа. 


Разгон 


Непредусмотренное производителем принудительное увеличение рабочей 
частоты процессора, например со 100 МГц до 133 Мгц. При этом производи- 
тельность процессора возрастает, но надежность компьютера уменьшается, 
поэтому такая операция может привести к нежелательным последствиям 


Родной 
По отношению к драйверам или комплектующим компьютера - изначально 
входивший в пакет программного обеспечения или комплект оборудования. 


Рулез 
От англ. Кез - правила. Термин, подчеркивающий, что устройство или про- 
грамма работают “более правильно”, чем их аналоги. 


Сало 
От англ. За - продажа. 


Сетка 
То же, что сеть. 


Сидюк 
То же, что СО-КОМ. 


Сим 
То же, что $1ММ. 
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Сисоп 
То же, что системный оператор. 


Скайзи 
То же, что $С$1. 


Скачать 
Взять информацию из компьютерных сетей. 


Сломать 
Произвести необходимые изменения в готовом программном продукте, как 
правило, с целью обойти имеющиеся в нем средства защиты или ограничения. 


Снести 
См. Убить. 


Сопр 


То же, что сопроцессор. 


Сопля 
Внешний разъем, присоединяемый к плате с помощью дополнительного шлей- 


фа. 
Софт 


То же, что программное обеспечение. 


Струйник 
То же, что Струйный принтер. 


Трансфер 
Скорость передачи данных с какого-либо устройства, чаще всего с винчесте- 
ра. 


Тройка 
То же, что 386. 


Таблетка 
То же, что Тоисй тетогу. 


Убить 


Удалить информацию на диске. 
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Упасть 


Безвозвратно утратить работоспособность (для программы). Последствия 
“падения” можно устранить только повторной инсталляцией программы. 


Филе 


Шуточное название пункта меню Ме, встречающегося почти во всех оболоч- 
ках. 


Флоп, Флопповод 
То же, что дисковод. 


Фрекать 
От англ. Ейе гедие$! - запрос на файл. Посылать на ВВ$ запрос на опреде- 
ленный файл. 


Хард 


То же, что аппаратное обеспечение (Паг4\/аге). 


Хакер 
Программист, занимающийся несанкционированным изменением готовых 
программных продуктов, в просторечии “взломом”. 


Цэдэ 
То же, что СО. 


Чайник 
Неопытный пользователь. 


Четверка 
То же, что 486. 


Шаровары 


То же, что ЗВаге\маге. 


Шланг 
См. Шнурок. 


Шнурок 


Соединительный провод или шлейф. 
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Экзешник 
См. ЕХЕ-файл. 


Юзанный 
Использованный, бывший в употреблении (б/у). 


Юзать 
Пользоваться чем-либо. 


Юзер 


То же, что пользователь. 
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Англо-Русский словарь 
компьютерных терминов 


В ные Игры 30 

р Е а И Трехмерная графика 

АБз{гас{ даа {уре ................. нь Абстрактный тип данных 

ПЕН ВЕУТЬОО Г, унынию Абстрактный символ 

АБО ЮГ. к: оне а Акселератор, ускоритель, плата ускори- 
теля 

осы И Доступ 

о т ИЕ Рычаг доступа 

ето, ОА РААЯ от М Код доступа 

Г. по» ПЕНИЕ ПОНИЖЕ О Управление доступом 

Ассе$$ теспат т .................ьеннниьь Механизм доступа 

ДОС ТОЙ до... оолиаинаь Метод доступа 

ПСО ВЮ на Скорость доступа, время доступа 

с ЗА АА И ИИ Принадлежность 

Аскпомеддтейпе ......................еленининь Подтверждение приема 

НЕА Активизировать 

АБВ ВК. дна Активный диск 

ДОМЕНЫ ‚..:..:.реоссьеое Активный хаб, активный разветвитель 

АСВУОРЬОВ „лень Активная страница 

АСОИЕГУЙИ ЯМУ... иене. Зыкиоаилы Активное окно 

о ТЕ Привод 

С 5 Ада 

7. `- реее И еИА Адаптер 

ес торе Шина настольных систем Арре 

АТ кесокооуе о о ЗА ИР Ь Аналого-цифровой преобразователь, 
АЦП 

ЕЕ ВЕ, Элемент расширения 

р ЕТ С Адрес 

С АС ЕЕ Адресная шина 

МОБ В'СОСОДЬГ...........еоьныь Адресный декодер 

РОВНОЕ ООВ ОГ , есь баны Адресный регистр 

АО Во врасе, лы. кли ньннаь Адресное пространство 

АдагеззаЫе суг$оГ ...............ншнининии Адресуемый курсор 

Адагеззе4 тетогу зрасе ................... Адресуемое пространство памяти 

ПОВЕОВЕНО ‚небе ьы Адресация 

Адуетиге датез ...................ильнььььь Игры-приключения 

И О СТЕОЯ Сигнал аварийный 

р ОА т Е Сигнал предупреждающий 

о ить АЕ Окно предупреждения 

Е И Алгоритм 

Аюдойнтг [апоцаде .....................е... Язык алгоритмический 
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а Моне Ступенчатость 

С ИА ОТИ Выравнивание 

Арпа спаппе! Альфа-канал 

Арпапитепс $0 ................енннинини Сортировка алфавитно-цифровая 

аа НН Клавиша АК 

ИА КО Арифметико-логическое устройство, 
АЛУ 

Атепсап з{апдага соде 1ог пюгта- Американский стандартный код обме- 

ПОРУ ТИОГОЛаИО0'.;....:... гл истине на информацией 

Апа!од сотрщеГ ....................лнньни Компьютер аналоговый 


Апаюд даа Аналоговые данные 


Апаюд 41р!ау Аналоговый дисплей 

АПВ НО: лены ... Аналоговая линия 

АПЕОВНЮ ЛАГ... лек ое ран Аналоговый сигнал 

о ОИ СТ ИЕ Логическое “И” 

Аптаед обес! Анимационный объект 

о. ИИ КОР Анимация, компьютерная мультиплика- 
ция 

НО И И СН Американский национальный институт 
стандартов 

Апемеглтод@ .......... ноль Режим ответа 

Апзмег-оту тпоФеп" .............. и ннььньие. Модем отвечающий 


Апзмег/опатае тодет Модем отвечающий-вызывающий 

ОНА О инь дин МЫ Сглаживание 

С О АВАВАИЕ СЕ | Антивирус, антивирусная программа 

Арре дезКор Би$ ................ ешь Шина настольных систем Арре 

Арре ежепдечд КеуБоагча .................. Клавиатура АЕ 

т, ст О Прикладная программа, прикладной 
пакет, приложение 

АррИсайоп депегаог ......................... Генератор приложений 

АррИсавоп 1ауег .......................лннььцье. Прикладной уровень 

АррИсайоп ргосе$$о0Г ...............ььььннин Процессор прикладной 

АррИсайоп ргодгат .................нлньньь +. Прикладная программа, прикладной 
пакет, приложение 

ПОРТО, ее зьсь  оНа Арбитраж 

а У И ВТ Игры аркадные 

Агсаде датез .............:.........улилиниюньнн Игры аркадные 

АгспНесиге Архитектура 

1 Архиватор 

т ОНО 1 Архив 

АгсН№е БИ Бит архивный 

р В Е Архивация 

Агиптейс апа одса! ип ................... Арифметико-логическое устройство, 
АЛУ 
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Агтитейс орегайоп ....................... Арифметическая операция 

Аа: ... Массив 

АпаУеТТеНЕ......... г: зекзеичичьзьваве Элемент массива 

АтВУ рГОСО5З ОГ... лье. Процессор матричный 

ВОК и качая Клавиша-стрелка 

АцИсатме!оепсе .................. линь Искусственный интеллект 

О ИЯ Но С: Как есть 

ОО ие. прок ей Элемент надстрочный 

9 Е. Американский стандартный код обме- 
на информацией 

АЗРОСОТАНО Пень кое аниа Коэффициент сжатия 

РОВНОЕ нло аани Ассемблер, язык Ассемблера 

Аззюптег{ {аетеп! ... Оператор присваивания 

АВВОСИЙТВ.. сор кони Ассоциировать 

Аззосайуе $югаде .............. нь Ассоциативная память 

Азуттештса! {гапзт!$0п ................ Передача асимметричная 

Азупспгопоц$ {гапзп $$ Юп ............... Асинхронная передача 

АТ. Коро елки ДАНА Клавиатура АТ 

АКаспечд ргосе$$о0Г ...............елнннинни Процессор присоединенный 

АБО, Атрибут 

АИОЩе БУ 5... неона Байт атрибутов 

Ашлепесаном.. ель анниез аа Аутентификация 

РОЗВОПО О ВУЗ доченьки Авторская система 

эашрлол2аной :-....: звена зы Предоставление авторских полномочий 

А Автоответ 

АЕ ки Автонабор 

АОООВИ ... он еее Авторестарт 

Ащоза\уе .................... Автосохранение 


Ауегаде зеек Чите 
ВасКагоипа соог 
ВасКагоип9 тоде 


Среднее время позиционирования 
Фоновый цвет 
Фоновый режим 


ВасКадгоип4 орегайоп ....................... Фоновая операция 
а а Магистраль 

В а пы ева Резервирование 

Васкир сору .. Резервная копия 

Вацепит ....... ... Бактерия 

ВАО ЗеСЮГ....... зле, ИЩИ ... Дефектный сектор 

| У ИИ ПЕС РУ, Панель 

ВАО В аООТОЗЬ:.. 15... аноды Базовый адрес 

ВАО ани бы Базовая линия 

ВВ ее зеьуяй 3 ... Бейсик 

ВОО лин нАь .. Основные цвета 

Вас при/ошри зузетт .................... Базовая система ввода-вывода 
| НЗ ИЕ ВЕЕТ Командный файл, пакетный файл 
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Пакетный режим 

Бод 

Миниатюрный байонетный разъем 
Электронная доска объявлений 
Бета-версия 

Двунаправленная печать 


рН Двоичный 
И ось О ВАС Двоичный код, бинарный код 
ВПаАРА ОЕ... еинььь Двоичные данные 


Вам ии елане, ` Двоичный разряд, бит 

Втагу орегайоп Двоичная операция, бинарная опера- 
ЦИЯ 

Базовая система ввода-вывода 
Область данных В!О$ 

ВЮ она ва Прерывание ВО$ 

ВОЗ ичетири уесг ......................:... Вектор прерывания В!О$ 

ВО$ з{апир гоште Стартовая процедура ВЮ$ 


О ОТО Бит 
ВИ Ыоск {гап!ег Передача блока битов 
АН Битовое поле 


ВК орегайоп$ Битовые операции, поразрядные логи- 
ческие операции 


ВЁ-тарреач Топ .......................ееннньни. Растровый шрифт 


ВЁ-опегед ргоюосо! Бит-ориентированный протокол 

о оО АИ ААА ... Растровое изображение 

оз И О А Количество бит в секунду 

| О И ЗАРИ НС Блок 

ВМС ...... .... Миниатюрный байонетный разъем 

Воага..... .... Плата 

Вочеап Булевский тип данных, логический тип 
данных 

Вос{ 941$К .... Загрузочный диск, системный диск 

ВОО оно .... Загрузочный файл 

Вос{ зе‹{юог Загрузочный сектор 


Вирус загрузочный 

Количество бит в секунду 
Ветвление 

Буфер 

Программная ошибка 
Электронная доска объявлений 
Шина 

Ви$ сарасйу Разрядность шины 

Виз согигойег Контроллер шины 

р: оо Е ИРИС ОГ Топология шинная 
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ВОЗ рГОЮбО | диоды заносить Протокол шины 

Визтез$ раскаде ..........................н Деловой пакет 

Вольная Дисна Байт 

Вуе-опежед ргооссо! ........................ Байт-ориентированный протокол 

НЯ о Си 

ОЕ ара р пы Кэш-память 

СИЕЛОБЫТЬГ............ зао, НЫНЕ Кэш-буфер 

СвспетегтоГу.. льна Кэш-память 

5-Е Се ЕСТЬ! Кэширование 

ОВРАГ... далось новоаы Калибратор 

Сара ламы львиная Емкость 

ое о И Е Плата 

Сатаде ге{игпЛте {ееч .................... Возврат каретки/леревод строки 

о У Картридж 

Сазсаде тейуц ....;.. 3 Зансниесь Каскадное меню 

Сабинин Корпус 

О АИ О: Постоянное запоминающее устройство 
на компакт-диске, компакт-диск 

д, ление ое Компакт-диск с возможностью записи 

СОВМ... лбаььеньь пы АНА Постоянное запоминающее устройство 
на компакт-диске, компакт-диск 

С@О-ВОМ ге... ионы, Дисковод СО-КОМ 

СО-КОМ ®е зу${ет ................лнньии Файловая система СО-КОМ 

СО-М/ОКМ @п\е ................иллниининнинии Дисковод СО-М/ОВМ 

о Файловая система СО-КОМ 

а Е К Ячейка 

Сегига! ргосез$т9 ипй ..............4..... Центральное процессорное устройство 

Сегцготс$ ицейасе ........................... Интерфейс Сегигоп!с$ 

ОА оу необ Цветной графический адаптер 

СЛАБО ду ии пыльный Топология гирлянды 

слайое Е ани иво Канал, линия связи 

Спаг.ресв9са0С.........:... дноилььи, Символов в секунду 

Спескоре!йб-.. лс ланььиданые Проверка орфографии 

О НН Контрольная сумма 

о "Е ее Е Микросхема, интегральная схема 

а О Е и Шифр 

Сфошагацеце...........,. +. осин Циклическая очередь 

ООП ВЕРЕ... ель ский Клиент-сервер 

Е СЯ Клинч 

СПРАВ ие оси льеьииырииЕ: Буфер обмена 

А ИЕ И Е Клиппер 

Соск депегаюг ........... «зал Тактовый генератор 

СНОСКИ В... кьи пи нньлиа Я Тактовая частота 

СЛОВО нии Клон, копия 


Англо-русский словарь 


Закрытая архитектура 


Кластер 
Коаксиальный кабель 
Кобол 
Код 
Кодовый сегмент 
м РА Кодирование 
ее НО ОИ | Холодная загрузка 
о Ока Холодная загрузка 
СоогБуе ........... ь ... Байт цвета 
Союг дгарс$ адарег........................ Цветной графический адаптер 
СВО икс зильаный Дисплей цветной 
Соттапа имегрге{ег..................ьнинье. Командный процессор, командный ин- 
терпретатор 


Командная строка 
Интерфейс командной строки 
Командный процессор, командный ин- 


терпретатор 

Соттипсавоп п\{етури .................. Коммуникационное прерывание 

Соттипсайоп 1ауег ...................:.... Уровень связи 

Соттипсайоп расКаде ..................... Коммуникационная программа, комму- 
никационный пакет 

Соттипсайоп ром ........................ Коммуникационный порт 


Соттитсавоп ргодгат Коммуникационная программа, комму- 

никационный пакет 

Сотрас{4!зс-геад оту тетогу ........ Постоянное запоминающее устройство 
на компакт-диске, компакт-диск 


Сотрас! 4$с-гесог4ае Компакт-диск с возможностью записи 


о. 1 СНЕ Совместимость 
т. ЯК Компилятор 
> Сжатие, компрессия 
во Компрессор 
Сомрще 5. лох оли Компьютер, ЭВМ 


О т И Кен Консоль 

Сопсепуаог. дин Концентратор 
СопаШопаНатр:... де. и Условный переход 
овапоигацой г. аиста вен. Конфигурация 
ОВОС... нано Коннектор 

т ЕЕ НЕ АК Константа 

Сопго! спагацег Управляющий символ 
Согиго! те ............. Управляющая строка 


Согиго! 5юпа! Управляющий сигнал 
СогигоЦаЫе{ Управляющая планшетка 
ВЕ каза лннИЫ Контроллер 
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СОЛУЗНОГ: ри, чьл пре Конвертер 

[сть | ОТАР Кулер, охладитель 

Соргосеззог.... Сопроцессор 

Сору Копировать 

Сорупам Авторское право 

СР$ Символов в секунду 

СРУ Центральное процессорное устройство 

СРУ пщета! Би$ Внутренняя шина процессора 

СВЛЕ Возврат каретки/перевод строки 

Сгаск Взлом 

СВС Контроль с помощью циклического из- 
быточного кодирования 

Спурюалау 5. ее лныи Криптографический анализ 

Сгурюодгарйу ............. Криптография 

СитепЕ дтесюгу Текущий каталог, рабочий каталог 

а ЕН О ОН А Курсор 

Я А я Вырезать 

Сусс гедипдапсу сПеск .................. Контроль с помощью циклического из- 
быточного кодирования 

Елькин Цилиндр 

О Е С. Данные 


Ба!а Базе тападетеги зу${ет .... СУБД, система управления базами дан- 
ных 


Ба{а епсгурйоп ${апдага Стандарт шифрования данных 


Оа{а ехрой Экспорт данных 

Баа трой Импорт данных, импортирование дан- 
ных 

Вата ОСИ с аызиадьй М: Целостность данных 

Оа{а пападетеги .. Управление данными 

Па ргое СВОЯ... иены, Защита данных, защита информации 

Базе дттейЕ.....; ириса ааа Сегмент данных 

я ок ОИ ... Тип данных 

Ба{а-ИпК |ауег ... Канальный уровень 

С О И АТ .. База данных 


Ба{аБазе гесога Запись базы данных 
|5 3] ее Е ВХ Динамический обмен данными 
Бе {асю э{апдага Стандарт “де факто” 


р” И И Отладчик 

2 о О ИИ Е ТРЕ Отладка 

|. ооо АА Е ... Дешифратор, декодер 
Ресодтад .... Дешифрование 

ОБСО ООО"... 2 ыанинь Декомпрессия 
ПОС О Е Ауидидитевайнл Дешифрование 
Оейадтегиайоп ................... и еининнни Дефрагментация 
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С ОЕАИЕ Ве Удалить 

С ИА ОУ СЕ Демон 

Бетопз{гайоп тоде ......................... Демонстрационный режим 

РО М дин .... Стандарт шифрования данных 

Безсепадег Элемент подстрочный 

о РН - Дескриптор 

Оезк рищег .... Принтер струйный 

Везю в. Лии зонааннсь Принтер струйный 

[21-3312 о ОЕ НИ Горизонтальный тип корпуса компьюте- 
ра 

Оемсе апуег Драйвер 

Оемсе %аи$ .... Статус устройства 

О Драйстоун 

р ьнь и Окно диалога 

П/аюд иейасе Интерфейс диалоговый 

В сабы Диалоговый режим, интерактивный ре- 
жим 

|2“! 1911] с Цифровой дисплей 

О Цифровая линия 

О\ака! 5дпа! Цифровой сигнал 

Овна! зюпа! ргосе$5о0г ........................ Процессор цифровой обработки сигна- 
лов, сигнальный процессор 

Ока памге ..................зешиннний Цифровая подпись, цифровая сигнату- 
ра 

опа маво в ВК........:... калины, Цифровой видеодиск 

Отд Оцифровка 

Отесас6е8 злые Прямой доступ, произвольный доступ 

Онес! тетогу ассез$ ...................... Прямой доступ к памяти 

р а СО Каталог, директория 

А 12 до ВС ГО Каталоговая запись 

Вод. ИА Дерево каталогов 

вс И Е Дизассемблер 

Обаззет а Дизассемблирование 

Клеи Диск, дисковая память 

ВК а2е688 илл бреинне Доступ к диску 

В5К сотргевбО Г. 1... лены Компрессор диска 

ОК апуе Пеад Головка дисковода 

ОО соль ичь крова Дескриптор диска 

ЕЕ ИР Метка диска, метка тома 

О15К ода! рагате{ег$ ..................... Логические параметры диска 

015К ода! ${гисгГе ............ инь Логическая структура диска 

О15К орегайпд зу$ет ....................... Дисковая операционная система, ДОС 

У ИТ ВИ ГЕ Дисковый сервер 

2 НИ Че ОО Сторона диска 
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БВ С@ (р ео, 
В веть азс кланы по 
О ЕЕ 
Оврву ада юг: :..л... «око павннаы 


[ео о. 
ОоцЫе э14Аед/аоцЫе депзку .... 
ОоцЫе з4ед/тюп депзКу ...... а 
о А Им ВО 
Оом/поадаЫе Тогу..............зззнниннинии 


ВЕЛ И И 


Оупатю даа ехспапде ...................... 
Оупатс пк ПБгагу .............. ление 


Бупатс тетогу пападетепе.......... 
Бупатю гапдот ассе$$ тетогу....... 


ОО У илистое прянаиьы 
Ед@йог 


Дисковое пространство 

Дискета, гибкий диск 

Монитор, дисплей 

Адаптер дисплея, графический адап- 
тер, видеоадаптер, видеокарта 
Динамически подключаемая библиоте- 
ка 

Прямой доступ к памяти 
Файл-документ 

Дисковая операционная система, ДОС 
Количество точек на дюйм 
Двусторонние/двойная плотность 
Двусторонние/высокая плотность 
Загрузка информации по сети 
Загружаемый шрифт 

Совместимость сверху вниз 
Количество точек на дюйм 

Черновое качество 

Динамическое оперативное запомина- 
ющее устройство, динамическая па- 
мять 

Драйвер, драйвер устройства 
Двусторонние/двойная плотность 
Двусторонние/высокая плотность 
Процессор цифровой обработки сигна- 
лов, сигнальный процессор 

Дуплекс, дуплексный режим, полный 
дуплекс 

Дублирование 

Цифровой видеодиск 

Кабель ОМ/З8А-ОЕ 

Динамический обмен данными 
Динамически подключаемая библиоте- 
ка 

Динамическое управление памятью 
Динамическое оперативное запомина- 
ющее устройство, динамическая па- 
мять 

Электронная почта 

Эхо 

Редактирование 

Клавиши редактирования 


`Редактор 


Расширенный графический адаптер 
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Ве... о Усовершенствованный ОЕ 

Вес та лы обе ь Электронная почта 

оО НА Отображаемая память 

И В И Эмуляция 

ИНО И И ЕИТ Енх Эмулятор 

Зо ооо АО ВЕНА Кодирование 

ОЙ Зо и панель Шифрование 

о ор РТ Конец файла 

ЕпвапсеЧ дгарс$ адар\ег................ Расширенный графический адаптер 

ЕпВапсед ОЕ Усовершенствованный 10Е 

Епрапсед эта! демсе ицеасе ....... Расширенный интерфейс малых уст- 
ройств 

Епутоптеп( уапаЫЕ ..................1...... Переменная окружения 

и оо 9 Конец файла 

Егдопотю КеуБоага .......................... Эргономичная клавиатура 

ооо ОА НИЕ: Ошибка 

4 о ас Обработка ошибок 

Еггог-соггесНоп соЧТЧ ..............нньни. Кодирование с исправлением ошибок 

Егтог-де{есвоп соЧ ТО .............енньннни Кодирование с обнаружением ошибок 

РО, 1: Расширенный интерфейс малых уст- 
ройств 
Событие 
Исполняемый 
Исполняемый файл, исполняемый код 
программы 

АНСИП Выход 

рос ЗАРАНЕЕ И А, Код завершения 

ЕхрапаеЯ тетогу зресйсайоп ......... Отображаемая память 

ВАрОИе ОГ ООаГА....... ке лыаь Плата расширения 

охрензуетойт....... длились, Экспертная система 

Ежепадед тетогу ..................... лини. Расширенная память 

Ежепаед тетогу зресйсайоп ......... Расширенная память 

Ежетайсоптитапа ...........уееневыць Внешняя команда 

Ежетла!а8\Е6»... 1 дилиелаивия Внешнее устройство 

Ежегпа! те4а опа {епт $©гаде ........ Долговременная память, внешняя па- 
мять 

Ежегпа! птетогу ............... ль ининььь: Внешняя память 

Ежегпа! тодет ............. инь Внешний модем 

ВЕ ОЙ ЗУ... дона Система с амортизацией отказов 

К НЕ Сбой 


Коэффициент объединения по входу 
Коэффициент разветвления по выходу 
Таблица размещения файлов 
Критическая ошибка 
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ТИ Со 
РИе а!осайоп {аЫе 
| т ЕЕ 
РИе согиго! Моск 
РИе пПап4е 
5-1 А ЕЕ 
РИО АО ОГ... сени арена 
5 ЕТС Г.П 
А Е с. 
РИе зпаппд ациьще 
ЕИе зе ............... 
Ре зузет ................... 

РИе \гап$Тег рго{осо!................лннннннине 
25 те И 
Риз си${ег.... 
Над 
Над ВИ 
ВОБОТГО РАО ГУ... нина 
Роапад рот ипй 


Ноа#пд-ро{ орегайоп ....................... 
РОУ с додатЕтьЫй 
Норру 41$К апуе 


РОКТКВАМ 


РЕгате 
Ргедичепсу птоди!айоп 
Риепа!пе$$ 


ЕТР 


.- Управляющий блок файла 
Оптоволоконный кабель 

Файл 

Таблица размещения файлов 
Атрибуты файла 

Управляющий блок файла 
Дескриптор файла 

Блокировка файла 

Диспетчер файлов 

Имя файла 

Разделение файлов 

Атрибут разделения файлов 

Размер файла 

Файловая система 

Протокол передачи файлов 
Файл-сервер 

Начальный кластер 

Флаг 

Бит-признак, флаг 

Флэш-память 

Сопроцессор для обработки чисел с 
плавающей точкой 

Операция с плавающей точкой 
Дискета, гибкий диск 

Дисковод, накопитель на гибких магнит- 
ных дисках 

Папка 

Шрифт 

Формат 

Нестандартное форматирование диска 
Форматирование 

Фортран 

Сопроцессор для обработки чисел с 
плавающей точкой 

Фрагментация 

Кадр, пакет 

Частотная модуляция 
Дружественность 

Препроцессор, буферный процессор 
Протокол передачи файлов 

Полное имя файла 

Полноэкранный интерфейс 

Функция 

Игровой порт 
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Е, ЕЕ О ее Игры 

Сафаде сойесйпд .........................0. Сборка мусора 

Е НЫ Шлюз 

Сепега|-ригрозе сотрщег................. Универсальный компьютер 

Стар с изег и\епасе ........................ Графический интерфейс с пользовате- 
лем 


Сгар№с$ соргосе$$ог 
Сгармс$ ей Ног 


Графический сопроцессор 
Графический редактор 
Сгарс$ тоде .... Графический режим 
Сгарс$ ${апдага .... Графический стандарт 
СТоВИБООК. Иные. Зеленая книга 


АИ АВ ЕО Графический интерфейс с пользовате- 
лем 

Навовы] ах. ан ллаты Полудуплекс 

ПАЛО. ани В, Рукопожатие 

нс АЕ Зависание 

о о О Винчестер, жесткий диск 

Нага 415К согигойег Контроллер жесткого диска 

Де. А Аппаратное обеспечение 

Нага\маге Гайуге ..................... Устойчивый отказ 

Нага\м/аге иметтгир* Аппаратное прерывание 

НАУЕ$ соттапа $6е! ................инньннниия Набор команд НАУЕ$ 

Неад 415К одса! питБег.................... Логический номер диска 

|... ие Помощь 

О: О А АЕ Геркулес 

Нехадесита! соип пд зу${ет ............ Шестнадцатиричная система счисле- 
ния 

И И ес Скрытый файл 

Нор тетогу агеа .................. Область верхней памяти 


Ноп-еуе Могтайта Форматирование логическое, формати- 


рование высокого уровня 


Ноп-еуеНапдцаде ........................... Язык программирования высокого уров- 
ня 

Ноп-рейотапсе 1е зу${ет ............. Высокопроизводительная файловая 
система 

Пооерабе< иль ие. Домашняя страница 

| ИИ ЕС Хост-компьютер 

| ИИА Сл Горячая клавиша, быстрая клавиша 

ноцзекеермд ........... 3... логике Служебные операции 

Ноно Высокопроизводительная файловая 
система 

а Оо Гипертекстовый язык описания доку- 
ментов 

ай АА Зи ЧИН НА т. Протокол передачи гипертекстов 
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С ое с ВАА Ко ЗЕ Хаб, разветвитель 

РЫБНОЕ ось аЕНЫйЕ: Гипертекст 

Нурецех{ тагкур |апдцаде Гипертекстовый язык описания доку- 
ментов 

Нурецех! {гап$Тег ргоюсо! Протокол передачи гипертекстов 

Юоп....... Пиктограмма 

1Цепийег Идентификатор 

ВОВ. рр корова сваЕльи Файл-образ 

| 2 О АЕ В ТЕ Иммунизатор 

о ЕТ ИТ И И ЗИ Индекс 

ПОС. 1... Яо ао Индексная метка, адресная метка 

догов ро лан ные Инфракрасный порт 

а. 4202 Е ле И Инициализация 

ПЧ О: ех:.... ое Устройство ввода 

ВЕР" ео фа баны Входной порт 

шри/ошри{ демсе ................... льна Устройство ввода-вывода 

шз{аНае демсе апуег...................... Устанавливаемый драйвер устройства 

БО Е... даа Инсталляция 

шпз{аНабоп ргодгатт ................ ели Инсталляционная программа, програм- 
ма установки 

МАДИ НОЙ ов ой аня Инструкция, команда 

1пз{гисйоп ро ге ег ................... Счетчик команд, регистр-счетчик ко- 
манд 

и\едга!тоЧейт .............. и ачьюиниы Встроенный модем 

|\едгаеЧ раскКаде ...............1.....з.. Интегрированный пакет 

|и{едгаед зегусе$ Чака! пемогК ..... Цифровая сеть с комплексными услу- 
гами 

и{егасйуе тобе .........:.....:....-шшшшелинияя Диалоговый режим, интерактивный ре- 
жим 

ИИОНАСЬ::.-........ орви Интерфейс 

И а р Интерливинг 

|п{егпа! соттапа ............. 1. ньььиинии Внутренняя команда 

умеглагОе\ СО... лин Внутреннее устройство 

УБТРЕ 5 ВЕ... около щанькк Внутренний шрифт 

\егпа! плетОГу ................еиеиниии Внутренняя память 

мета! тодет...... „дауне. еебиеечаинньнь Внутренний модем 

ИВ ке ОЯВН Интернет 

| {егпе! зегусе ргомаег .................. Провайдер 

Чо гОРа Г .... оли ль аа Интерпретатор 

О ог. ьнейи Прерывание 

и\етир{ сопгоег ............... ленин Контроллер прерываний 

ицеггирЕтазКОЦ .............елиьиньь Маскирование прерываний 

иМеттиреЧУетУ :..... ела ани Запрос на прерывание 
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ниегиртециеет..... идола Запрос на прерывание 

[и{егтир{ зегмсе гоийпе ....................... Процедура обработки прерывания 

п\етирЕ зи ИЯоОП .............еалньньнии Замещение прерывания, переназначе- 
ние прерывания 

КОН рНа 6... лоза, Таблица векторов прерываний, табли- 
ца прерываний 

нкеггороаа ОР: ла. зоб наь Вектор прерывания 

|и{етирЕуесюг{аЫе ............................ Таблица векторов прерываний, табли- 
ца прерываний 

ела, МИ Запрос на прерывание 

О а Е Цифровая сеть с комплексными услу- 
гами 

о ИИ ИИ ое Процедура обработки прерывания 

Не Разъем 

Чоигпа! Журнал 

Чоузйск Джойстик 

Читрег Переключатель 

Кетто Кернинг 

А ВИ ИНОЕ. Зее В, Клавиша 

АВУВОа:.,. иене Клавиатура 

КеубоатаБиЙег......... лесть Буфер клавиатуры 

КеуБоага сомго!ег ............................ Контроллер клавиатуры 

А ДУ о Раскладка 

р ЕН 2 Килобайт 

КпомеддеБазе...................:..лшшьинььь База знаний 

ГАМ агсйесвге....... зил Архитектура локальной сети 

САБЫ одни. заса Сервер ЛВС 

СазвериеР. ель Принтер лазерный 

`В рае Принтер лазерный 

ре РО ИО ОЕ Раскладка 

с И ОТ Логическая блочная адресация 

ОВО... тоне ЖК-дисплей, дисплей на жидких крис- 
таллах 

ЕО ритег оно, Аызбаь Принтер светодиодный 

оао обои Интерлиньяж 

НБгагу Библиотека 

И ИВА, НЕЙ ЕТ Лицензия 

ее О Пела Световое перо 


Нобнетипта аюде рищег Принтер светодиодный 
Е ео АИС. ... Компоновка 
ан арен ООВ Компоновщик 
В ОНИ: Лисп 

.... Команда загрузки 
Ёоса| агеа пе МогК .................ллнннининиьь Локальная сеть, ЛВС 
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Е Е. Локальная шина 

кобаНоор, илонильллванийаЕ Локальная ветвь 

соскоб моче... из... ОИ И Блокированный том 

[Ао о ИИА ТА СН Блокировка 

КОБЕ МЬ азы лань Логическая бомба 

9-25 Е ЗИ о Игры логические 

Е одса! Моск адгез (Ч ...................... Логическая блочная адресация 

ВОтСаГЯ НВ... зон нь Логический диск 

кобсаоглашид ‚славяне Форматирование логическое, формати- 
рование высокого уровня 

Бобжаторега Вол: алла Логическая операция 

ое ЗИ ООВ о Вход в систему 

св [О ОИ РИМ СВ Код входа 

А, ОАК ВИ О. ТВ Цикл, циклическое выполнение 

|353 о ОСТ ЕР А Цикл, циклическое выполнение 

ПИ И О Потерянная цепочка кластеров 

БОВЕ ОГ аки в Потерянный кластер 

Гом/-еуеПапдцаде ................. нии. Язык программирования низкого уров- 
ня 

о нда, ВБИ Параллельный порт 

Маспте соде .... .. Машинный код 

Маспте м{гисНоп ................. линии Машинная инструкция, машинная ко- 
манда 

Маспте |апдцаде Машинный язык 

МасО:. д левые дико Макрос, макрокоманда 

Мадпейс теф!а...................шшиилннния Магнитный носитель 

Мадпею-орйса! 41$К ... .. Магнитооптический диск 

ИЕ У Почтовый ящик 

Матроатец...... лин инь Материнская плата 

Матйате .... ... Мейнфрейм 

Мапи они: ель нЕ Манипулятор 

ПТ И СЕ Маркер 

Мазк.... .. Маска 

Мазер к. а ода Ей: Главный диск 

Мах рии Вет ., „с дьстывыеснан: Принтер матричный, игольчатый прин- 
тер 

МА... аи. идите ЗИ Микроканальная архитектура 

МО о дла ыоьа Многооконный интерфейс приложения 
Носитель 
Мегабайт, Мб 
Память 


Метогу аЙосабйоп .. 


Распределение памяти 
Метогу БапК$ Банки памяти 
Мегпогу Чириков. Дамп памяти 
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Метогу таррта.....................лелиининни Отображение в память 
По: 2 Е Страничная организация памяти 
Метогу гедепегайоп Регенерация памяти 


Метогу зедтещайоп Сегментация памяти 

ее ОВО РЕ Модуль памяти 

нь аа Меню 

от, о Но > Линейка меню, горизонтальное меню 

МЕЗЫОСЬ.......... о... ино Сообщение 

т О ЕВРО Усовершенствованная частотная моду- 
ляция 

М'сго спаппе! агсАйесшге ................... Микроканальная архитектура 

Мсгосот пем/огКта рго{осо............. Сетевой протокол Мсгосот 

И Ге в А О ВЕ Микрофон 

Моп шзгисйопз рег $есопа............. Миллион операций в секунду 


Плата ввода-вывода 

Миллион операций в секунду 

Сетевой протокол Мсгосот 

Модем, модулятор-демодулятор 
Усовершенствованная частотная моду- 
ляция 

Модуль 

Монитор, дисплей 

Дисплей монохромный 


мМопозраседчтойе........ ил. ини. Фиксированный шрифт 
О Материнская плата 
В В бр Мышь 

Моцзе сигзог...............+.. ... Курсор мыши 


Мий приношрщ сага... 
Ми -Чтепзюопа! зпее{ 


Плата ввода-вывода 
Многомерная электронная таблица 


Му6-изег орегайпд зу${ет ................. Многопользовательская операционная 
| система 
МуШапоачцаде $ирром ..................+.чь.. Поддержка языков 
| Мое... ела Мультимедиа 
| Митеда сотрщег............... инь Мультимедийный компьютер 
| Мире доситеп! п{е[асе ............... Многооконный интерфейс приложения 
В О нева. Мультиплексор 
М ргосез ТО... дл Иольини. Многопроцессорная обработка 
= А АТС Многозадачный режим 
Ми{жазКта орегайпа зузет Многозадачная операционная система 
В ни оапаи Музыкальный редактор 


Мизс зутпезйег ................ зи еииьиь. Музыкальный синтезатор 

Мизса! пэгитеп{ Фока! иценасе ... Интерфейс МШ!, цифровой интерфейс 
музыкальных инструментов 

С Компьютерная сеть 
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МемогКк аатит{гаЮг ...................... Администратор сети 

МемогК агсрИесиге .......................... Архитектура сети 

Мевмойссага..... иди килиньтизнь Сетевая плата, сетевая интерфейсная 
плата 

МемогК пага\маге .............................. Сетевые аппаратные средства 

МОЗМОНЕВУЕЕ....................:ззсвсьсковиоьиь Сетевой уровень 

Мемогк зесищу Защита сети 

МемогК {орооду Топология сети 

О: А Нейронная сеть 

Мем/ {есппо|оду Пе зу$ет ............... Файловая система для новых техноло- 
гий 

МОЗГОВ лан: ее Телеконференция 

О И Полубайт 

о АЕ НА НВ Узел сети 

| ос ОАО а СЕРЫ а Портативный компьютер, ноутбук 

5 А ИЛЬ Не ИЕ Блокнот 

р ПВ фр Файловая система для новых техноло- 
ГИЙ 

О канатов дьсй Объект 

ОБес тКтад апа етбедатч .......... Связывание и выстраивание объектов 

ОЫесетосие........;-.;..... оке иь Объектный модуль, объектный код 

оо Е О а .... Оптическое распознавание символов 

А ИИС Связывание и выстраивание объектов 


‚9 соо ИХ Код операции 

Ореп агспйесге Открытая архитектура 

т: ИИС АЕ ЗЕ Открытая система 

Ореп зу${ет и\{егсоппесвоп тоде!... Модель взаимодействия открытых сис- 
тем, семиуровневая модель 


Орегайпад зу$е! ................. линии Операционная система, ОС 

Орегайпа зуз{ет Боойпд ................ Загрузка операционной системы 

Орегайпд зу$ет Кете! ...................... Ядро операционной системы 

Оретазойсоде.....::;,......:. тока Код операции 

Ре Е О Оператор 

Орйса! спагас{ег гесодпИюп ............. Оптическое распознавание символов 

Орал ен ВкьНИ Оптический диск 

ООО ола к Опция 

Е О НЕ И Логическое “ИЛИ” 

ОТО еВО0К 1..5... ламы Оранжевая книга 

о ОЕ ОА ИТ, НИС Операционная система, ОС 

ИИ т Модель взаимодействия открытых сис- 
тем, семиуровневая модель 

Оч \ Се; ДИ олииянийь Устройство вывода 

Ошршё рой Выходной порт 

КАЛИНА О... оо овь ни Овердрайв 
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Г О Переполнение 
И Оверлей 
С Е ИА 2 Кадр, пакет 
РАСКоЕмИС Ид... и лол Ва, Коммутация пакетов 
В ТО ИР ЗИ Страница 
Раба зо: бра Параметры страницы 
Раде-дезспрйоп |апдцаде ................. Язык описания страниц 
Раде регттщшЕ .......................льншни. Страниц в минуту 
РО она ВЫ Палитра 
Рага!е! даа {гапзп$0п ................. Параллельная передача данных 
| 12. ПМЕ ВЕ Параллельный порт 
Рага!е! ро согигойег ........................ Контроллер параллельного порта 
Рагайе! ргосез$$П( ....................льнинии. Параллельная обработка 
ВУ В... еееьыо АЕ Бит четности 
РО еле ото Парковка 
ПИ я... Раздел 
РаймойдаыЕ....... дель Таблица разделов 
Равба: „ен НЫ Паскаль 
Разамейи в д дкчьий Пассивный хаб, пассивный разветви- 
тель 
ВЕН... дель. а Пароль 
Разз\мога рго{есНоп ...............лзниньнниие Парольная защита 
Разе Вставить 
Рай .... Путь 
о ТОО ОЕО С ОИ СА Е АНЯ Язык описания страниц 
Реег-о-реег пемси!К ......................... Одноранговая сеть 
РепрВега! Чемсе ..................... ели. Периферийное устройство 
Регзопа! сопрщЕг............. и иинии Персональный компьютер, ПК 
Регзопа! деп Ясайоп питБег............ Индивидуальный идентификационный 
номер 
РАузсагопта тоны... ола Форматирование физическое, форма- 
тирование низкого уровня 
РАузсанау ви окислы Физический уровень 
АИ ВС Е Индивидуальный идентификационный 
номер 
Пин, штырек 
Конвейеризация 
Пиратство компьютерное 
Пиксел 
пл 
Платформа 
Плоттер 
Шлейф за указателем 
Опрос 
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Е о Выпадающее меню, раскрывающееся 
меню 

О о ИИА ИИ ОЕ Порт 

гр асеговь`.....,. 2... АМЕЛИ Адрес порта 

о ВН 2592 Переносимость 

ОБОИ инь Позиционирование 

ол аллннойыЯ Самотестирование при включении пи- 
тания 

РОВ Р. оное Сетевой фильтр 

РОоМегЗоГСв-.. де обе иние: Блок питания 

Ромегзирру ипК : еее ьый Устройство электропитания 

Ро\мег-оп зе! {е${ ............... шие Самотестирование при включении пи- 
тания 

А ВЯ бт О ЕЯ Страниц в минуту 

Ргесотрепзайоп ... ... Прекомпенсация 

Ргезетаноп |ауег............ чили Представительский уровень 

Ргезегцайоп тападег ищейасе ........ Интерфейс Ргеземайоп тападег 

РОВ ОТ они Принт-сервер 

Римег Аман Принтер 

А рекс бррр Приоритет 

О Ка ен Ключ секретный 

Ргоседига!|апдцадез ................. ни... Процедурные языки программирования 

Ргосез$ ............. оф ая Процесс 

ОО еле НаВ Программа 

Ргодгат и\еггир:... орОВЛЬ Программное прерывание 

Ргоогайноу в: ба ноои Логика программы 

Ргодгат зедтеп+ ргейх ...................... Префикс программного сегмента . 

РГОбГаПУ ООВ рн рая Исходный код программы, исходный 
текст 

Ргодгат зоигсе соде ...................лл..... Исходный код программы, исходный 
текст 

о: И Программист 

Ргодгаттта |апдцаде .... Язык программирования 

ое НО ЗИ Запрос, системное приглашение 

Ргоесц{е4д точе ......... Защищенный режим 

Ргоесвуе зсгееп Защитный экран 

РИО СО |... ео Протокол 

РОО СОПаУВГ... лоно Уровень протокола 

А С а т ее Провайдер 

| ое ИНЕТ ОВНА СВИТ, Префикс программного сегмента 

ВОВСЕ ОУ нение, Ключ открытый 

Рис Кеу сгурюодгарпу ..................... Шифрование с открытым ключом 

Рис Кеу гед$Цу .............. ии еееилинььь Регистрация открытого ключа 

РУМО зуепт......,..... ен. А Издательская система 
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О-о! о о АН. Импульсный набор 

Ро НИ Игры логические 

В а Аи иназаьнная Игры-квесты 

Г ИЕ АИ ИСХ ПОВ С ре Выход 

и И ОР О РОИА А Память произвольного доступа 

О НИЕ ИАА СТ о Электронный диск 

Капаот ассез$ тетогу .................... Память произвольного доступа 

НЫ... дай Растровое изображение 

Веадоту тетогу ...................ееньнне ПЗУ, постоянное запоминающее уст- 
ройство 

Веад-опу тетогу Базе триуношрш 

о р И р а а Постоянное запоминающее устройство 
базовой системы ввода-вывода 

Кеад/мще пез ..................шннннниииннняя Головка чтения-записи, головка диско- 
вода 

КЕНО В@.. плавни коанала Реальный режим 

Веа|-йте зуз{е ..................ьннннинииь Система реального времени 

из э И О Перезагрузка 

ао Е ООВ Запись 

РОО ВООК Пре кыт Красная книга 

Кедисед шгисйоп зе! сотрщег 

И К со Архитектура с сокращенной системой 
команд 

Кед$ег Регистр 

Кееазе Версия 

Кетое ассе$$ Удаленный доступ 

ВС ГА Повторитель 

Вероп депега®г ......................л.ььне. Генератор отчетов 

ОЗОН ЩОЙ до. пьеса Разрешающая способность 

ее Е Ресурс 

РОВС ие, Восстановление 

в ба ны Ограниченная длина записи 

Кое раутд датез ... Игры ролевые 

о Е С ТЫ = ПЗУ, постоянное запоминающее уст- 
ройство 

| ТР] 2. о ААА 9 СО ЛиНЕ Постоянное запоминающее устройство 
базовой системы ввода-вывода 

ВОВ О ВТО ГУ лень а Корневой каталог 

т Ее оо Маршрутизатор 

АС о о АНА. Игры ролевые 

ВОС На сСе.......... ый, Интерфейс К$232С 

ВОД ЭПЕРО ОН... ко Инь Шифрование методом Ривеста-Шами- 
ра-Адлемана 
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Кип!епой ИтКес ............... еше 
Бауесотитай(....... Лилли аа 
Зса!аг ргосеззог агсИКесиге 


Планы 
Зсаппег..... 
Зсгееп питс 
Эсгееп зауег 
Зсгой-Баг : 
ЗИ... боосакон: а зибОЗАНИЙ 
в о ое аа а - 


зе НЕ 
Зедтегегес ег ................. из ьеинььнь 
ль оао 
Зедиепна! ассез$ ............... нии 
Зена! даа {гапзи ($3101 ..................... 


С И и Ст 
Зепа! роп сопго|ег .........................., 
о ОТАН 


ВВ кВ ЩИЕ 
ОБЕ УГ, лоне 
| О АЕ ЗЕЯ 
тс ЧЖУ) 
О О СТИ 


р НЕ 2 
та доситеп п{е[асе .................. 
зтае-{а$Кта орегайоп зу${ет ........ 
Зе 


По. АИ ПЧ 9. 
ЗрасеБаг.... 


гр А о. 


Ограниченная длина записи 

Команда сохранения 

Процессор масштабируемой архитекту- 
ры 

Скан-код 

Сканер 

Экранный имитатор 

Хранитель экрана 

Линейка прокрутки 

Прокрутка 

Интерфейс малых вычислительных си- 
стем 

Однооконный интерфейс приложения 
Сектор, сектор диска 

Сегментный регистр 
Самотестирование 

Последовательный доступ 
Последовательная передача данных, 
последовательная связь 
Последовательный порт 

Контроллер последовательного порта 
Сервер 

Сеанс 

Ключ сеансовый 

Сеансовый уровень 

Оболочка 

Сигнатура 

Игры-симуляторы, симуляторы, имита- 
торы 

Единственный диск 

Однооконный интерфейс приложения 
Однозадачная операционная система 
Сайт 

Установочная лицензия 
Второстепенный диск 

Слот 

Интерфейс малых вычислительных си- 
стем 

Программное обеспечение 

Защита программы 

Сортировка 

Звуковая карта, звуковая плата 
Клавиша пробел 

Процессор масштабируемой архитекту- 
ры 
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о ее ИН р - Спикер 

ВБОЯКОГО.... лоно оааа Колонки 

Ор оВесКег я: дса опен Программа орфографической провер- 
ки 

ВОО е ЗА зов Игры спортивные 

Е Е Электронная таблица, табличный про- 
цессор 

ВИ ВН НЯ Микросхема статической памяти 

И ИТ Стек 

З{аскК зедтеп{ Сегмент стека 

о О ОС Стандарт 

ла анеьньих Топология звезды 

=. Сао: О ОСТ Стартовые биты 

аа ВО Те В ао ных Начальный адрес 

З{а#с гапдот ассез$ тетогу ........... Микросхема статической памяти 

5 Е ЕЕК, Строка состояния 

ЭШШЕБЕВ ...;. о сяеразаЙ не: Байт статуса 

ОВО. . оаринИ Шаговый двигатель 

И РАС Стоповые биты 

З'гаеду дате Игры стратегические 

а: АИ Стример 

Эгеатег сайпОС(е .................. ини, Кассета стримера 

ОВОС Гу сливы Подкаталог, поддиректория 

Зибгоште Подпрограмма 

Зирегуог Супервизор, администратор системы 

Зм/арртча ..................... Подкачка 

О СОЯ Символ 

УЬОГанООц О ... лил цв Атрибут символа 

Зутвогтавх .......;;. еды Матрица символа 

Зуттеис епсгурНоп Шифрование симметричное 

ЗВОН авОМ ‚и.о, Синхронизация 

Зупспгопои$ {гапзи $1 ........ 1+... Синхронная передача 

Бук Системный оператор 

И а ИР КОЗ ИНИ Системный блок, системное устройство 

УСС Пе о ОН: ТАЗ Ч Системная шина 

Зузет соск Системные часы 

ВАНО: ОК. Загрузочный диск, системный диск 

ВУЫе РИО... олаинунаеениИ Системный файл 


Зу$ет орегаюг Системный оператор 

Зу$ет гезоигсе Системные ресурсы 

Зуз{ет зоЙмаге Системное программное обеспечение 
ЕВЕ... ить. Табуляция 

С ОА АРААЕ ПАР о а С ВИ Задача 


Таесотегепста .................енььньььь Телеконференция 
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ТОТИ ОГАГУ О ........... лы. ааизийЫ Временный файл 
Е = Е Е Терминал 
Тегтта{е-ап4д-${ау-гезеп! .............. Резидентная программа 
Г о Терминатор 
А ИА О Тест 
т И О Текстовый курсор 
Пр о ААА Форматирование текста 
п ево Текстовый режим 
с О ЕР РЕ. Тезаурус 
ИОВА ЯН Пропускная способность 
Тите зВайпа Разделение времени 
Е он ИНО. Тайм-аут 
а Таймер 
Токеп-ппа {оро|0Ду ...................елннниьо. Топология маркерного кольца 
м1 О ОИ Тональный набор 
о ОИ С Е ИТ Тонер 
ПЧОРЗСГООЙ:,.......Пррьыыль сна Чувствительный экран 
о т О ЕР С НИС ОСЬ. Число дорожек на дюйм 
я Трассировка 
а И ле р Дорожка, дорожка диска, трек 
Тгаск-ю-{гаск еек те ..................... Время перехода с дорожки на дорожку 
нити ро Трекбол 
ТрасКо ре лье ла Число дорожек на дюйм 
Я А ЕН >. Трафик, поток данных 
Шлейф 
Транзакция 
Транссивер, передатчик/приемник 
Трансляция 
Транслятор 
ЗАНОВО Е: олени Транспортный уровень 
Ань, ное Перегрузка 
ке о не Троянский конь ‘ 
умиоарагсаыв@......... с. литье Кабель “витая пара” 
Е ООО РО ао Кегль шрифта 
пуртацио га .....:... зал Ианиы Частота автоповтора 
АТ ен Универсальный асинхронный прием- 
ник/передатчик 
о, ВИ О О о Блок верхней памяти 
УпсопаЙюпа! гапсп ............. ние Безусловный переход 
Е Г И АСЯ Восстановление 
асе зан Отменить действие 
УпйжетирНЫе ромег зирру ............... Источник бесперебойного питания, ИБП 
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Упмегза! азупсйгопои$ гедеуег/ Универсальный асинхронный прием- 

Иа ООО ЕР ник/передатчик 

Упмегза! гезочугсе |оса{ог ................. Унифицированный указатель ресурса 

Опмегза! зепа! Би$ ............шнналиииининнии Шина УЗВ, универсальная последова- 
тельная шина 

Иррег тетогу Боск .......................... Блок верхней памяти 

о Я о Источник бесперебойного питания, ИБП 


Совместимость снизу вверх 
Унифицированный указатель ресурса 
Пользователь 

Идентификатор пользователя 
Интерфейс с пользователем, программ- 
ный интерфейс, пользовательский ин- 
терфейс 

Регистрация пользователя 

Утилита, системная утилита 


Узег гедгайоп ... 


цлину 


Мапа ех.. уе Пон сь Переменная 

\Месог Юп"....... .. Векторный шрифт 

Уескогогарй С »..........:... ола х Векторная графика, векторное изобра- 
жение 

УМЕЮТ ОаО6....... нь сова Векторная графика, векторное изобра- 
жение 

о И Версия 


\М ео ассв!ега‘ог .. .. Графический ускоритель 
Мазоадар ег... лили ьнай Адаптер дисплея, графический адап- 
тер, видеоадаптер, видеокарта 


\Мчео эапа!... Видеосигнал 

\Мдео зу{ет Видеосистема, графическая подсисте- 
ма 

\Маео эзу$ет согиго!Г агспйесиге ........ Архитектура средств управления ви- 
деосистемой 

М: 2) о ОВР ЗВ АТС Видеобластер 


\М4еотетогу Видеобуфер, буфер дисплея, видеопа- 


МЯТЬ 


МОЕ В нео ииний Виртуальное устройство 

Мийца! тетогу ... .. Виртуальная память 
Вирус 

ООО ОГ 3х. коек Детектор вирусов 

\Мтги$ дцага Антивирусный “сторож”, вирус-фильтр 

У\М!$СА Архитектура средств управления ви- 
деосистемой 

Миа! ргодгатит Ц... лнньниьнаии Визуальное программирование 

\Мосе па\мдаёйОп ................... и илаишьиь, Управление голосом 
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Е НИ С Том 
Уаупетарьг....... ква Метка диска, метка тома 
УУЯНИТОВО В". ;..33. оС Горячая перезагрузка 


Волновая таблица 
Браузер \/М/М/ 


Окно 
М/Ипдом ицеПасе ..................шшшаниини: Оконный интерфейс 
\М/Мпаом/$ теайе огта*..................... Формат метафайлов \\ММп4о\/$ 
А, Стирание 


\\ога ргосез$ог Текстовый процессор, текстовый редак- 
тор 


о. ее т Рабочая станция 


\\Мопа МЛае \ММеь Всемирная паутина 
\М/гКе опсе геа4 тапу ......................... Диск \/ОКМ 

Е СС о О т о О Защита от записи 
ИМО Порода, Расширенная память 
Е дочке ОООАЙ Исключающее “ИЛИ” 
ХТ КеуБоага Клавиатура ХТ 
УБЮ\ОО ОК... лиан. орала Желтая книга 
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Словарь компьютерных сообщений 
Приложение 1 


Англо-Русский словарь 
распространенных компьютерных сообщений 


ПО е ее ... ын, Больше 

КО она брала Информация о программном продукте 
АВУНИОВО: А... бб Дополнительные опции 
а После 


А! дака оп поп-гетоуаЫе 415К апуе... Все данные на жестком диске... будут 


МОЮ ВЕ: долее ска еньй потеряны 

АМ/ауз ТогтаЕ {агде\............... чение. Всегда форматировать принимающий 
накопитель 

то 2 А О Е И вложенные 

И о ое . Архивный 

с Упорядочить 


АНиЬще ЯКегз Фильтры атрибутов 
Автоматическое конфигурирование 
Автоматически сохранять установки 


Назад, к предыдущему 


Базовый 
До 
Меньше 
| ВЮЗ$ {еашгез зе\ур................. л.н... Установка опций ВО $ 
| ВОЗ ВОНеНСЬ....... исканий Последовательность загрузки 
| Воо{-ир Яорру $ееК.................. и льиние. Обращение к дисководу при загрузке 
| Вооир Митоск ${а{$.................... Включение клавиши МитёоскК при заг- 
рузке 
| Вооир зуз{ет зрееч........................ Скорость системы при загрузке 
а О ЕТО Краткая информация 
О НИИ. Встроенный 
Ви-т ВЮ$ Встроенный ВО$ 
х Виз {4уре Тип шины 
Вуе ($) Байт(-ы) 
Сап+ деве {пе #е............................ Невозможно удалить файл 
| СЕВ ОВ ВН ТЯ Отменить операцию 
ть О Г тах Каскад 
а а Изменить 
ое, о Изменить цвет 
Спапде Ч (есгу)....................шьльньнь Сменить каталог 
Спеск{агде{ зрасе.................... нии» Проверять достаточность свободного 
| места на накопителе 
ОКИ дас оенеса Контрольная сумма 
Стрзе! Геашге$ зер...................... Установка опций чипсета 
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Споозе [ей Чп\уе.................шшнльниининнии Выберите диск для левой панели 

Споозе опе о! {пе юЙо\Мпа............... Выберите один из приведенных ниже 
вариантов 

Споо5е м/усп плоде апа рой уси маг 

ори рапе| дано ибннинаны ей Выберите способ и порт связи для этой 
панели 

Свапир. за ........ сара ны Набор опций для чистки 

Е АЕ ОЕ Е. Очистить 

овала ныть Очистить все 


СИск ОК ® гезак уочуг сотрщег пом Нажмите ОК, чтобы перегрузить компь- 
ютер сейчас 


Е ЗЫ. ОО РАО Закрыть 

СМО$ Бацегу Батарейка СМО$ 

218 АК РАСТ СС Состояние СМО$ 

СМО$ #те............ Время СМО$ 

СМО$ уаше$ Установки СМО$ 

Сотрговзев: Поиски Сжатый файл 

сопутала рготрЕ ела Режим командной строки 

СОИИНАЙ ЕЕ: ларь Команды 

СОРА... Поза оНыиаон Минимальный 

СОТПраГе. ель... зо Сравнить 

Сотраге Чтесюпе$......................... Сравнить каталоги 

ое Ре а Сжатие 

Са а Па НИ Компьютер 

Сотршегйать..... лин Тип компьютера 

Сорбамра ВО их леса Конфигурация 

СОБ и дана ИИ. Конфигурировать 

Сопйдиге сотргеззюп...................... Конфигурировать сжатие 

СолАНаГе РАПО В... балы Конфигурировать панели 

Сопйдиге ригцег ап тоизе орй#опз.. Установить опции принтера и мыши 

Сопйдуге зсгееп зауег<..................... Конфигурировать хранители экрана 

Сопйдиге4 тетогу.................ееннньие Сконфигурированная память 

СопйдигеЯ едиртеги....................... Сконфигурированные устройства 

Сопйгтайоп ($) Подтверждение (-ия) 

Сотщатто........... Содержащий 

Сопйпице........... Продолжить 

ес, Я ОС Копировать 

СоручаКеНе...... н.а Скопировать дискету 

Сору пемег ез$ опуу............... ини Копировать только более новые версии 
файлов 

@ОРУМОНОВИ. ло дары Копируются файлы 

ее ИИ СА Верный, правильный 

СРУ тега! саспе...................:.......... Внутренний кэш процессора 
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Стеае ВО$ райоп ог |од!са! РОЗ 


Сгеже ежепаед РО$ райоп........... 
Стезе юд!са! РО$ дйуез т {пе 
ежепдед ОО$ рай он........................ 


Стезже ритагу ОО$ райИюп............... 
Сгеае пе дтесюгу........................:... 
СигепЯхед 41$К Чп\е............. линии 
СИЕ он. оламеная 
ое ИЕ ее 


ВОВ ас олевы, РО 
ибн 

Бее{е етрйу Чтесюпе$ 
Бев{е ежепадеа 2О$ рай оп........... 
Беве юд!са! ВО$ аймез пАпе 
ежепдед ВО$ райЙон........................ 


Бев{е поп-0О$ рай юп.................... 
Бев{е рай оп ог |одса! ОО$ апуе.. 


Бев{е ритагу ОО$ ра\Июп 
РОВ ЕЕ виа 2х 
Бове сЬОГОЦр...:..- еде скана 
ое АВА ОА ИИС, УСТ 
о Ст 

Онесюгу пюгтаНоп 
Е НИ ИЯ ЗО 
05а ед к 
Де 
ов оеапыцр,......... лек чайный 
5] 5 Е ое 
9 Зе 
О15р!ау райИюп штогтавои............... 
Оо уси мап о 41р!ау {Пе |одса! апуе 
ОН ПЕ НО недо бае лонаЕО 


Оо уоц мл$Н о деее........................ 


Создать раздел ДОС или логический 
диск ДОС 
Создать дополнительный раздел ДОС 


Создать логические диски ДОС в допол- 
нительном разделе ДОС 

Создать основной раздел ДОС 
Создать каталог 

Текущий жесткий диск 

Текущий путь (каталог) 
Пользовательский: по выбору пользо- 
вателя 

Вырезать 

Дата 

Определить 

Удалить 

Удалять пустые каталоги 

Удалить дополнительный раздел ДОС 


Удалить логические диски ДОС из до- 
полнительного раздела ДОС 

Удалить раздел, не являющийся разде- 
лом ДОС 

Удалить раздел или логический диск 
ДОС 

Удалить основной раздел ДОС 
Отменить выбор, снять выделение 
Снять выделение с группы 
Подробности 

Каталог 

Информация о каталоге 

Запретить 

Запрещено 

Диск (-и) 

Чистка диска 

Парковать диск 

Защитить диск 

Вывести информацию о разделах 


Вывести информацию о логических 
дисках? 
Вы действительно хотите удалить... 


и 


267 


Малая энциклопедия компьютерного мира 


Оо уси ми$П {о еаЁ {Пе таг, ога|оса! Вы хотите редактировать главное или 


ОВО оное наны локальное меню пользователя? 
ДОС 
Временный выход в ДОС 
Память ОО$ 
Дисковод 
Логическое имя (буква) диска 
Редактировать 
Редактор 
Разрешить 
Разрешено 
Га СООО: леса, Укажите выбранный пункт 
В 2. УС > Нажмите Егц{ег, чтобы пропустить этот 
шаг 
НО Кл о изв Весь диск 
Вии В. -..... сочло Исключать 
о ЕЕ ЗОНЕ ^ Е Выход 
В Вор... о Нлельайо Выйти из программы установки 
ЕхИ мИПощ заутд Выйти без сохранения изменений 
Ехрапдед тетогу................. инь Отображаемая память 
Ежепаечд Дополнительный 
Ежепдед тетогу............. илл льльшии Расширенная память 
О И и Расширение 
Ежеп#оп Я е едН...................иьшенииьий, Редактирование файла управления 
расширениями 
И ос рААИО ЗС ИИ т Атрибуты файла 
с: НИ ИН Дата создания файла 
Имя файла 
Размер файла 
Файл (-ы) 
Фильтр 
Найти 
Рид дирйсае$ Найти повторяющиеся 
О (5). кекекенн вине Найти файл (-ы) 
Рипа Че рапе(....................... Панель поиска файлов 
окон ВИЖ Закончить 
Рхечд 415К зе{ир ргодгат Программа конфигурирования жестко- 
го диска 
РОБриаК (иона Дисковод (-ы) 
Рогтае Отформатировать 
воппансотре.., дольки Форматирование завершено 
Рона КеКа...... они Отформатировать дискету 
опа о иль Тип форматирования 
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о Я Ре НЕ Идет форматирование 

«о Ра. ЕТСЯ ОАО, о Полная информация 

ВО ла палнааниьй Полный экран 

ое Не С т О 25 Получить информацию 

Се пд геаду {о гип \\п4ом/$'95 Гог 

ПОНИ Ю,. донлилньзлаланннй Идет подготовка к первому запуску 
М/Ипао\м/$'95 

Ио СР ОИ Режим энергосбережения (“зеленый” 
режим) 

ии Перейти к... 

о О РС Больше, чем... 

АНТ ОКО Останавливаться на всех ошибках 

ее 9 Жесткий (-ие) диск (-и) 

о И Ито Справка, помощь 

В Антон Спрятанный 

Ре Аи История 

|ВМ АТ ог сотрайЫеЕ......................:.+. 1ВМ АТ или совместимый 

ОЕ НОО ащо ащесйоп..................... Автодетектирование винчестера стан- 
дарта ОЕ 

СА: Е ет Файл-изображение диска 

ее АР С И И Включать 
Включать подкаталоги 
Информация 

пзец {пе а1Кеке шо апме................. Вставьте дискету в дисковод 

ПОВЕТИНОВ. сд. окос лей Инсталляция, установка 

шз{аНеа тетогу Установленная память 

уе Зе СНОЙ.:... оды роднее Обратить выделение 

№ пом/ зае ю {игп ой уоцг сотрщег. Теперь компьютер можно выключить 

кеубоага “Уре... слили ленаны Тип клавиатуры 

И В ПЕ о, Установить метку диска 

о о ОЕ ВАК ДЕ Таеи- Метка для диска.... 

м с ОР АЕ ЧЕ Левый, левая панель 


Меньше, чем... 

Связаться (с другим компьютером) 
Загрузить, прочитать 

Загрузить установки ВШО$ по умолча- 
нию 


Ёоа4 зеир де{аиК$................ззлинииньныь Загрузить установки по умолчанию 

Г оадта, реазе \маи.................... .. Идет загрузка, подождите пожалуйста 
о ЕЕ .. Локальный 

КС) С Местоположение (-ия) 

Госайоп ($) апа Беом............ нь. Текущий (-ие) и вложенные каталоги 
Госайоп ($) оту Только текущий (-ие) каталог (-и) 
471 ЕЕ о Потерянная цепочка 
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МЕ с лес, Главный 
Ма: БАОСВЫ ВОГ... дате на: Центральный процессор 
Маке а 415К БосаЫЕ........................... Сделать диск загрузочным 
АКВ ое ил лили: Создать каталог 
Маке зуз$ет 41$К............... еее Сделать диск системным (загрузочным) 
Е Пометить кластер 
Главный 
Математический сопроцессор 
Память 


Контроль четности памяти 
Отчет о памяти 

Слить 

Редактирование меню 
Изменить 

Манипулятор “мышь” 
Тип мыши 

Нет 

Имя 

Утилиты (программы) для работы в сети 
Новый, создать 

Новый поиск 

Вперед, следующий 
Нет 

Сеть не обнаружена 
Нет (отсутствует) 

Да 

Включить 

Выключить 

Прежние значения 
Открыть 
Операционная система 


Орега#птад зуз{ет.. 


Орега#опа....... Рабочий, в рабочем состоянии 

Орйопз........... .... ОПЦИИ 

РИ СГ — Ре Другая информация 

омеввамопа.. ле ла Другая память 

РОЛеКОрВОЙ Е. паи оннивае Опции панелей 

Рапевовлог.., ши. еее ВИЗЫ Включить/выключить панели 
... Параллельный (-ые) порт (-ы) 

Раззмога зе О: ль... лень нанинин Установка пароля 

Разе.........: Е АЕ, Зе Вставить 

РегсепьмиЩеп.....,...... вилаьзыань Записано... процентов 

Реззема Е... дли лыь, Пожалуйста, подождите 
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Р!еазе май мпйе Заир ирда{е$ уоуг 


сопйдиугайоп Пе$............... и еиеииннны Пожалуйста, подождите, пока програм- 
ма установки обновляет файлы конфи- 
гурации 

Р!еазе м/ай м/пйе уоиг сотрщег зп 

о А т о Е Пожалуйста, подождите, пока компью- 
тер выключается 

о Переносной компьютер: для перенос- 
ных компьютеров 

Ромег тападетепе............................ Управление питанием 


Ро\мег тападетеп! зеир Конфигурирование управления питани- 
ем 

Ргерайпоа {о сору Йе........................... Идет подготовка к копированию файлов 
Ргез$ апу Кеу {о соппие Для продолжения нажмите любую кла- 


вишу 


Ргезз Ое! {40 ещег зер..................... Нажмите клавишу Ое|, чтобы войти в 
программу конфигурации 

Ргез$ Ем{ег Гог пех{ таск................. Нажмите клавишу Ежщег для обнаруже- 
ния следующего соответствия 

Ргез$ Ез$с {о ехи.. .... Нажмите клавишу Е$с, чтобы выйти 

ЕН 7 Печатать 

РИВЕБГЭМеОМ,...... еее Фран Предварительный просмотр перед пе- 
чатью 

р О а ОЕ В Принтер 

Ргосеед ми Тогта!................. и ььнььиь и Продолжить форматирование 

До: С Не Прогресс (в выполнении) 
Первичный (первый) 
Быстрый 


Быстрый проход тестов при включении 
питания 
Быстрый просмотр 


Выйти 
Оицйм/ИВоШ за\ПО.......... инь иеанииьни Выйти, не сохраняя информацию 
о Я Ех Прочитать заново 
СС До ЕС НТ Только для чтения 
Кетоуе 91$Кеве гот агм\е................. Выньте дискету из дисковода 
Бепате ог то\е.................е.елиннниье. Переименовать или переместить 
ГОО И м Заменить 
Кезюоге з@есНоОпП............. или Восстановить выделение 
ко ооо о ИВС Выполнить 
НИТ ОР ИИА Безопасный 
ЗАО: ини. дыня Безопасный режим 
оо о панаис Сохранить 
Е и ааоалеюены:й Сохранить все 
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Зауе апа ехй зе\ур............................ Сохранить изменения и выйти из про- 
граммы конфигурирования 

Заметав ели Ь., Пони Сохранить как... 

Замеитаде п Ю........... и иинний Сохранить информацию о текущем со- 
стоянии диска (“картину” диска) 

ИКТ О < Экран 

ИВ А Се Цвета вывода на экран 

эсгееп ОрНОПБ:. лиг. Паллметниы Опции экрана 

Зсгееп зауег ($) Хранитель (-и) экрана 

ЗОВОЙ,., лоне ниннани Поиск 

Зеагсп |юосайоп ($)..................ньениньния Место (-а) поиска 

Эбатов орВОЙВ......;..... кланы Опции поиска 

Обо ии ииалайаь Вторичный (второй) 

с О ое Выбрать, выделить 

Зеес{а! Выбрать все. 

За@ес{ соттитсайоп точе................ Выберите способ связи 

ЗЕЕ ОГОИВ: ина Выделить группу 

Заес{е@Ког орйоп$.....................лннииа. Указать опции редактора 


Зеес{ Неги.................... 
Заес{ зсгееп орйопз.... 


Выбрать элемент 

Указать опции экрана 

Мышь, подключаемая через последова- 
тельный порт 

Последовательный (-ые) порт (-ы) 
Установить 

Установить активный раздел 
Установить опции 

Программа установки 


Программа установки закончила конфи- 
гурирование системы 


ЭВ ООВ ОП В... ди инонды Опции программы установки 
Зпадо\м/ Тень 
Е... .... Размер 
Пропускать плохие сектора 
Второстепенный 
Источник 
Быстрый поиск 
Разбить 
З!апдага СМО$ зефур................ььннии Стандартные установки СМО$ 
тт ИЕ ос Начать 
И И АА В СГ, Загрузочный диск 
Эануртепц.....:.:....;3.:..длаПонНЫва Меню запуска 
В модники Статус 
З1ер-Бу-$ер сопйптайоп.................... Пошаговое подтверждение 


272 


Зм/ар рапе{5.... 
Зупспгопе 
Зупсргопе апесюопе$...................... 
Зупспгопхе таюИтад Нез оту 


Тез пе и\едгйу оГа 415К.................... 
Тез! {Ве зиТасе ога 415К.................... 
теже опус инця нА 
Тре ежепдеа О2О$ ра\юп сомат$ 
ЮССЯГ ВОЗ Че. 1: 


ТВер. ргезз ЕМЕР..., оо ние 
Тр тау {аКе а {ем (или зеуега!) 
о: О о И ЕС ВОТ 
ТЬ$ {мо Чтесюпе$ арреаг {о Бе 
о ЕСН ОВ 


и теаМ ЛО. еоблььтьыь 
Зо К расе... хи. длинны 


асе ВУ... еек ыыы 


ТУЗ таН Ста: х.....:. льна 
т 2 Па Оо ИИ ЕТС 
ре АЕ ОК 


Словарь компьютерных сообщений 


Остановить (прекратить) 

Поменять местами дисководы 
Поменять панели местами 
Синхронизировать 

Синхронизировать каталоги 
Синхронизировать только совпадаю- 
щие файлы 

Системный 

Информация о системе 
Принимающий накопитель 

Эмуляция терминала (программы для 
обслуживания модема) 

Тестировать рабочее состояние диска 
Тестировать поверхность диска 
Только текстовые файлы 


Дополнительный раздел ДОС содержит 
логические диски ДОС 
Затем нажмите клавишу Емег 


Это может занять несколько минут 


Эти два каталога выглядят одинаково 
Мозаика 

Время 

Оставшееся время 

Полный объем диска 

Дерево каталогов 

Задержка автоповтора 

Частота автоповтора 

Типичный, стандартный 

Полная память 

Отменить последнее действие 
Восстановить удаленную (стертую) ин- 
формацию 

Расформатировать 

Без сортировки 

Обновить только принимающий каталог 
Процент использования 
Использовать фильтры 

Меню пользователя 

Правильный, правильно работающий 
Сверять во время копирования 
Видеоадаптер 
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Просмотреть 
Предупреждение о возможном присут- 
ствии вируса 


Моите т аг\е... паз по |аБе............. Диск... не имеет метки 

\Моите |аБе............... и нниньининия ... Метка диска (тома) 

\Моите зепа! питьег 1$ Серийный номер диска... 

Мер со ь Предупреждение 

М/паом..... . Окно 

ее оьк оО Да 

итак ВИ Да 

Уоц ти${ гезак уоцг сотрщег Бегоге 

{Пе пем зе#тд$ м {аКе еЙесе............. Следует перегрузить компьютер, чтобы 
новые установки возымели действие 

ИК Увеличить изображение 

КОП Е, сиН И реалннн Уменьшить изображение 
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